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RESUMO

O presente artigo cientifico buscou retratar alguns processos no ensino
aprendizagem na Educacéo infantil, com objetivo de atualizar conhecimentos e
refletir a importancia do ludico investigando ludicidade como um todo.
Ressaltando que ludicidade € uma importante forma de trabalhar no processo
ensino aprendizagem na Educacéao Infantil por isso o objetivo de aprofundar os
conhecimentos é compreendida como experiéncia interna e plenitude por parte
do sujeito. Os objetivos especificos sao: Interacdo com a matéria proposta,
Investigar o ladico, refletir sobre a importancia da brincadeira para o
desenvolvimento humano, entender sobre jogos, brinquedos faixa etaria e as
contribuicdes, percebendo assim, que o ltdico é um fator motivador no processo
aprendizagem e que o resultado do uso de diversas metodologias estimulam a
criatividade, o pensamento critico e a imaginacédo de forma natural. Trata-se de
uma pesquisa de abordagem qualitativa, cuja opcdo metodolégica foi pela
pesquisa bibliografica. Com propdésito de facilitar a compreensao dos assuntos
abordados se fez necessario promover um dialogo entre os conceitos ludicos.
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1 INTRODUCAO

O espaco brinquedo na aprendizagem, qual a relevancia do ludico na
aprendizagem? O ludico € uma importante forma de trabalhar no processo
ensino aprendizagem na Educacéo infantil por isso o objetivo de atualizar os
conhecimentos € compreendida como experiéncia interna e plenitude por parte
do sujeito. Para ensinar ludicamente o educador necessita adquirir habilidades
para conduzir o ensino de forma que subsidiam uma aprendizagem ludica. Para
a comunidade local o espaco brinquedo é como agente mediador de
aprendizagens. Uma escola que tem em seu curriculo educacional a educacéo

ludica, influéncia de forma significativa na formacdo da crianca.



O espaco brinquedo na aprendizagem tem uma importante contribuicdo na
formacdo social, cognitiva e afetiva. Essa pesquisa buscou compreender o
significado da palavra Ludico e suas concepcoes, refletindo a importancia da
brincadeira para o desenvolvimento humano. Entender sobre jogos, faixa etaria
e as contribuicdes. Nesse artigo serd abordado o conceito de ludico a partir de
pesquisas bibliograficas, mostrando suas especificidades e a relevancia do
ludico na aprendizagem.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2019) a
educacao Infantil,

o0 corpo das criangas ganha centralidade, pois ele é o participe
privilegiado das préaticas pedagogicas de cuidado fisico, orientadas
para a emancipacao e a liberdade, e ndo para a submisséo. Assim, a
instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as
criancas possam, sempre animadas pelo espirito lidico e na interagao
com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para
descobrir variados modos de ocupacéo e uso do espago com 0 corpo
(BNCC, p. 41, 2019).

Isto €, a BNCC orienta que os alunos na Educacao Infantil tenham a
oportunidade de viver experiéncias na sala de aula com o seu corpo, sempre por
meio do ludico, despertando nas criancas novas descobertas e aprendizagens.
Portanto, este artigo apresentard em seu desenvolvimento o conceito de ludico
e alguns aspectos relevantes de acordo com autores que tratam sobre o0 assunto
como Macedo, Petty e Passos (2005), Pinto (2003) e Siqueira Alves (2003).

Hoje, sdo poucos os locais que possibilitam a ludicidade, embora tanto a
Declaracéo dos Direitos das Criancas, a Convencao dos Direitos das Criancas
quanto o Estatuto da Crianga e do Adolescente sdo unanimes em descrever a

necessidade de se garantir & crianca o direito ao brincar.

METODOLOGIA:

Com propdsito de facilitar a compreensédo dos assuntos abordados senti
a necessidade de promover um dialogo entre os conceitos ludico. Tratando-se
de uma pesquisa de abordagem qualitativa, cuja opcdo metodoldgica foi pela

pesquisa bibliografica, desenvolveu-se relatos e citacbes De acordo com



Lakatos e Marconi (2006, p.185), essa modalidade de pesquisa tem como
finalidade “colocar o pesquisador em contado direto com tudo o que foi escrito,
dito ou filmado sobre determinado assunto, inclusive conferéncias seguidas de
debates que tenham sido transcritos por alguma forma, quer publicadas, quer
gravadas”. Dessa forma, a pesquisa buscou incursionar na produgéo
bibliografica de autores diversos que discutem a importancia do jogo e da
brincadeira, tendo como aporte tedrico as concepcbes de Piaget (1978),
Vygotsky (1998) bem como, as contribuigdes de Kishimoto (2008). Sendo assim,
a pergunta de pesquisa que norteou esse trabalho foi: qual relevancia do Iudico
para a aprendizagem? Logo optou por realizar uma pesquisa de literatura na
base de dados do Google académico.

A primeira categoria € “o impacto das atividades ludicas na sala de aula”.
Essa primeira categoria 0s autores retratam em suas pesquisas a importancia e
0 impacto que as atividades ludicas desenvolvidas na Educacéo infantil podem
contribuir no processo ensino aprendizagem A segunda categoria que foi
separada é “O papel do professor na utilizacdo de atividades ludicas”. Essa
categoria emergiu apés a leitura dos artigos, pois por meio das pesquisas
encontradas foi possivel observar que a maioria destacava a funcdo e a
contribuicdo que o professor, como educador infantil, pode trazer para as
criangas.

Entdo, resultou-se apds a busca de pesquisas no Google Académico e
sua selecdo por meio da leitura de seus titulos e resumos os artigos foram
direcionados em duas subsecdes para contribuirem para este trabalho. A
primeira retrata da importdncia de atividades ludicas nas salas de aula e,
posterior, sobre a funcéo que o educador infantil tem nesse processo de ensino
e aprendizagem. E importante frisar que as brincadeiras, 0s jogos e outras
estratégias baseadas na ludicidade sdo apenas ferramentas. O educador tem
papel fundamental nesse processo de guiar os alunos por um aprendizado
ludico. E ele que vai escolher as atividades mais adequadas para desenvolver
habilidades e trabalhar conceitos. E ele que vai preparar o ambiente para essas

brincadeiras e definir tempo de duragéao.



O IMPACTO DAS ATIVIDADES LUDICAS NAS SALAS DE AULAS

O ludico, conforme Garcia (2019), é uma estratégia importante entre o
docente e o discente na Educacao Infantil, além de, proporcionar ao discente
uma forma diferente e divertida de aprender, pois o brincar € a principal
linguagem na faixa etéria de aluno na Educacéo Infantil. Uma questédo importante
que Garcia (2019) traz em seu texto € que o ensino de matematica se torna algo
mais divertido e significativo, deixando as aulas mais dinamicas e, talvez,
proporcionando um melhor desempenho dos alunos. Isso se deve ao fato que o
brincar € uma das maneiras que o aluno € inserido na cultura e colabora para a
formacdo do individuo e suas principais caracteristicas.

A ludicidade caracteriza-se por ser espontanea e satisfatéria, € um
processo que brota de dentro para fora e esta ligada ao prazer de brincar e ao
faz-de-conta. Essa maneira de ensino faz com que o aluno viva experiéncias na
sala de aula, como a perda e o medo, conhecem conceitos e regras por meio
das atividades ludicas. Sera mediante essas regras que o aluno criard uma
estrutura interna, gerando uma confianga em si e nos colegas (GARCIA, 2019).
Conforme Souza, Juvéncio e Moreira (2018) é importante ressaltar que o ato de
brincar na Educacgéo Infantil sdo essenciais para todas as etapas da vida da
crianca, principalmente quando seu inicio se da nessa primeira etapa de
escolarizacao, na qual a crianca tem o seu primeiro contato com o meio escolar,
isto é, a base essencial da formacéo da crianca, desde sua aprendizagem até a
formacao da sua personalidade

A partir desses autores mencionados até 0 momento, e com demais que
ainda ndo foram mencionados, é possivel perceber que o ladico é usado como
um instrumento para que se tenha uma maior interacdo da crianca. Para uma
aprendizagem eficaz, € necessario que a criangca construa seu proprio
conhecimento e assimile os contetdos que estdo a sua disposi¢éo, dessa forma,
0s jogos e brincadeiras sdo excelentes recursos facilitadores da aprendizagem
(SOUZA, JUVENCIO, MOREIRA, 2018).

Em uma brincadeira a crianga acaba interagindo com o brinquedo e com
outras criangas, tem o maior desenvolvimento da imaginacdo, constroi a sua

realidade, age sobre ela e a transforma. A ag&o do brincar de forma interativa



possibilita para a crianca uma boa e significativa aprendizagem, permitindo que
ela se constitua histérica, cultural e socialmente como sujeito (SOUZA,
JUVENCIO, MOREIRA, 2018).

Em harmonia com Barbosa, Napoledo da Costa e Delgado (2016), as
brincadeiras podem desenvolver varios aspectos da crianga como a interacéo, a
socializacdo, o conhecimento e até mesmo a alfabetizacéo. Pois, é por meio do
brinquedo que a crianga recria os espa¢os do mundo em que vive imaginando
assim a sua visao de mundo, arquitetando assim significados e evidenciando
também a sua visdo do mundo social. O uso de jogos permite ao professor trazer

para dentro da sala de aula o mundo em que vivem.

PAPEL DO PROFESSOR NA UTILIZACAO DE ATIVIDADES LUDICAS

De acordo com Silva (2019), o educador tem papel fundamental no
desenvolvimento de atividades ludicas na sala de aula. A autora acredita que
para trabalhar com jogos de forma educativa no ambito escolar é indispensavel
gue o docente desenvolva estratégias que despertem o interesse das criangas.
Essas atividades devam ser ministradas de uma maneira que as prepare para
saber competir de maneira sadia e compreenda que perder ou ganhar sdo
probabilidades de um jogo.

Ao utilizar os jogos como uma estratégia didatica e ndo como meramente
uma distracao o educador contribui para que o aluno tenha a oportunidade de
ter uma aprendizagem significativa, contribuindo para a formacao de atitudes
sociais tais como 0 respeito, cooperacdo, obediéncia de regras que sé&o
essenciais para um bom convivio em sociedade (SILVA, 2019).

Logo, um bom educador busca estar préximo e atento aos seus alunos.
Na Educacéo Infantil as criancas verbalizam muito o que estdo sentindo, o que
estédo vivendo naquele momento dessa forma, cabe ao docente saber fazer uso
destes momentos para promover a socializacao e trabalhar de acordo com os
conhecimentos que os alunos possuem partindo de suas vivéncias.

Corroborando com Silva (2019), Barbosa, Napoledo da Costa e Delgado
(2016), ressaltam que o professor pode observar personalidades como

capacidade de socializagcdo, dominio com o outro, lideranca, egoismo, parceria,



e varios outras caracteristicas que sdo natas dela, e que podem ser

desenvolvidas no decorrer da Educacéo Infantil.

Santana Silva (2020) ainda respalda que o professor ao se apropriar do brincar,
abre um leque de infinitas oportunidades de intervencbes para auxiliar na
transformacao de seus alunos e que assim como Silva (2020) retrata, Santana
Silva (2019) corrobora que cabe ao professor realizar essas atividades com
intencionalidade e ndo uma atividade solta. O professor deve ter uma relacdo
mediadora nesse processo de atividades ludicas e a pratica pedagogica, para
gue ocorra uma aprendizagem significativa e ndo seja somente uma forma de
diverséo da crianca.

Essa pratica facilita o trabalho do professor, e proporciona um melhor
desenvolvimento da crianca no processo de ensino e aprendizagem, sendo uma
excelente forma de obter éxito na vida escolar e na vida em sociedade (SOUZA,
JUVENCIO; CARDOZO, 2019).

Para Rocha (2017) o professor € o mediador entre as criancas e 0s
objetos de conhecimento, organizando e proporcionando espacos e situacées
de aprendizagens. De acordo com Rocha, educar é acima de tudo uma inter-
relacdo entre os sentimentos, os afetos e a construgdo do conhecimento dos
educandos e o professor tem papel fundamental na sua formacao e, em especial,
na Educacéo Infantil.

Segundo Souza, Santos e Mattos (2019), retrata o papel do educador
nesse processo ludico e ainda descreve os beneficios que o brincar proporciona.
Para ele, espera-se oferecer uma leitura mais consciente acerca da importancia
do brincar na vida da crianga. Assim, uma brincadeira pode desenvolver o
raciocinio, a légica, o emocional, o intelectual e o social.

Consoante com Souza, Juvéncio e Cardoso (2019), o docente pode
permitir que os alunos analisem o0s objetos, permitindo dessa forma que elas
criem situacdes por meio das brincadeiras e dos jogos, como por exemplo, 0s
jogos de encaixe, as fantasias, os fantoches, as caixas, entre outros jogos e
brincadeiras que despertam a imaginacao e a criatividade da crianca.

Esses jogos, segundo Souza, Juvéncio e Cardoso (2019), podem e
devem ser utilizados pelo educador como um recurso didatico-metodologico. Ao
tracejar as atividades o professor deve ponderar os objetivos a serem obtidos,



pois, sem objetivos pode proporcionar apenas brincadeiras sem sentido e que
nao contribuem na formacéo do conhecimento dos estudantes. Dessa maneira,
o educador atua como mediador no processo de ensino aprendizagem, assim como
Rocha (2017) menciona em sua pesquisa.

Além do papel de mediador, Souza, Juvéncio e Cardoso (2019), umas das
funcdes do educador infantil é de juntar e fazer a mediacdo do brincar e do
aprender, pois, entre jogos e brincadeiras educativas a diversdo faz-se
necesséria e fundamental. O prazer ao brincar, ao realizar as atividades,
estimula o desenvolvimento da crianga.

Sendo assim, Azevedo e Alves (2007) reforcam em sua pesquisa nao so
a importancia do professor em atividades ludicas, mas também, do ludico desde
a formacdo inicial do pedagogo. Para eles tais resultados mostram que o trabalho
centrado no ladico, no ensino superior, pode se constituir como espaco de
investigacdo cientifica, contribuindo para a formacdo de professores, em que
percebemos que o ludico, através da brinquedoteca pode ser um parceiro

importante na educacéo e formacao aos licenciados.

A PRESENCA DO LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

De acordo com Rocha (2017) a origem da palavra Ludica advém de um
adjetivo da lingua portuguesa da derivacao latina de “ludus” e que se alude a
toda atividade relacionada a jogos, brincadeiras, divertimento num todo. Sendo
assim uma maneira que possibilite propiciar as criancas momentos de recreacao
e de desenvolvimento. Sdo atividades que permitem uma experiéncia de
integridade, agdes vividas e com significado em sua esséncia. Presente desde
os primordios, as atividades ludicas, acabam estimulando a curiosidade e
contribuindo no processo de ensino e aprendizagem das criancas (ROCHA,
2017).

Sabe-se, que ao longo da historia, o ludico € estudado e investigado em
diferentes areas do conhecimento, como na psicologia, e, na historia, por
exemplo. Portanto isso fez com que estudiosos voltassem seu olhar para o
ludico, buscando compreender e identificar a sua influéncia no processo de
ensino e aprendizagem. Um dos grandes meéritos espacos ludicos é de

oportunizar a crianca em um mundo criado por ela, podemos assim descobrir



quando ela vé esta realidade de maneira alterada e os docentes tém papel
fundamental na criacdo desses espacos ludicos (SILVA, 2020).

Jogos ludicos e jogos pedagdgicos: o que sdo e como usa-los a

Vocé provavelmente se lembra de algum jogo que fez muito sucesso na
infancia ou adolescéncia, certo? Agora, imagine se essa mesma brincadeira
fosse inserida nas suas aulas: sera que seus alunos nao ficariam curiosos para
conhecer? Sera que vao se divertir tanto quanto vocé quando era crianca? O
gue poderiam aprender enquanto se divertem? Estas sao questdes centrais para
definir que uso pode ser feito dos jogos ludicos e pedagdgicos na Educacao:
desenvolver habilidades cognitivas e de raciocinio ou trabalhar com uma
finalidade  pedagdgica. @A resposta esta na intencionalidade.
“Se néo tiver situacdes problema e desafios, se ndo favorecer a argumentacéao,
se nao tracar estratégias que permitam pensar sobre 0 jogo, a atividade nao trara
aprendizado. A intencionalidade é fundamental’, afirma Lino de Macedo,
professor do Instituto de Psicologia da Universidade de Sao Paulo (USP) e
especialista em jogos infantis. O jogo pelo jogo, diz, ndo tem qualquer valor

pedagdgico e € apenas diversao.

JOGO LUDICO X JOGO PEDAGOGICO

Nem todo jogo é ludico e nem todo jogo é pedagdgico. “Uma atividade &
lidica se o sujeito experimenta prazer. JA uma atividade pedagdgica é aquela
concebida por educadores para promover aprendizagens especificas”, explica o
professor Cristiano Alberto Muniz, pés-doutor em Educacado pela Universidade
de Brasilia (UnB). Como exemplo de jogo pedagdgico, o especialista cita uma
aplicacdo ao ensino de verbos irregulares na Lingua Inglesa. “Aprender os
verbos irregulares € a intencionalidade. Se eu colocar uma ‘roupagem’ em uma
atividade e fazer disso um jogo, o aluno se lancard a experiéncia e, como
resultado, vai adquirir o conhecimento previsto no curriculo”, afirma.

Os jogos ludicos podem ser usados com resultados bastante positivos
durante a Educacdo Infantil, quando é importante que a crianca vivencie 0
brincar. A ludicidade também pode ser trabalhada nos Anos Iniciais do

Fundamental. Dama, xadrez, jogo da memoria, jogos de trilha, jogos com



baralho, domind e pega varetas sao alguns exemplos desse tipo de jogos. No
entanto, ndo basta transformar tudo em jogo e encarar a atividade como dada e
encerrada. Para Cristiano, ha um paradoxo, uma vez que néo basta ser um jogo
para tornar a atividade automaticamente prazerosa para as criangas. “Quando
fazemos uma apropriacdo pedagogica de um jogo que € ludico, corremos o risco
de ‘matar’ a ludicidade que esta na cultura infantii e o0 jogo passa a ser
desprazeroso”, avisa. Quando um jogo perde esse potencial de prazer, ao invés
de o aluno se langar a experiéncia, ele passa a rejeitar a atividade. "Ou seja, ndo
h& a aprendizagem"”, conclui. O especialista faz ainda um alerta para quem
enxerga nos jogos a saida rapida para tornar a aula mais engajadora: "Os jogos
pedagogicos ndo sdo um remédio para todos os males, ndo funciona transformar
tudo em jogo e achar que esta tudo resolvido”.

Esse é justamente um dos pontos mais delicados ao se trabalhar com
jogos na Educacdo, segundo Fernando Barnabé, formado em Matematica e
mestre em Educacéao pela Universidade de Séo Paulo (USP). Para ele, boa parte
do planejamento deve estar voltado para os objetivos de aprendizagem. “Se néo
tivermos isso bem claro, fica dificil de o jogo ter alguma eficacia. As criancas

podem se divertir, mas o professor ndo alcancara o objetivo”, complementa.

QUAIS TIPOS DE JOGOS USAR

Até aqui, tudo certo, mas quais tipos de jogos podem ser utilizados no dia
a dia escolar? Por habito, cria-se e adapta-se jogos gue ja séo tradicionalmente
conhecidos. Exemplos disso sdo os jogos de tabuleiro, domin6 e até mesmo
cartas. A dica dos especialistas é apostar em jogos estratégicos, que trabalham,
especialmente, o raciocinio, a argumentacgédo, a disciplina, o foco, a criatividade
e o trabalho em grupo. Outra boa sugestéo é o sudoku para criangas a partir dos
5 anos, ja que ele trabalha a colocacéo estratégica de niumeros para obter um
determinado resultado.

Na Educacao Infantil, etapa em que o uso de jogos é mais comum, pode-
se explorar os jogos de construgcdo (como lego, pequeno arquiteto e massa de
modelar, por exemplo) e os simbdlicos (que fomentam o desenvolvimento da

imaginacéo, o faz de conta). Esses tipos de jogos sdo fundamentais para o



desenvolvimento humano. No Ensino Fundamental e no Médio, € mais comum
ver professores fazendo uso de jogos de regras, como cartas e jogos de
tabuleiro. Além disso, nessas etapas também é frequente o uso de quebra-

cabeca, domind, bingo, jogo da memodria, batalha naval, cartas e tabuleiro.

LUDICIDADE E FAIXA ETARIA

Pois bem o que seria uma atividade ludica? Pois bem seria uma atividade
que gera prazer e alegria no ser humano, é este prazer e essa alegria que nos
da uma frente chamado divertimento. Enquanto bebés, nds temos atividades
ligadas a musica, sensor motores, e atividades ligadas diretamente com nossa
mae e nosso pai. JA nas idades de trés a seis anos, temos as atividades artisticas
que sao aquelas contempladas pelo cinema, teatro, pela danca pela musica
como rodas cantadas, contos de histérias atividades manuais nas quais temos
como exemplo uma oficina de argila e também as atividades consideradas fisicas
gue sao expressadas pelo movimento. Nas atividades entre sete e doze anos
temos uma quebra ou seja, essa crianga que era egocéntrica, quando ela
brincava mais por ela mesma , e depois ela vira um ser social , ou seja 0 grupo
faz cada vez mais sentido, aos sete e doze anos vemos 0s jogos coletivos
praticas intelectuais e encontros que sao as ac¢des sociais. Na adolescéncia
temos como atividades ladicas principais as sociais e fisicas permanecem
atribuindo a virtual fazendo com que a interacdo deste adolescente com o
mundo virtual.

No processo de ensino aprendizagem € fundamental valorizar o ludico,
pois para a crianga 0 mesmo € espontaneo e permiti sonhar, fantasiar e realizar
desejos como criancas de verdade

Para Winnicott (1982) € no Brincar, e talvez apenas no brincar, que a
crianca ou adulto fluem sua liberdade de criagdo. Mesmo as mais simples
brincadeiras, aquelas que todo mundo faz com bebés, sdo estimulos importantes
para o desenvolvimento infantil. Nas palavras de Bettelheim (1988, p. 105).
Segundo Kishimoto (2002), jogo é a acao ludica envolvendo uma situacéo
estruturada pelo proprio tipo de material, os brinquedos sao objeto concreto ou
idealizado usados como suportes das brincadeiras, e as brincadeiras sédo a



descricdo de uma conduta estruturada com regras implicitas ou explicitas.
Ludicidade séo atividades livres com as quais a crianca tem a possibilidade de
escolher o que ela quer fazer. A ludicidade surgiu muito antes da cultura, como
cita Huizinga (1996, p. 03) “o jogo é fato mais antigo que a cultura, pois esta,
mesmo em suas definicbes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade
humana; mas, os animais ndo esperaram que 0S homens 0s iniciassem na
atividade ludica”.

Os jogos e as brincadeiras tem por caracteristica a liberdade de escolha
da crianca, sendo voluntario e nio imposto (HUIZINGA, 1996; BROUGERE,

2010). Os autores dissertam que:

Chegamos, assim, & primeira das caracteristicas fundamentais do
jogo: o fato de ser livre, de ser ele préprio liberdade. Uma segunda
caracteristica, intimamente ligada a primeira, é que 0 jogo nao é vida
"corrente” nem vida "real". Pelo contrario, trata se de uma evaséo da
vida "real" para uma esfera temporaria de atividade com orientacdo
prépria. Toda crianca sabe perfeitamente quando esta "sé fazendo de
conta" ou quando esta "s6 brincando". (HUIZINGA, 1996, p. 11, grifos
nosso). A brincadeira é, antes de tudo, uma confrontacdo com a
cultura. Na brincadeira, a crianca se relaciona com contetidos culturais
gue ela reproduz e transforma, dos quais ela se apropria e lhes dd uma
significacdo. A brincadeira é entrada na cultura, numa cultura
particular, tal como ela existe num dado momento, mas com todo seu
peso histérico. [...] A apropriacdo do mundo exterior passa por
transformagfes, por modificacbes, por adaptacdes, para se
transformar numa brincadeira: é liberdade de 12908 iniciativa e de
desdobramento daquele que brinca, sem a qual ndo existe a verdadeira
brincadeira. (BROUGERE, 2010, p. 82, grifo nosso).

Brincar é a atividade mais importante da infancia. O brincar é fenébmeno
universal. O jogo esta presente em todas as formas de organizacdo social.
Autores como Vygotsky (1984), Huizinga (2012) e Negrine (1994) (cit.
Dallabona& Mendes, 2004) defendem a ideia de que o brincar € uma atividade
gue contribui positivamente para o desenvolvimento da crianca. Este pode ser
linguistico, social, cognitivo, motor, fisico, sensorial e afetivo.

Sabemos que a educacéao infantil € uma fase onde a crianga precisa de
um suporte pedagdgico diferenciado, sobretudo no modo de educa-las, pois as
mesmas s&o sujeitas de direito, portanto, € preciso construir um espaco
educativo, ndo apenas para elas mais com elas, ou seja, sujeito de direito no

seio social. O RCNEI, afirma que:



Educar significa, portanto, propiciar situagcbes de cuidados,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis de
relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude
béasica de aceitacéo, respeito e confianca, e o0 acesso, pelas criancas,
aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural. (RCNEI,
p. 23).

Nesse sentido, € notério que precisam de educadores preparados para
lidar com esta clientela, com estratégias inovadoras, que priorizem o0
desenvolvimento cultural/social e emocional da criangca. No mais, precisamos ver
a crianca como sujeito social, sujeito de direitos. Por isso, é necessario investir
nos profissionais da educacéo infantil, que devem ser preparados para aplicarem
metodologias inovadoras que atendam as necessidades das criancas pequenas,
onde o brincar seja praticado e vivenciado em sala de aula.

Nesse sentido, acreditamos que crianga € protagonista da infancia,
apontando para a necessidade da escola reconhecer a infancia e as criangas
como interlocutoras competentes e conscientes de sua posi¢cdo no mundo do
qual faz parte.

A ludicidade também € a chave para atrair a atencéo da crianca, o que é
essencial para a captacdo e memorizacdo de conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Qual relevancia da ludicidade na aprendizagem? A ludicidade é muito
mais que a aplicacdo de conteddo, é uma preparacdo para que a crianca
futuramente saiba lidar com situagdes. o que diz respeito a aprendizagem infantil,
pode-se dizer que o ludico se configura, na verdade, numa situacao privilegiada,
na medida em que utiliza um recurso que é préprio do universo da crianca para
o seu desenvolvimento cognitivo sendo assim, através da pesquisa aqui
apresentada foi possivel compreender a importancia que o momento ludico tem
na vida da crianca.

Por esse motivo, é possivel considerar que quando a brincadeira € bem
direcionada, principalmente na educacao infantil, desempenha diversos
beneficios que vao além do prazer que a mesma atividade proporciona em
momentos de lazer, desenvolvendo aspectos importantes para o crescimento
social, emocional. A introducéo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar

€ muito importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos



alunos, pois quando eles estdo envolvidos emocionalmente na acao, torna-se
mais facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem. Assim, podemos
concluir que o aspecto ludico voltado para as criancas facilita a aprendizagem e
o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e
cognitivo. O ladico desenvolve o individuo como um todo e é uma ferramenta de
extrema importancia na educacéao, que devemos acrescentar e considerar como
parceiro e utiliza-lo amplamente para atuar no desenvolvimento e na

aprendizagem da crianca.
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