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RESUMO

Este trabalho integra a linha de pesquisa a Ludicidade na Educacao Infantil, um tema
atual na pratica educativa. Foi realizado um levantamento de pesquisa bibliografica
no processo de socializacéo das criancas e o papel do professor como mediador frente
as atividades ladico, no processo de ensino e aprendizagem. Acredita-se que por meio
do planejamento de atividades ludicas, contribui para o processo de desenvolvimento
cognitivo dos alunos, no entanto o ensino precisa ser a descoberta do conhecimento,
utilizando os recursos ladicos e troca de saberes/fazeres, aumentando sua
independéncia, estimula sua sensibilidade visual e auditiva, valoriza sua cultura
popular, desenvolve habilidades motoras, exercita sua imaginacgéo, sua criatividade,
socializa-se, estimulando a crianca a necessidade de conhecer e reinventar, as
atividades proporcionam o cognitivo, o social e o afetivo. O objetivo é apontar a
ludicidade com proposta pedagdgica para ser trabalhado em sala de aula,
aprofundando sobre as dificuldades de aprendizagem e apontando para a
necessidade de tornar as aulas mais prazerosas.

PALAVRAS CHAVES: Ludicidade- Planejamento- Aprendizagem, motivagao.

1 INTRODUCAO

O presente estudo tem como enfoque principal abordar a ludicidade em todas
suas tangencias voltadas a contribuir na formacao do individuo na educacéo infantil,
galgada na construcdo embasada no que se define educacao infantil, e sua relacéo
intrinseca que deve ter com a ludicidade, ramificacéo imprescindivel neste dueto que
se bem ministrado pode garantir uma boa formacé&o nesta base de formacéo do

individuo. Trazendo a reflexdo essa modalidade de ensino sob a perspectiva que:

“Se as concepcdes que temos sdo essenciais na definicdo de modo que
atuamos, parece que temos ai uma forte raz&o para refletir sobre como nés
educadores, percebemos a crianga, como entendemos suas possibilidades e
capacidades, a forma de que pensamos que ela aprende. Tais concepcdes —
a concepcdao de crianga, de processo de conhecimento — e a maneira como
entendemos a relacdo desenvolvimento-aprendizagem e a relacdo
aprendizagem-ensino orientam nossa atitude ao organizar a pratica
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pedagégica que desenvolvemos. Uma andlise do que estamos fazendo
verdadeiramente pode comecar, entdo por ai: perguntando-nos que conceito
de crianca tem orientado nossa pratica ou orienta as praticas, de modo geral,
e como isso tem determinado as praticas da educagao da infancia”. (Mello,
2000, p.84)

Ou seja, diante do posicionamento do autor acima citado encontramos 0sS eixos
norteadores do que pretendemos enveredar ao longo deste trabalho, que sdo: A forma
como a crianca aprende; a relacdo do professor diante de sua pratica; e a relacao
ensino-aprendizagem, como aportes para uma pratica saudavel a crianca e ao
processo educacional no ensino infantil.

E, nesta grande piramide em que se forma a educacéo fundamental no Brasil,
guando nao estruturada com base na educacédo infantil como trampolim para uma
aprendizagem significativa, o ensino vai perpassando ano a ano com lacunas dificeis
de serem sanadas, quando ndo vemos praticas mobilizadoras de autonomia e da
construcéo de sua identidade.

Conforme enfatiza:

“A escola de Ensino Fundamental, ao receber as criangcas da Educacéo
Infantil, parece desconsiderar as suas especificidades e seu
desenvolvimento, passando a vé-las ndo mais como criangas, mas com
apenas alunos [...] parte-se da problemética de que, nesses periodos, 0

brinquedo vem diminuindo em funcdo das politicas educacionais, além de
outros fatores de ordem social e politica”. Barros (2009:34)

Agigantando assim a importancia da tematica enquanto pratica de ensino
propriamente dita, fomentar ideias e incursdes que infiram diretamente numa boa
formacéao do individuo, que tem na escola seu primeiro contato de vivencia e interacéo
social, ganhando legitimidade e justificAvel significancia dentro do contexto
educacional ao longo deste trabalho.

Este trabalho esta estruturado em quatro capitulos, o primeiro capitulo aborda
a trajetdria da Educacéo Infantil no Brasil, o uso do ladico para o ensino, 0s jogos na
educacao infantil e o brincar.

O segundo capitulo fala-se sobre a educacéo infantil embasada na legislagéo,
as partes legais e o papel do educador na educacéo infantil.

Em seguida, o terceiro destaca a importancia do ludico na Educacéao Infantil, a

infancia e o ludico e atividades ludicas no processo ensino/aprendizagem.



No quarto capitulo, exp8e-se o ludico e as praticas pedagogicas, o papel do
professor na aprendizagem ludica, a importancia do educador e cuidar, as técnicas
utilizadas na educacéao infantil e o ladico no processo educativo.

Traz nas considerac0es finais o compendio de tudo que foi alcangado enquanto
reflexdo na utilizacdo da ludicidade na Educacao Infantil, num processo educativo
coerente e flexivel, visando incentivar o debate favoravel a qualidade da
aprendizagem, para formacé&o plena dos alunos.

A crianca € um ser social que nasce com capacidades afetivas, emocionais e
cognitivas. Tem desejo de estar préxima as pessoas e é capaz de interagir e
aprender com elas de forma que possa compreender e influenciar seu
ambiente. Ampliando suas relacdes sociais, interacbes e formas de
comunicacdo, as criangas sentem-se cada vez mais seguras para se

expressar, podendo aprender, nas trocas sociais, com diferentes criancas e
adultos cujas percepgdes e compreensdes da realidade também sao diversas

2. A TRAJETORIA DA EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

A educacado infantil ganha destaque em 1996, quando a LDB trata da
composicdo dos niveis escolares, a educacao infantil foi primeira Educacao Basica.
Dessa forma houve um avancgo aos direitos das criangas, uma vez que a educacgao
infantil € um direito da crianca e dever do Estado.

O descaso desse primeiro sistema educacional no Brasil era notavel, em
especial as classes menos favorecidas, a crianca era ignorada como um ser
intelectual incapaz de produzir, entretanto vista como receptora das formacdes que 0s
jesuitas transmitiam.

Todo periodo colonial foi marcado pela auséncia do direito da crianca com a
falta de alimentacéo de qualidade, moradia digna, salude e educacao sem distincdo
social e racial.

Somente em 1726, foi fundada a Casa dos Expostos que aceitavam bebés,
sem discriminacdo racial, com objetivos de tirar das ruas, evitando que elas
transformassem em uma ameaca para a sociedade.

Segundo BASTOS (2001), no ano 1875 surgiu o primeiro jardim da infancia no
Rio de Janeiro. Que foi criada pelo médico Joaquim José Meneses Vieira e sua esposa
D. Carlota, instituicdo direcionada as criancas da elite, de trés a seis anos, do sexo

masculino, inspirada na concepc¢ao educacional froebeliana.



Outra instituicdo importante foi o Instituto de Protecdo a Infancia do Rio de
Janeiro criada pelo médico Artur Moncorvo Filho, que seu objetivo era atender as
maes gravidas pobres e foi considerada uma das entidades mais importantes por ter
expandido seus servi¢os todo o territdrio brasileiro.

2.1 O uso do ludico a favor do ensino-aprendizagem

Ao abordar a ludicidade em favor do ensino-aprendizagem € preciso
compreender uma série de fatores que envolvem essa ténue relacdo, enquanto
recurso educativo que pode ser bastante produtivo: contudo, h4 muitos principios
envolvidos e devem ser vistos e revistos, enquanto profissional que em sua formacao
continuada recebe orientacdes para tal, a exemplo disso, ndo adianta ter o melhor
jogo educativo quando o professor ndo estiver embasado mitologicamente para isso,
sabendo estimular as criangas, tornar a sua utilizagdo significativa e participagcéo
produtiva.

Conforme, LIMA, (2006):

Utilizar a brincadeira como recurso pedagdgico, tdo complexo quanto
desenvolver o trabalho pedagdgico em outras areas de estudo, como
portugués, matematica, artes, exigindo do educador fundamentacao tedrico,
pratico, clareza de principios. E de finalidades. (LIMA, 2006, p.158 apud
SOUSA; LIMA)

Para que a atividade ludica no cotidiano da escola seja atividade de sucesso,
€ preciso que os profissionais, conhecam o nivel da aprendizagem de sua turma e o
estagio de desenvolvimento em que seu aluno se encontra. Esta formacdo do
educador é um fator importante para que as atividades realizadas tenham um retorno
satisfatorio.

Segundo FARIAS, (2007):

O brincar é uma das formas privilegiadas das criancas se expressarem, se
relacionarem, descobrirem, explorarem conhecerem e darem significado ao
mundo, bem como de construirem sua propria subjetividade, constituindo-se
como sujeitos humanos em determinada cultura. E, portanto, uma das
linguagens da crianca e como os demais, aprendiam social e culturalmente.
(FARIAS E SALLES, 2007, p.70)

Nos dias atuais, sdo necessarios varios artificios para chamar atencédo do
educando, o ludico contribui criando na crianca a vontade de participar e aprender. No

entanto com a ludicidade foi trazido como um forte instrumento da educacao,
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estudiosos fizeram analises de todo o processo do desenvolvimento infantil,
mostrando a importancia da presenca de jogos pedagogicos, favorecendo ndo so a
aprendizagem, mas também o desenvolvimento social do individuo.

O educador tem a responsabilidade de proporcionar momentos e condigoes
necessarias, contribuindo ao maximo para o desenvolvimento da crianca, conhecendo
e se apropriando de uma pratica pedagogica que contemple os preceitos dessa fase
de estudo para o educando.

Sendo de suma importancia que o educador saiba utilizar suas competéncias
em favor das atividades ludicas, fugindo de estereétipos que a educacao infantil se
resume em ocupar a criangca em brincar por brincar, sem a minima dose de
criatividade, ousadia e gosto por trabalhar métodos que favorecam dentro da sua
realidade em sala.

A ludicidade é tdo desbravadora em descortinar o potencial dos educandos que
possibilita relacdes da criangca com 0 mundo externo mais seguras, pois através da
atividade ludica a crianca forma conceitos, seleciona ideias, estabelece relacdes
l6gicas integra percepcoes.

Prender a atencao do aluno sem perder o foco da aprendizagem nos dias atuais
€ um grande desafio, entretanto vivemos rodeados pela midia e uma dimenséo
variaveis de recursos tecnolégicos, que facilita o planejamento do educador, a
ludicidade é uma ferramenta pedagoégica que o educador pode utilizar em sala de aula
visto que através da ludicidade os alunos poderéo aprender de forma mais prazerosa,

concreta e consequentemente mais significativa em uma educacéo de qualidade.

2.2 Os jogos na Educacéo Infantil

E utilizado o jogo com uma proposta pedagégica e o professor de educacéo
infantil com um papel de mediador auxilia a crianga, construir um conhecimento
significativo.

OLIVEIRA, (2008):

Ao jogar e brincar, a crianga relaciona-se com a realidade, constroem
conhecimentos, expressa suas necessidades e resolve conflitos. E por meio
de acdes fisicas e mentais que o pensamento se desenvolve. Dessa forma,
o brincar, juntamente com outras formas de representacdo, deve ser objeto
de interesse de todos os envolvidos no processo educacional. (OLIVEIRA,
2008, p.89)



Atividade ludica é um meio de construcdo do conhecimento, que a crianca
utiliza seu equipamento sensorio-motor, o corpo e o pensamento é acionado quando
séo desafiadas.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’S, 1998):

“Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes apresentados de modo atrativo e favorece a criatividade
na elaboracédo de estratégias de resolugdo de busca de solugbes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das ac¢ées”. (MEC, PCN'’S, 1998,
P.47)

O jogo é visto como uma expressao de comunicacao, colocando a crianga em
contato com objetos e com o0 meio ambiente e contribuindo para a construcdo da
personalidade, do desenvolvimento fisico e cognitivo, tornando a ludicidade
imprescindivel para educaco. E essencial o ltdico para a escola que se proponha o

sucesso pedagdgico e formacao de cidadao.

2.3 O brincar

A brincadeira desenvolve o lado motor da crianga e promove processos de
socializacdo de descoberta do mundo.

Rir, pular, vibrar, contagiar, chorar, sentir, medo, reclamar, entristecer-se faz
parte do processo de aprendizagem.

Na visdo de VYGOTSKY (apud Reis, 2010), na qual o faz-de-conta auxilia na
experimentacdo do mundo pela crianca e também contribui para o desenvolvimento.

Quando a crianga brinca, ela faz de modo compenetrado, que esté relacionada
ao cémico, ao riso, onde os atos ludicos se contrapdem atividade séria.

REZENDE (2006) destaca que, Vygotsky classifica o brincar em trés fases:

Na primeira fase a crianga inicia seu distanciamento do seu primeiro meio
social, representado pela mae, comeca entdo, a falar, andar, e movimentar-
se em volta das coisas. E nesta fase, que o ambiente a alcanca por meio do
adulto e pode se dizer que esse periodo se prolonga até que a crianga atinja
uma idade de mais ou menos de (7) anos. A fase seguinte a caracterizada
pela imitagdo, a crianca copia 0 modelo dos adultos. E a Ultima fase se
caracteriza pelas convencdes que surgem através das regras e normas e elas
associadas. (RESENDE, 2006, p.19).

Para o tedrico a influéncia do jogo, do brincar e da brincadeira, a crianca

desenvolve e aprende a agir numa esfera cognitiva.



No momento em que a criancga brinca se pode considerar que ali existe o ludico
em acao nas propostas pedagdgicas, possibilitam o desenvolvimento infantil, além do
brincar ser sinbnimo de vida para a crianca € também meio pelo qual consegue
conhecer, expressar-se, evoluir, estimula a crianga desenvolver a atencdo, a memoria,
a autonomia, a capacidade de desenvolver problemas, se socializar, desperta a
curiosidade e a imaginacdo, de maneira prazerosa e como participante ativo do seu

processo de aprendizagem.

3. A EDUCACAO INFANTIL EMBASADA NA LEGISLACAO

A funcao dos professores e demais profissionais é contribuir com as politicas e
programas de educacao infantil, considerando as especificidades afetivas, emocionais
sécias e cognitivas das criancas de zero a seis anos que contribui o exercicio da
cidadania que esta embasadas no respeito, dignidade e aos direitos das criancas, a
brincar, 0 acesso dos bens socioculturais disponiveis, a socializagédo e insercdo nas
mais diversificadas praticas sociais e o atendimento aos cuidados essenciais
associados a sobrevivéncia e ao desenvolvimento de sua identidade.

De acordo com o Referencial Nacional Curricular para a Educacao Infantil
(1998), se baseia no Art. 21 da LDB, que define com finalidade da Educacéo Infantil,
o desenvolvimento integral da crianca de zero até seis anos de idade, em seus
aspectos fisicos, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acao da familia
e da comunicacao.

A educacéo infantil, segundo o Referencial Curricular Nacional (1998), que as
criancas desenvolvam as seguintes habilidades:

e Desenvolvimento uma imagem positiva de si, atuando de forma cada vez mais
independente;

e Descobrir e conhecer progressivamente seu préprio corpo, suas

Potencialidades e seus limites;

o Estabelecer e ampliar cada vez mais as rela¢des sociais, aprendendo aos poucos
a articular seus interesses e pontos de vista com os demais;

e Observar e explorar o ambiente com atitude de curiosidade;

e Brincar, expressando emocbes, sentimentos, pensamentos, desejos, e
necessidades;

e Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita);



e Conhecer algumas manifestacfes culturais, demonstrando atitudes de interesse,
respeito e participacgédo frente a elas e valorizando a diversidade. (BRASIL, 1998,
p.63)

Educar significa propiciar situagcdes de cuidados, que possam contribuir para o
desenvolvimento infantil de relacdo interpessoal, uma atitude basica de aceitacao

respeito e confianca.

3.1 As partes legais da Educacgéo Infantil

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
pregam, as creches e pré-escolas séo reconhecidas como espacos de construcdo da
cidadania infantil, onde as ac¢des cotidianas das criancas devem assegurar seus
direitos fundamentais subsidiadas por uma concep¢ao que queremos para nossas
criancas

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil
(1999) estabelecem no inciso IV.

“As propostas pedagoégicas das instituicbes de educacdo infantil, ao
reconhecerem as criangas CcoOmo seres integros, que aprendem aserea
conviver consigo préprios, com os demais e com o proprio ambiente de
maneira articulada e gradual, devem buscar, a partir de atividades
intencionais, em momentos de acdes, ora estruturadas, ora espontaneas e
livres, a interacdo entre as diversas areas de conhecimento e aspectos da

vida cidadd, contribuindo assim com o provimento de contelddos basicos para
a constituicdo de conhecimentos e valores.” (BRASIL, 1999)

O processo de reconhecimento do direito da educacao infantil € marcado no
desenvolvimento do ser humano, sobretudo na constru¢cdo de um cidadao, desse
modo a qualidade no atendimento da crianca relaciona-se a ideia de garantia e
efetivacdo de seus direitos.

O direito da crianca é uma atencdo individualizada, a um ambiente
aconchegante, seguro e estimulante, ao contato com a natureza, a higiene e a saude,
a uma alimentacao sadia, a desenvolver a criatividade, imaginacéo e capacidade de

expressao seus sentimentos, a desenvolver sua identidade cultural, racial e religiosa.

3.2 O papel do Educador na Educacgéo Infantil

O professor é o mediador entre conhecimento, um organizador do tempo e das

atividades propostas em sala, a partir dessa mediagdo que o aluno passa por seu
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processo de constru¢cdo do conhecimento, desenvolve algumas capacidades, com
atencao, imitacdo e memoria.

Um profissional que esta no espac¢o educativo com o intuito de educar a crianga
com o mundo sociocultural. Este educador vai mais além, quando brinca, cuida e ama,
dando relevancia essa relacéo professor/crianca.

Educar e cuidar estéo interligados na educacéo infantil e respeitar e garantir os
direitos de todas as criangas ao seu bem estar.

Para que o professor obtenha éxito, ele deve incentivar o aluno e restaurar a
confianca em si prépria, valorizar o esforco e o interesse do aluno.

De acordo com a concepcédo no RCNEI (1998)

Funcdo de o professor considerar, como ponto de partida para sua acgéo
educativa, os conhecimentos que as criangas possuem, advindo das mais
variadas experiéncias sociais, afetivas e cognitivas a que estdo expostas.
Detectar os conhecimentos prévios das criancas ndo € tarefa facil. Implica
gue o professor estabeleca estratégias didaticas para fazé-lo. (RCNEI, 1998,
voll, p. 33)

O professor deve ser um guia para o entendimento e que ajude o aluno

descobrir o mundo e suas possibilidades por conta propria.

4. A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Os jogos e brinquedos sao ferramentas indispensaveis, para se trabalhar na
aprendizagem dos alunos. As criancas precisam de atencdo e dedicacdo quando
participam de brincadeiras para o amadurecimento cognitivo, servindo de estimulo
para seu desenvolvimento. De acordo com Vygotsky (1984):

“A brincadeira cria para as criangas uma zona de desenvolvimento
determinado pela capacidade de resolver independentemente um problema,
o nivel atual de desenvolvimento potencial determinado através da resolucéo

de um problema sob a orientacdo de um adulto com a colaboracdo de um
companheiro mais capaz” (VYGOTSKY, 1984, p.97.)

A crianga desenvolveu seu companheirismo através do ludico, fazendo
entender regras e os desafios de cada um. E através dos jogos que a crianca
desenvolve o pensamento logico. De acordo com PIAGET (1967):

“Essas mudangas reflexo da constru¢do da estrutura operatéria sao possivel

dado & vida grupal que alimenta as atividades da crianca, a partir do periodo
anterior. A convivéncia em grupo possibilita um intercAmbio de pontos de
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vista e, portanto um exercicio de objetividade que contribui para a
descontracdo do pensamento da crianca. Sao as experiéncias de cooperacao
que possibilitam o inicio da reflexao, como forma de discussao interiorizada”
(PIAGET, 1967, p.87).

Nas atividades ludicas, as criancas desenvolvem a linguagem oral e escrito por
meio de comunicac¢do. O ludico ndo pode ser visto como uma atividade fundamental
para a pratica pedagogica. E necessario que a escola comece a repensar quem ela
esta educando para ter uma boa produtividade de seus alunos. Piaget (1998) fala que
a atividade ludica é o berco obrigatorio das atividades intelectuais da crianca sendo
por isso indisponivel a pratica educativa.

4.1 A Infancia e o Ludico

O ludico permite um desenvolvimento global onde a crianca possa se expressar
é transformar a realidade.
Para que a educacdao ludica caminhe é necessario refletir sobre a influéncia no
processo de ensinar e aprender.
Segundo PIAGET (1995), conceitos como jogo, brinquedo e brincadeira sao
formadas ao longo de nossas vivéncias.
A crianga brinca por brincar € uma necessidade basica para o

desenvolvimento do potencial infantil. De acordo com Rosamilha, (1979)

“A crianga é antes de tudo, um ser feito para brincar. O jogo eis ai um artificio
gue a natureza encontrou para levar a crianca a empregar uma atividade util
ao seu desenvolvimento fisico e mental. Usemos mais um pouco de artificio,
cologuemos o ensino mais ao nivel da crian¢a, fazendo de seus instintos
naturais aliados e nao inimigos” (ROSAMILHA, 1979, p.77)

Entende-se que educar néo é jogar licbes para o educando consumir, e sim, é
um ato consciente e planejado, é tornar o individuo engajado ao mundo, € resgatar o

verdadeiro sentido da palavra “Escola”, com satisfagcao e desenvolvimento.

4.2 Atividade Ludica no Processo Ensino/Aprendizagem

O educador tem papel de facilitar os conhecimentos onde as criangas sao
responsaveis pelas suas potencialidades e suas constru¢des pessoais, tornando a
sala de aula um espaco mais aconchegante.

A crianca deve se sentir prestigiada e descobrir situacdes que torne o0 jogo mais

estimulante.
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O professor da educacao infantil tem como objetivo na préatica pedagdgica se
aperfeicoar de forma significante e prazerosa. De acordo com Kishimoto (1993), nos
diz que:

“Brincando as criangas aprendem a cooperar com os companheiros, a
oferecer as regras do jogo, a respeitar os direitos dos outros a acatar a
autoridade, assumir responsabilidade, aceitar penalidades que lhes séo
impostos, a dar oportunidades aos demais, enfim, a viver sem sociedade”
(KISHIMOTO, 1993, p.110).

Educar é conhecer a realidade dos alunos no seu desenvolvimento fisico motor,
emocional, cognitivo e social. S8o indmeras as atividades ladicas permitindo a
socializagdo e a interacdo de cada um, é através das atividades ludicas que o discente
se torna mais participativo, pois 0s mesmos tornam motivados e participam mais nas

aulas.

5O LUDICO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS

Quando paramos para pensar em educacao, logo vem a mente a figura de um
ser humano. O mesmo precisa selecionar materiais adequados para a necessidade
de ser aluno, onde o professor deve conhecer bem suas habilidades executar o que é
esperado pelo outros facilitando o aprendizado.

A ludicidade é uma possibilidade de entrega que é perpassada pelos seus
desejos e necessidade em uma troca tatica e significativa. Pereira (2005), completa:

“As atividades ludicas sao muito mais que momento divertido ou simples
passatempo, e sim, momento de descoberta, constru¢céo e compreenséo de
si, estimulos a autonomia, & criatividade, a expressao pessoal. Dessa forma,
possibilitam a aquisicdo e desenvolvimento de aspectos importantes para a
construcdo da aprendizagem. Possibilitam, ainda, que educadores e

educandos se descubram, se integrem e encontrem novas formas de viver a
educagéo” (PEREIRA, 2005, p.19-20)

O professor deve ser mediador e facilitador do processo ensino e aprendizagem
infantil, é fundamental a atuacdo do educador na construgcdo e ampliacdo do

desenvolvimento da criancga.

5.1 O Papel do Professor na Aprendizagem Ludica

A crianga apresenta ritmos e maneiras diferentes, como: andar, falar, brincar,

comer, ler e escrever. A educacao tem que esta voltada para o ser humano com ritmos
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diferenciados para seu desenvolvimento, reconhecendo como o cidaddo com direitos
e deveres e uma educacdao de qualidade.

Geralmente, os problemas de aprendizagem surgem em situacao diferente em
cada aluno, por exemplo: Quando uma crianca passa a ter dificuldades a ler, escrever,
guando ndo consegue acompanhar pela lousa, ou até mesmo, quando nao consegue
compreender sua escrita. E por meio do lidico que a crianga vence as dificuldades,
tornando a realidade em uma fonte de prazer. Almeida (2004) relata o seguinte:

“A esperanga de uma crianga, ao caminhar para a escola é encontrar um
amigo, um guia, um animador, um lider, alguém muito consciente e que se
preocupe com ela e que faca pensar, tomar consciéncia de si e do mundo e

gue seja capaz de dar-lhe as maos para construir com ela uma nova histéria
e uma sociedade melhor” (ALMEIDA, 2004, p.195).

O professor tem um papel importante em relacéo a crianga na constituicdo da
identidade, tendo um bom relacionamento entre professor e aluno no ensino

aprendizagem.

5.2 A Importancia do Educar e Cuidar

A crianga como todo ser humano € um sujeito social que esta inserido em uma
sociedade com uma determinada cultura.

Compreender, conhecer e reconhecer o sujeito particular das criancas € o
grande desafio da educacédo infantil e de muitos profissionais da area. A educacao
infantil nos dltimos anos vem mostrando necessidades diarias, com relacdo a maneira
mais integrada da educacéo, brincar e cuidar.

Educar é proporcionar situacdo de cuidados, que contribui para o
desenvolvimento das capacidades infantis. Educar estimula o raciocinio e desenvolve
o intelectual, o fisico e moral.

De acordo com RCNI (1998) para educacao infantil:

“Educar significa, portanto, proporcionar situagcdes de cuidados, brincadeiras
e aprendizagens, orientados de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relagéo interpessoal, de ser

e estar com os outros em atitude basica de aceitacao, respeito, confianca ao
conhecimento mais amplo da realidade social e cultural” (RCNI, 1998, p.23).

O educar é algo que envolve muita responsabilidade com amor e sinceridade,
com atitude e demonstrando capacidade de pensar, agir e de sentir. Brincar € uma

atividade espontanea e prazerosa a todos os seres humanos.
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5.3 As Técnicas Ludicas utilizada na Educacéo Infantil

Para usar e ousar na educacéo infantil € preciso que o educador utilize técnicas
gue chame a atencédo do aluno. O ludico com o corpo, o professor pode criar, vivenciar
e propor inimeras atividades a partir dos movimentos representados pelos sentidos:
ver, ouvir, pegar, cheirar, experimentar o gosto, a crianga aprende a socializar
brincando com regras.

O professor deve interagir com a crianca e viajar com elas na sua imaginacao,
sair da mesmice das aulas expositivas sempre iguais, e sim descobrir a dimensao
ludica que existe de forma que venha aperfeicoar a sua pratica pedagdgica.

O educador se encontra no processo de desafio e confronto com seus proprios
limites diante de uma formacdo que permita lidar de maneira mais eficaz com as
diversas dificuldades que surgem no seu dia a dia.

Através da ludicidade a crianca desenvolve sua capacidade de forma séria,

competente e responsavel.

5.4 O Ludico Como Processo Educativo

A infancia é um equilibrio de adaptacdo progressiva ao meio fisico e social, o
ladico com fins pedagdgicos aumenta a construcdo do conhecimento, possibilitando o
acesso da crianga a varios tipos de conhecimentos e habilidades, o jogo deve propiciar
diversdo e prazer, ensinando algo que complete o individuo em seu saber, seus
conhecimentos e sua percepc¢ao do mundo.

Podemos afirmar que a atividade ludica é o berco obrigatério das atividades
intelectuais da crianca sendo por isso, indispensavel a préatica educativa.

A crianca desde o inicio de sua vida, a crianca apresenta ritmos e maneiras
diferentes para andar, falar, brincar, comer, ler e escrever. O educador deve conhecer
o funcionamento cognitivo e a capacidade de planejar atividades que sao realizadas,
conhecer as peculiaridades e o potencial é de grande relevancia para o aprendizado
do aluno.

Dessa forma, trabalhar o ludico na Educacdo Infantil ajudara a desenvolver na
crianga um potencial que muitas vezes ela nem sabe que detém, so manifestado
através do desafio proposto, como também um comportamento prazeroso, pois a
crianga aprende brincando, se divertindo através da imitagdo da socializacdo, da

interac&o ou dificuldades a ser vencida.
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O professor sendo 0 sujeito pedagogico, o aluno é despertado o desejo de
saber, a vontade de participar e a alegria da conquista. Entretanto a crianca esta
aprendendo no seu ritmo, criando hipétese, chegando a conclusdo e elaborando
regras, sendo assim, sua aprendizagem serd significativa e levara consigo uma
aprendizagem que nunca esquecera.

De acordo com FEIJO (1992):

Através do ludico e de sua histéria sdo recuperados os modos e costumes
das civilizacdes. As possibilidades que o favorece a crianca sdo enormes: é
capaz de revelar as contradices existentes entre a perspectiva adulta e a
infantil quando a interpretacdo do brinquedo, travar contatos com desafios,
buscar saciar a curiosidade de tudo, conhecer, representar, as préticas
sociais, liberar riqueza do imaginério infantil, enfrentarem, superar barreiras
e condicionamentos, ofertar a criagdo, imaginacdo e fantasia,
desenvolvimento afetivo e cognitivo. (FEIJO, 1992, p. 185)

O educador ao trabalhar recreacdo com as criancas, havera momentos
prazerosos presentes em sua sala de aula, possibilitando uma aprendizagem
dindmica e sélida, pois o0 aluno em constru¢do de sua identidade e auto afirmacéo
social resultara em modificacbes em seu comportamento atitudes e acgdes,

despertando o desejo de aprender.

6 METODOLOGIA

A palavra método vem do grego: methodos - meta e hodos - caminho. Usar um
método € escolher caminhos possiveis para alcancar objetivos propostos, de forma
sistematico e satisfatorio. Nesse sentido, delineou-se o presente trabalho a concepcéo

de metodologia como:

[...] o dominio que da suporte tedrico, estrutural, técnico e epistemoldgico a
apreensdo, analise, compreensédo e/ou explicacdo de objetos suscetiveis a
investigacdo, buscando primeiramente auxiliar o pesquisador na definicdo do
tema e em como torna-lo relevante ao desenvolvimento de um campo
cientifico, a fim de contribuir com o processo de conscientizagdo e critica
(FREITAS, 2012, p. 23).

A metodologia deve ajudar a explicar nao apenas os produtos da investigacao
cientifica, mas principalmente seu proprio processo, pois suas exigéncias nao sao de
submisséo estrita a procedimentos rigidos, mas antes da fecundidade na producéo
dos resultados. (BRUYNE, 1977 p. 29).

Para Trujillo (1982, p.229 apud BARROS; LEHFELD, 2000, p.75):
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A pesquisa de campo ndo €, simplesmente, realizar uma coleta de
dados, é preciso preestabelecer os objetivos que discriminam o que
deve ser realmente coletado. Recomenda-se iniciar esta fase
realizando uma pesquisa bibliografica, para que o autor fique ciente de
tudo o que ja foi relatado sobre o assunto que esta sendo estudado.

Sendo assim, a metodologia utilizada neste estudo foi a pesquisa bibliogréfica,
em busca de autores que sustentem a teoria e possam elucidar e nortear os caminhos
dos educadores para uma pratica pedagogica fascinante e eficaz, permitindo uma
melhor compreensdo dos conteudos por parte dos alunos em todas as modalidades

de ensino.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Por meio deste trabalho concluiu-se que o ladico € imprescindivel e de vital
importancia na construcdo das concepcdes das praticas da educacao infantil e que os
jogos, brincadeiras e brinquedos ludicos com criangas, apropriadamente voltados para
um contexto de ensino-aprendizagem favorecem uma formagao condizente com a
qual almejamos.

Muitos ainda séo os desafios a serem enfrentados nessa area, mas reconhecer
que os profissionais da educacado infantii devem ser muito mais qualificados e
valorizados é consenso para fazer valer tudo que implica o universo infantil, visto que
a sala de aula é um ambiente que prioriza oportunizar a vivéncia da emocao e
desenvolver a sensibilidade, contemplando, assim, a curiosidade e a investigacdo dos
pequenos € um grande passo para termos uma educacdo de qualidade nesta
modalidade.

Temos ai a tendéncia do profissional da Educacao Infantil ser detentor de um
perfil que contemple toda uma sensibilidade no tocante a dimensdo que € sua
formacao, e planejar a sua metodologia evidenciando desenvolver seu trabalho
voltado para o desenvolvimento intelectual incorporando e explorando situacdes de
jogo, experiéncia e manipulacdo de objetos diversos, bem como a realizacdo de
experiéncias adequadas ao nivel intelectual de cada um, sem esquecer da implicagéo

e colaboracéo da familia nessa etapa tdo importante na vida da crianga.
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E competéncia de a Educacio Infantil proporcionar aos seus educandos um
ambiente rico em atividades ladicas, jA que a maioria das criancas de hoje passam
grande parte do seu tempo em instituicbes que atendem criancas de 0 a 6 anos de
idade, permitindo assim, que elas vivam, sonhem, criem e aprendam a ser criangas.

O ladico proporciona um desenvolvimento sadio e harmonioso, sendo uma
tendéncia instintiva da crianca. Ao brincar, a crianca aumenta a independéncia,
estimula sua sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura popular, desenvolve
habilidades motoras, diminui a agressividade, exercita a imaginacéo e a criatividade,
aprimora a inteligéncia emocional, aumenta a integracdo, promovendo assim, o
desenvolvimento sadio, o crescimento mental e a adaptagéo social.

O estudo permitiu compreender que o ludico € significativo para a crianca poder
conhecer, compreender e construir seus conhecimentos, se tornar cidada deste
mundo, ser capaz de exercer sua cidadania com dignidade e competéncia. Sua
contribuicdo também atenta para a formacao de cidaddos autbnomos, capazes de
pensar por conta propria, sabendo resolver problemas e compreendendo um mundo
gue exige diferentes conhecimentos e habilidades.

As ideias aqui contidas surgem como reflexbes, ndo acabadas, mas com
possibilidades agregadoras, dentre muitas existentes de se pensar mais
proficuamente nas producdes do ludico e a contribuicdo que ele esta trazendo para o
processo de desenvolvimento da pratica pedagogica dentro das instituicdes de
educacdo infantil e que possam surgir estudos posteriores a partir deste, se

materializando na pratica de fato pretendida.
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