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RESUMO

Esta pesquisa foi no Programa de Doutorado Profissional Educac¢ao e Novas Tecnologias,
do Centro Universitario Internacional Uninter, linha de pesquisa Formagao Docente e
Novas Tecnologias na Educa¢ao, Grupo de Pesquisa Formagao de Professores e as Novas
Tecnologias da Informacdo. Tem como objetivo geral desenvolver um framework
avaliativo para aplica¢do nos anos finais do ensino fundamental, embasada na Teoria da
Aprendizagem Significativa, de Ausubel, com a integracdo das tecnologias digitais e
inteligéncia artificial para auxiliar os professores, trazendo possiveis transformagdes para
o ambiente escolar. Para atender o objetivo geral definiram-se como objetivos
especificos: I) identificar os conceitos de avaliacdo da aprendizagem relacionando com a
aprendizagem significativa e integrando com a utilizacdo de tecnologias digitais
fundamentada em autores nacionais, internacionais e legislacdo atual nos anos finais do
ensino fundamental; II) desenvolver um framework avaliativo para o processo de
avaliacdo da aprendizagem com integragdo das tecnologias digitais nos anos finais do
ensino fundamental; III) validar o framework avaliativo de forma colaborativa com
professores, orientadores educacionais, coordenadores pedagdgicos e gestores escolares,
assegurando que ele atenda as diversas necessidades pedagogicas e administrativas do
ambiente escolar, além de promover uma adaptagdo pratica e contextualizada as
realidades e desafios especificos dos anos finais do ensino fundamental; IV) sugerir o
desenvolvimento de praticas avaliativas que sejam alinhadas as necessidades e desafios
do cotidiano escolar, contribuindo para o aperfeicoamento continuo do processo de ensino
e aprendizagem nos anos finais do ensino fundamental. As referéncias tedricas que
fundamentam a pesquisa sdo: Ausubel (1980), Luckesi (2011), Hoffmann (1998, 2005),
Both (2005), Kenski (2012), Behrens (2018) e Moran (2015). A pesquisa ¢ de natureza
qualitativa e foi estruturada em trés etapas distintas. Na primeira etapa, foi realizada uma
revisdo da literatura, que permitiu uma analise aprofundada das propostas cientificas
atuais relacionadas ao problema investigado. Na segunda etapa, os dados empiricos foram
obtidos por meio do processo de validacdo inicial do framework avaliativo, envolvendo
um representante de cada fungdo escolar (professores, gestores escolares, orientadores
educacionais e coordenadores pedagdgicos) que atuam nos anos finais do ensino
fundamental. Este processo foi conduzido através de um formulério online, respondido
por professores e gestores. Apds essa fase, iniciou-se a terceira etapa, em que o framework
avaliativo foi submetido a validagdo ampla por um grupo de professores e gestores,
totalizando 31 (trinta e uma) respostas. Os dados coletados passaram por um tratamento
estatistico simples, com tabulagdo e elaboracdo de graficos e quadros para a demonstragdo
dos resultados. Com base nas etapas de construcao e validagdo, foi possivel desenvolver
o produto desta pesquisa, materializado no Framework Avaliativo estruturado em quatro
etapas: diagnostico, planejamento, implementacao, andlise e devolutiva. Em sintese, o
presente estudo desenvolveu e validou um framework avaliativo como produto da
pesquisa que promove a integracdo das tecnologias digitais na avaliacdo para uma
aprendizagem significativa nos anos finais do ensino fundamental. O modelo proposto
foi validado como uma abordagem e expressa possibilidade de contribuir com a
transformagdo da pratica avaliativa para uma aprendizagem significativa, colaborando
para o avango das discussdes sobre o papel das tecnologias digitais na educacdo e
oferecendo um caminho para inovagdes futuras no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Avaliagdo. Aprendizagem significativa. Tecnologias digitais. Anos
finais do ensino fundamental



ABSTRACT

This research was conducted within the Professional Doctorate Program in Education and
New Technologies at the International University Center Uninter, under the research line
Teacher Training and New Technologies in Education, and the Research Group on
Teacher Training and Information Technologies. Its general objective is to develop an
evaluative framework for application in the final years of elementary education, grounded
in Ausubel's Theory of Meaningful Learning, integrating digital technologies and
artificial intelligence to support teachers and foster potential transformations in the school
environment. To achieve this general objective, the following specific objectives were
defined: I) identify concepts of learning assessment, relating them to meaningful learning
and integrating them with the use of digital technologies, based on national and
international authors and current legislation for the final years of elementary education;
II) develop an evaluative framework for the learning assessment process with the
integration of digital technologies in the final years of elementary education;
IIT) collaboratively validate the evaluative framework with teachers, educational advisors,
pedagogical coordinators, and school managers, ensuring it meets diverse pedagogical
and administrative needs in the school environment, while promoting practical and
contextualized adaptation to the realities and specific challenges of the final years of
elementary education; IV) propose the development of assessment practices aligned with
the needs and challenges of daily school life, contributing to the continuous improvement
of the teaching and learning process in the final years of elementary education.The
theoretical references that underpin the research include Ausubel (1980), Luckesi (2011),
Hoffmann (1998, 2005), Both (2005), Kenski (2012), Behrens (2018), and Moran (2015).
The research adopts a qualitative approach and was structured into three distinct stages.
In the first stage, a literature review was conducted, providing an in-depth analysis of
current scientific proposals related to the investigated problem. In the second stage,
empirical data were obtained through the initial validation process of the evaluative
framework, involving a representative from each school role (teachers, school managers,
educational advisors, and pedagogical coordinators) working in the final years of
elementary education. This process was carried out through an online questionnaire
answered by teachers and managers. Subsequently, the third stage began, in which the
evaluative framework was subjected to broad validation by a group of teachers and
managers, totaling 31 responses. The collected data underwent simple statistical
treatment, with tabulation and the creation of graphs and tables to demonstrate the results.
Based on the stages of construction and validation, the product of this research was
developed, materialized in the Evaluative Framework structured into four stages:
diagnosis, planning, implementation, analysis, and feedback. In summary, this study has
developed and validated an assessment framework as a product of research that promotes
the integration of digital technologies in assessment for meaningful learning in the final
years of elementary school. The proposed model was validated as an approach and
expresses the possibility of contributing to the transformation of assessment practice for
meaningful learning, contributing to the advancement of discussions on the role of digital
technologies in education and offering a path for future innovations in the teaching and
learning process.

Keywords: Assessment. Meaningful learning. Digital technologies. Final years of
elementary education.
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A RELACAO DA PESQUISA COM A TRAJETORIA DO PESQUISADOR

Ap6s concluir o curso técnico em enfermagem, de nivel médio, no ano de 1999,
em um colégio de regime de internato no estado do Rio Grande do Sul, recebi o convite
para iniciar minha jornada profissional trabalhando nesta instituicdo de ensino na qual
conclui meus estudos. Desde que ingressei nesta instituicao, realizava atividades como
aluno estagidrio no setor da secretaria escolar, desenvolvendo as rotinas do setor, bem
como apoiando os professores na area tecnoldgica, pois a instituicdo estava em um
processo inicial de implementacdo da informatizacdo dos processos burocraticos.

No ano de 2001, apés um ano do ingresso no curso de Licenciatura em
Computacdo, curso de graduacdo esse que, em 2005, infelizmente vim a trancar a
matricula, inicia-se a minha primeira experiéncia como professor na educagdo basica.
Nesse ano, assumi a disciplina de informatica para alunos da Educagdo Infantil e do
Ensino Fundamental, além de algumas disciplinas do curso técnico em informatica, que
eram oferecidas para os alunos concomitantemente ao ensino médio.

Ao iniciar minha caminhada como professor da educacdo bdasica, na rede
privada, na mesma institui¢do em que conclui meus estudos de nivel médio, surgiu o
desafio de como avaliar os alunos, especialmente lecionando uma disciplina em que a
grande maioria dos alunos, na época, ndo possuia contato direto com computadores,
internet etc. Durante as aulas de informatica, os alunos tinham a expectativa de que a aula
fosse livre para utilizar o computador para a pratica de jogos. Outra parte dos alunos, que
jé estavam inseridos no contexto tecnoldgico e possuiam computadores mais avangados
do que os que tinhamos a disposi¢ao nos laboratorios de informatica, também se sentia
desmotivada para o uso de equipamentos nao atualizados.

Os alunos do curso técnico em informatica tinham um direcionamento diferente,
uma vez que as disciplinas especificas do curso despertavam um interesse maior. No
entanto, o desafio de avaliar a aprendizagem deles persistia, pois, mesmo sendo
disciplinas em sua grande parte praticas, a avaliagcdo aplicada eram testes de multipla
escolha e questdes dissertativas.

Apos passar trés anos em sala de aula, houve uma mudanga na minha carreira
profissional; mesmo continuando a trabalhar no setor educacional, houve um afastamento
da docéncia na sala de aula. Assim, nos 10 anos seguintes, atuei na area administrativa
financeira em institui¢des de ensino no estado do Rio Grande do Sul e Santa Catarina, em

que o contato com as questdes pedagdgicas das institui¢des ficava um pouco distante,



pois as questdes financeiras, estruturais, aquisicdo e atualizacdo de equipamentos e
estrutura eram o foco do trabalho no dia a dia.

Durante esses 10 anos em que estive afastado da sala de aula, conclui o curso de
Administragdo de Empresas e realizei um curso de especializagdo em Controladoria. No
ano de 2014, houve novamente uma mudan¢a em minha carreira profissional, quando
assumi a direcao de um colégio com aproximadamente 1.100 alunos, da educacao infantil
ao ensino médio, na cidade de Curitiba, no estado do Parana.

Ao realizar as atividades de gestdo, acompanhando o “dia a dia” do colégio, pude
observar que, apesar de terem se passado 10 anos desde que ndo estava atuando na
docéncia em sala de aula, as praticas docentes continuavam idénticas. As avaliagdes
continuavam sendo realizadas com questdes dissertativas e de multipla escolha, mesmo
quando o conteudo oportunizava uma experiéncia pratica. O professor se apresentava
como o centro da informagao, e os alunos recebiam essa informagao, processando-a para
transformé-la em conhecimento verificado por meio da prova.

Ap6s 1 ano e 5 meses na direcdo dessa unidade escolar, surgiu um novo desafio,
na cidade de Sdo José dos Pinhais, no Parand, para assumir o cargo de diretor em um
colégio de educacdo bésica, com aproximadamente 1.300 alunos, sendo que apos a
ampliacdo da estrutura fisica deste colégio, ocorreu aumento do nimero de alunos para
1.850 aproximadamente. Apesar da nova estrutura fisica, os desafios pedagogicos
continuavam os mesmos, com a aprendizagem dos alunos focada na transmissdo do
contetido pelos professores, os alunos passando pelo mesmo processo avaliativo.

No ano de 2016, ingressei no Programa de Mestrado em Educagdo e Novas
Tecnologias do Centro Universitario Uninter, com o projeto de pesquisa para formagao
de professores dos anos finais do ensino fundamental, para a utiliza¢do das tecnologias
educacionais em sua pratica docente. O objetivo era auxiliar os professores a utilizarem
as ferramentas tecnologicas disponiveis em sua unidade escolar na pratica docente, para
promover com os alunos as mudancas necessarias para que eles ndo sejam somente
agentes passivos de informag¢des, mas sim agentes ativos em sua jornada de aprendizado,
buscando informag¢des com auxilio do professor, assim tendo uma aprendizagem
interativa.

Em agosto de 2018, surge uma oportunidade profissional agora ndo na dire¢ao
de uma unidade escolar, mas coordenando uma mantenedora educacional, localizada na

cidade de Novo Hamburgo, no estado do Rio Grande do Sul, composta por 7 unidades



escolares, sendo uma delas o colégio de regime de internato, no qual conclui o curso
técnico de nivel médio e onde iniciei a minha carreira como professor na educagao basica.

Desempenhando uma func¢do de coordenacdo administrativa, ndo temos o
contato diario no ambiente escolar, mas ao observar a aprendizagem dos alunos e a pratica
docente dos professores, buscamos, em primeiro lugar, realizar um programa de formagao
continuada dos professores para a utilizagdo da tecnologia, passo esse que, ao passar pelo
estado do Parana na direcdo escolar, tinhamos conseguido avangar, agora sendo
necessario realizar a formagao continuada dos professores da rede como um todo.

Ap6s dois anos intensos de formagdo continuada com os professores, iniciou-se
o ano de 2020 com a expectativa de que seria um ano de avangos na pratica docente dos
professores, bem como nos resultados apresentados pelos alunos. No entanto, juntamente
com o inicio do ano letivo, os rumores de uma possivel propagacdo do Coronavirus em
escala global comegaram a se tornar realidade. Em 19/03/2020, as aulas no formato
presencial foram suspensas, marcando o inicio de uma nova fase no sistema educacional
brasileiro. Os alunos e professores passaram a interagir de maneira online, por meio de
aulas em video assincronas e, posteriormente, em transmissoes sincronas das aulas com
o auxilio de plataformas como o Zoom e o Meet.

O desafio era formar os professores para a utilizacao das tecnologias de modo a
integra-las em sua pratica docente. Com a sala de aula tornando-se virtual, a interagdo
presencial dos alunos com o professor ndo existia, € a interagdo geral dos alunos com os
professores reduziu-se nesse novo formato. A pandemia do Coronavirus impactou as
unidades escolares e toda a sociedade global, trazendo uma nova forma de interagdo entre
as pessoas. O isolamento foi imposto, o uso de mascaras para evitar o contagio direto e a
propagacdo do virus tornou-se comum, o distanciamento minimo de 1,5 metros entre as
pessoas foi estabelecido, e a utilizagdo de alcool em gel para manter as maos higienizadas
tornou-se uma pratica cotidiana.

No ano de 2020, com a pandemia do Coronavirus perdurando além do esperado,
surgiu a oportunidade de ingressar no Programa de Doutorado em Educagdo e Novas
Tecnologias do Centro Internacional Uninter. Mesmo residindo em Novo Hamburgo, no
Rio Grande do Sul, foi possivel participar do programa, uma vez que houve a liberagao
para a realizagdo de aulas sincronas por meio de softwares especificos. Iniciei realizando
disciplinas isoladas e, no processo seletivo de 2021, ingressei como aluno regular do

programa.



Apds quatro anos e meio coordenando a regido administrativa em Novo
Hamburgo, no inicio do ano de 2023, surgiu a oportunidade de retornar para a gestdo
escolar, desta vez na cidade de Florianopolis, em Santa Catarina. Ao retornar para a
escola, pude observar que os avangos na utilizacdo das tecnologias digitais durante o
periodo da pandemia ndo perduraram. Em muitas oportunidades, houve um retrocesso
para as mesmas praticas pré-pandémicas.

Durante o periodo em que estive na gestdo escolar, até margo de 2024, quando
recebi o convite para dirigir a operacao do ensino a distancia da rede educacional em que
trabalho, observei que o processo de avaliagdo da aprendizagem dos alunos, mesmo apos
o periodo pandémico e as mudancas que ocorreram, continuou sendo realizado da mesma
forma. Atividades avaliativas tradicionais, que estimulam somente a memoriza¢ao € nao
a aprendizagem de forma significativa, ainda predominavam. Com efeito, ¢ uma
avaliagdo que focaliza a reproducao do contetido e ndo a compreensao do conhecimento.
Ao observar esse contexto, surgiu a motivagdo para realizar esta pesquisa sobre a
avaliacdo da aprendizagem por meio de uma abordagem significativa utilizando as
tecnologias digitais, e como auxiliar professores, equipe pedagogica e alunos nessa

jornada.
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1. INTRODUCAO

No contexto atual, em que a tecnologia permeia todas as esferas da vida,
incluindo a educagdo, ¢ fundamental repensar e adaptar as praticas avaliativas para uma
avaliagdo significativa dos alunos (Fortini, 2021), e integrar as tecnologias digitais no
processo avaliativo para uma aprendizagem significativa ¢ uma questdo desafiadora na
educagao.

Concomitantemente, a crescente insercdo das tecnologias digitais no contexto
educacional e social tem modificado a forma como o ensino e a aprendizagem sdo
concebidos e praticados, pois as tecnologias digitais oferecem um vasto leque de recursos
e ferramentas que potencializam a interatividade, a personaliza¢do e a colabora¢do no
processo de ensino e aprendizagem. Desde ambientes virtuais de aprendizagem,
aplicativos educacionais, plataformas de ensino adaptativo, ferramentas de comunicagado
as familias, ferramentas de auxilio aos professores para registro de conteudos, atividades
e resultados académicos, as tecnologias digitais, se bem utilizadas, poderdo enriquecer e
diversificar as praticas pedagogicas, proporcionando experiéncias de aprendizagem
dindmicas e contextualizadas.

A avaliacdo da aprendizagem estd presente no processo educacional, pois
permite aos professores compreenderem o progresso € as necessidades dos alunos,
orientar o planejamento do ensino e promover o desenvolvimento continuo das
habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos estudantes (Bianchi, 2023). No entanto,
as praticas tradicionais de avaliagdo, baseadas principalmente em testes padronizados e
atividades de memorizagdo, muitas vezes ndo conseguem capturar a complexidade do
aprendizado dos alunos nem promover uma aprendizagem que seja significativa.

Nesse sentido, a integracdo das tecnologias digitais ao ensino e aprendizagem
oferece oportunidades para transformar a avaliagdo da aprendizagem. As ferramentas e
plataformas digitais podem proporcionar uma variedade de métodos de avaliacdo
dindmicos, interativos e personalizados, que se alinham melhor com as necessidades e
habilidades dos alunos (Rufino, 2024). As tecnologias digitais podem facilitar a coleta,
analise e interpretacdo de dados, fornecendo dados valiosos sobre o progresso individual
e coletivo dos alunos, impulsionando o desenvolvimento de uma aprendizagem

significativa.
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Figura 1 — Trinémio Avaliativo

Aprendizagem
Significativa

Tecnologias Avaliagéao da
Digitais Aprendizagem

<

Fonte: O autor (2024)

O trindbmio avaliativo composto por "Avaliagdio da Aprendizagem",
"Aprendizagem Significativa" e "Tecnologias Digitais" representa uma intersecao
importante na constru¢do de praticas pedagdgicas que podem vir ao encontro das
necessidades pedagogicas atuais. A integracdo desses trés elementos pode promover um
ensino que avalie o conhecimento adquirido e que também potencialize a aprendizagem
dos alunos de maneira profunda e contextualizada, utilizando as ferramentas digitais
disponiveis na educagao atual.

A articulacdo entre esses trés componentes cria um ambiente educacional em
que a avaliacdo ndo ¢ um fim em si mesma, mas uma ferramenta para aprimorar a
aprendizagem significativa, apoiada por tecnologias que tornam o processo educativo
relevante. A avaliacdo, nesse contexto, nao se limita a mensura¢ao do conhecimento, mas
também serve como um meio de promover a reflexdo, o engajamento ¢ a melhoria
continua dos processos de ensino e aprendizagem, tornando-se um elemento essencial
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades nos alunos.

O processo de integracdo da avaliagdo da aprendizagem, a aprendizagem
significativa e as tecnologias digitais constituem uma abordagem que pode impulsionar a
qualidade do aprendizado e a relevancia dos contetidos ensinados. Essa combinagdo ¢
importante para o desenvolvimento de praticas pedagogicas que atendam as necessidades
atuais da educagdo, promovendo um ambiente de aprendizagem dindmico e centrado no
aluno.

A avaliagdo da aprendizagem se destaca nesse trindmio como um dos

componentes basilares do processo de ensino, pois permite que educadores obtenham
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informagdes detalhadas sobre o progresso e as necessidades dos alunos. Contudo, para
que a avaliacdo realmente contribua para a aprendizagem, ela precisa estar alinhada com
os principios da Aprendizagem Significativa. Isso significa que as avaliagdes devem ser
projetadas para medir o conhecimento factual e para verificar se os alunos estdo
conseguindo relacionar os novos conhecimentos com suas experiéncias prévias,
construindo uma compreensao profunda e duradoura. Quando a avaliagdo busca verificar
se a aprendizagem ¢ significativa, ela se torna um instrumento para o diagnostico e para
orientar o processo educativo.

Nesse contexto, as tecnologias digitais emergem como ferramentas que
potencializam tanto a avaliacdo quanto a aprendizagem significativa. Elas permitem a
criagdo de ambientes interativos e personalizados, onde o aprendizado pode ser adaptado
ao ritmo e as necessidades individuais de cada aluno. As tecnologias digitais também
oferecem novas formas de avaliagdo, tornando o processo avaliativo continuo e integrado
ao aprendizado. Essas novas formas podem facilitar o acesso a recursos diversificados,
promovendo uma aprendizagem que € simultaneamente rica e significativa.

Ao integrar a avalia¢do da aprendizagem com a aprendizagem significativa e as
tecnologias digitais, os professores podem criar um ciclo virtuoso: a avaliacao informa a
pratica pedagdgica, que ¢ enriquecida pelas tecnologias digitais, as quais, por sua vez,
facilitam a criagdo de uma aprendizagem que faz sentido para o aluno. Essa integrag@o
pode transformar a avaliacdo em uma pratica formativa e emancipatoria, que nao se limita
a verificar o que foi aprendido.

Apesar do potencial transformador da integragdo das tecnologias digitais no
processo da avaliagdo para uma aprendizagem significativa, sua implementagdo enfrenta
uma série de desafios. Um dos principais ¢ a acessibilidade e a equidade no uso das
tecnologias, especialmente em contextos educacionais onde nem todos os alunos tém
acesso igualitario a dispositivos e conectividade digital (Massari et al., 2023). Muitos
professores enfrentam dificuldades em integrar de forma apropriada as tecnologias
digitais em suas praticas pedagogicas, devido a falta de formagdo adequada, estrutura
fisica e apoio institucional.

Outro desafio significativo esta relacionado a sele¢do e utilizagdo adequada das
ferramentas e recursos digitais de avaliagdo. Com a proliferacao de aplicativos, softwares
e ferramentas de inteligéncia artificial os educadores podem sentir-se sobrecarregados e
confusos ao decidir quais tecnologias utilizar e como integra-las de forma coerente em

seu curriculo e pratica de avaliacdo (da Silva et al., 2021).
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Entdo, pela observacdo da importancia do uso das tecnologias digitais e do
potencial existente ao integra-las no processo de avaliagdo para potencializar a
aprendizagem significativa, surgiu o seguinte problema de pesquisa:

Como auxiliar os professores no processo de integracao das tecnologias digitais
no processo de avaliacdo da aprendizagem nos anos finais do ensino fundamental para
promover a aprendizagem significativa? Diante desses desafios, torna-se evidente a
necessidade de uma ferramenta norteadora para professores, como um framework’
avaliativo considera as ferramentas digitais disponiveis, as praticas pedagdgicas e os
principios de avaliacdo formativa, assim promovendo uma aprendizagem significativa.

Com o objetivo de realizar um levantamento de revisao sistematica das pesquisas
relacionadas ao tema da avaliacdo da aprendizagem foi conduzida uma busca na
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD)do Instituto Brasileiro de
Informacdo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT). A busca abrangeu o periodo de 2010 a
2023 e teve como foco a identificacdo de teses e dissertacdes para nelas, identificar grupos
de pesquisa envolvidos na discussdo e abordagem do objeto de estudo desta pesquisa.

A escolha de grupos de pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender
como diferentes linhas de investigacao tém abordado a integragao das tecnologias digitais
na avaliacdo da aprendizagem, especialmente em estudos sobre avaliagdo nos anos finais
do ensino fundamental. Grupos de pesquisa sdo fundamentais na constru¢do do
conhecimento cientifico, pois sdo formas de colaboracdo em que pesquisadores com
interesses comuns compartilham e desenvolvem ideias, teorias e praticas.

A avaliacio da aprendizagem ¢é um elemento importante no processo
educacional, pois permite que educadores monitorem o progresso dos alunos,
identifiquem dificuldades e ajustem as praticas pedagdgicas de forma a promover um
aprendizado efetivo. Em um ambiente educacional em constante evolugdo, impulsionado
pelo avango das tecnologias digitais, a necessidade de compreender e inovar nas praticas
avaliativas ¢ muito importante. Assim, os grupos de pesquisa emergem como espacos de
inovacao e reflexdo critica sobre a pratica avaliativa. Eles possibilitam a exploracdo de
novas metodologias e a aplicacdo pratica de conceitos em diferentes contextos

educacionais. A pesquisa em avaliagcdo da aprendizagem dentro desses grupos também

!Com base nas defini¢des apresentadas por Eisenhart (1991) e Lester (2005), um framework pode ser
entendido como um novo modelo de aplicabilidade, que resulta da combinagdo de elementos provenientes
de projetos bem-sucedidos em seus respectivos contextos.
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permite que se identifiquem lacunas no conhecimento existente, propondo solugdes que
estejam em sintonia com as necessidades do momento atual do cenario educacional.

Os termos utilizados na busca avangada foram "Tecnologia digital", "Avaliagdo
da aprendizagem" e "Ensino Fundamental anos finais", combinados por booleanos and.
Como resultado, foram identificados 19 trabalhos e, por meio deles, os grupos de pesquisa
que desenvolvem estudos alinhados com os termos buscados. Apds a leitura detalhada
dos resumos das teses e dissertagdes produzidas, verificou-se que nove deles continham
abordagens diretamente relacionadas ao objeto de estudo da presente pesquisa, conforme

apresentado no quadro descritivo a seguir.

Quadro 1 — Grupos de pesquisa identificados

Linha de Pesquisa: Grupo de Pesquisa: Institui¢io:
1 Aprendizagem, Avaliagio ¢ Tecnologias da  |Grupo de Estudos em Matemdtica e Fisica - UNEAL
Educagio em Matemética GREMF
2 Avaliagdo com Tecnologias Digitais e Tecnologias Digitais, Mobilidade e Educag UFMS
Educagio Matemética Matemdtica - TeDIMEM
3| Avaliaciio da/na Educacio Escolar Grupo de Pesqmsa-Educacio Escolar, Avaliagio UFMS
¢ Formagio de Professores
5| Avaliagdo da aprendizagem Educag¢do Linguistica e Pés-colonialidade UFSC
- . Laboratorio de Observagio e Estudos Discritivos e
6| Avaliagio Educacional UFSCar - LOED/UFSCar UFSCAR
Avaliagio Educacional e Politicas Publicas de _
- A ~iénc J
7 Avaliaca IDEIA - Educagdo em Ciéncia UFSM
Avaliagio e organizagdo do trabalho . . .
8 . . ~ . ]
@bgico na educaio bisica & superior Avaliagdo e organizagdo do trabalho pedagégico UnB
9 Gestdo e avaliagio da educagio bésica e Nicleo de estudos e pesquisas em politicas UEMG
superior publicas educacionais (NEPPPE)

Fonte: O autor (2024).

Durante o levantamento de revisdo sistematica e a andlise dos trabalhos
académicos, observou-se que nove grupos de pesquisa se dedicam ao estudo da interse¢ao
entre tecnologias digitais e avaliacdo da aprendizagem. Essa quantidade limitada de
grupos que investigam esse tema revela uma lacuna importante na pesquisa,
especialmente em um cenario educacional em que as tecnologias se tornaram cada vez
mais integradas a pratica pedagogica. A avaliacdo, enquanto processo na educacao,
demanda novas abordagens que considerem essas inovagdes como uma ferramenta para
o exame da aprendizagem.

A escassez de investigagdes que explorem profundamente a utilizacdo das
tecnologias digitais na avaliagdo da aprendizagem destaca uma importante oportunidade
para a pesquisa. Embora as tecnologias oferegam ferramentas promissoras que tornam o

processo avaliativo dindmico e adaptativo, ainda sdo poucas as iniciativas que estudem
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sistematicamente como essas inovagdes podem ser integradas para mensurar o
desempenho dos alunos e promover uma aprendizagem significativa e reflexiva.

Diante desse contexto, a realizacao deste estudo se justifica pela necessidade de
preencher essa lacuna no conhecimento e ampliar a compreensdo sobre o papel das
tecnologias digitais no processo avaliativo. Investigar essa tematica ¢ crucial para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inclusivas, dinamicas, que atendam as
demandas contemporaneas da educagdo. Esta pesquisa pode contribuir para que as
tecnologias sejam percebidas como ferramentas de apoio, como agentes transformadores
do ensino-aprendizagem, especialmente no que tange a avaliagdo, que frequentemente ¢é
tratada de forma fragmentada e descontextualizada.

A relagdo entre a avaliagdo e a aprendizagem significativa ¢ essencial. Conforme
proposto por Ausubel (1980), a aprendizagem significativa ocorre quando o aluno € capaz
de relacionar novos conhecimentos com o que ja sabe, integrando informagdes de forma
que tenham relevancia pessoal e contextual. Nesse sentido, a avaliagdo precisa ser
desenhada de maneira que valorize esse tipo de aprendizagem, incentivando os alunos a
fazer conexdes significativas entre os conteiidos e suas proprias experiéncias.

Portanto, observar as pesquisas realizadas nos grupos que focam na avaliagdo da
aprendizagem e tecnologias digitais ¢ crucial para o desenvolvimento de praticas
educacionais que promovam uma aprendizagem profunda e significativa. Eles
contribuem para o avango tedrico e para a implementagdo pratica de métodos que podem
transformar o cendrio educacional, tornando-o inclusivo, interativo e, acima de tudo,
significativo para os alunos.

Esta pesquisa refor¢a a relevancia e a necessidade de continuar explorando essas
intersecdes na educagdo, para que as praticas avaliativas evoluam de acordo com as
exigéncias do contexto educacional atual e que, a0 mesmo tempo, permanecam focadas
no desenvolvimento integral dos alunos.

Assim, esta pesquisa propde-se a realizar um estudo para investigar os potenciais
desafios da integrag¢do das tecnologias digitais na avaliacdo da aprendizagem, a luz dos
principios da Aprendizagem Significativa, de Ausubel. Por meio de uma abordagem
interdisciplinar que integra conceitos da aprendizagem significativa, da tecnologia digital
e da avaliacio da aprendizagem busca-se como objetivo geral desenvolver um
framework avaliativo, para aplicacio nos anos finais do ensino fundamental,

embasada na teoria da Aprendizagem Significativa, de Ausubel, com a integracio
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das tecnologias digitais e inteligéncia artificial para auxiliar os professores, trazendo
possiveis transformacées para o ambiente escolar.

No desenvolvimento dessa proposta, e para atender o objetivo geral da pesquisa,
desenvolvemos os objetivos especificos e fundamentais decorrentes, da seguinte forma:

a) identificar os conceitos de avaliacdo da aprendizagem relacionando com a
aprendizagem significativa e integrando com a utilizagdo das tecnologias
digitais embasada em autores nacionais, internacionais e legisla¢do atual nos
anos finais do ensino fundamental,

b) desenvolver um framework avaliativo para o processo de avaliacdo da
aprendizagem com integragcdo das tecnologias digitais nos anos finais do
ensino fundamental;

c) validar o framework avaliativo de forma colaborativa com professores,
orientadores educacionais, coordenadores pedagogicos e gestores escolares,
assegurando que ele atenda as diversas necessidades pedagbgicas e
administrativas do ambiente escolar, promover uma adapta¢do pratica e
contextualizada as realidades e desafios especificos dos anos finais do ensino
fundamental;

d) sugerir o desenvolvimento de praticas avaliativas que sejam alinhadas as
necessidades e desafios do cotidiano escolar, contribuindo para o
aperfeicoamento continuo do processo de ensino e aprendizagem nos anos
finais do ensino fundamental.

Nesse sentido, a pesquisa relatada por este documento estd organizada nos

capitulos descritos a seguir:

Este trabalho estd estruturado em 5 (cinco) capitulos. A “Introduc¢io”, primeiro
capitulo, apresenta o objeto da pesquisa, a delimitacdo do tema, a problematizagdo, a
justificativa, os objetivos, a metodologia e a estrutura do trabalho.

No capitulo 2, intitulado "Percurso metodologico da pesquisa', foi estruturada
uma abordagem sistematica e rigorosa para a investigacao do tema, assegurando que cada
etapa do processo fosse cuidadosamente planejada e executada para atingir os objetivos
propostos. Este capitulo detalha os métodos e procedimentos adotados, que foram
escolhidos com o intuito de proporcionar uma base sélida e coerente para a analise dos
dados. A estrutura metodologica foi delineada para que a pesquisa respondesse a questao
central e contribuisse para o campo de estudo em questdo, oferecendo sugestdes e

recomendacdes praticas fundamentadas em uma analise robusta e critica.
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O capitulo 3, sobre “Avaliacido da aprendizagem na abordagem da
aprendizagem significativa em integracio com as tecnologias digitais nos anos finais
do ensino fundamental”, visa explorar a relacdo entre a teoria da aprendizagem
significativa, proposta por Ausubel, e o potencial das tecnologias digitais no processo de
avaliacdo educacional, especificamente nos anos finais do ensino fundamental.

O capitulo 4, dedicado ao "Framework Avaliativo para integracdo das
tecnologias digitais no processo da avaliacdo da aprendizagem nos anos finais do
ensino fundamental", surge como uma ferramenta para a compreensao do processo de
avaliacdo da aprendizagem. Este capitulo delineia os diferentes estagios e componentes
do framework avaliativo proposto e contextualiza sua importancia dentro do cenario
atual. O Framework Avaliativo representa um conjunto articulado de procedimentos,
instrumentos e praticas concebidos para orientar e facilitar a avaliacdo da aprendizagem
em um contexto especifico. Ao explorar as especificidades e as complexidades do
Framework Avaliativo, pois este estudo busca elucidar sua aplicagao pratica.

Neste capitulo também realizaremos o processo de “Valida¢ido do Framework
Avaliativo”, ¢ dedicado a validagao, que representa um estagio do processo de pesquisa.
Este capitulo tem como objetivo central investigar a adequacao do framework avaliativo
desenvolvido no contexto da aprendizagem significativa e da integracdo de tecnologias
digitais, por meio da perspectiva e da experiéncia de diretores escolares, coordenadoras
pedagobgicas, orientadoras educacionais e professores atuantes nos anos finais do ensino
fundamental.

O capitulo Consideracées finais oferece uma sintese das respostas a questao de
origem e uma reflexdo sobre os resultados obtidos a luz dos objetivos propostos. Ao
trilhar o percurso investigativo tragado ao longo deste estudo, foi possivel atingir os
principais objetivos estabelecidos, proporcionando uma compreensdo profunda sobre a
integracdo entre a avaliagdo da aprendizagem, a aprendizagem significativa e as

tecnologias digitais nos anos finais do ensino fundamental.
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2PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Este capitulo, intitulado "Percurso metodolégico da pesquisa", apresenta o
delineamento metodoldgico adotado e foi estruturado em quatro etapas com o objetivo de
fornecer uma compreensao detalhada da estratégia adotada para investigar a questao de
pesquisa observando os objetivos propostos.

No contexto da pesquisa sobre a integracdo das tecnologias digitais no processo
de avalia¢do da aprendizagem nos anos finais do ensino fundamental, se faz necessario
iniciar com uma contextualizacdo que esclareca a importancia e a relevancia do tema.
Neste topico estd apresentado um panorama abrangente que justifica a investigagao
realizada para identificar os conceitos de avalia¢do da aprendizagem relacionando com a
aprendizagem significativa e integrando com a utiliza¢do das tecnologias digitais de modo
a compreender como as tecnologias digitais podem ser utilizadas para promover a
melhoria da aprendizagem.

A contextualizacdo da pesquisa comega pela compreensdo do cenario educacional
atual, marcado por rapidas transformagdes impulsionadas pelo avango tecnologico e pela
crescente demanda por tecnologias na educac¢do. Segundo Kenski (2003), as tecnologias
digitais na educacdo referem-se ao conjunto de ferramentas tecnologicas que, integradas
ao ambiente educacional, ampliam as possibilidades de comunicagdo, acesso a
informacgdo e constru¢ao do conhecimento, promovendo praticas pedagdgicas interativas
potencializando a participacdo dos estudantes.

E importante ressaltar que a avaliagdo da aprendizagem ¢ uma dimensao essencial
do processo educacional, pois permite aos professores avaliar o progresso dos alunos,
identificar suas necessidades de aprendizagem e tomar decisdes instrucionais informadas.
No entanto, as praticas tradicionais de avaliacdo muitas vezes sdo limitadas em sua
capacidade de capturar a complexidade e a diversidade das habilidades e competéncias
dos alunos, especialmente em um contexto digitalizado. Assim, foi necessario aprofundar
os fundamentos nesse tema.

Nesse sentido, a integracdo das tecnologias digitais no processo de avaliagdo da
aprendizagem surge como uma resposta aos desafios enfrentados pela educagdo
contemporanea. Ao utilizar ferramentas e recursos digitais, os professores podem criar
ambientes de aprendizagem dindmicos, interativos e personalizados, que estimulem o
engajamento dos alunos e facilitem a avaliagdo de uma variedade de habilidades e

competéncias.
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No entanto, apesar do potencial das tecnologias digitais, sua integracdo no
processo de avaliagdo da aprendizagem ainda representa um desafio para muitos
educadores ¢ instituicoes educacionais. Questdes relacionadas a infraestrutura
tecnologica, formacdo docente, acesso equitativo e avaliacdo auténtica precisam ser
abordadas para que as tecnologias digitais sejam utilizadas de maneira significativa e
inclusiva no contexto educacional.

Nesse contexto, a presente pesquisa busca contribuir para uma melhor
compreensdo dos processos, desafios e oportunidades envolvidos na integracdo das
tecnologias digitais no processo de avaliagcdo para a aprendizagem significativa nos anos
finais do ensino fundamental.

Ao promover uma reflexao critica sobre as praticas avaliativas atuais e explorar
novas abordagens e possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais, a pesquisa visa
contribuir para a melhoria da equidade da educacao.

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, fundamentada na compreensao
dos significados, interpretagdes e experiéncias dos participantes no processo de validagao
do produto deste estudo. Segundo (Minayo, 2001, p. 21) “A pesquisa qualitativa
preocupa-se com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e
atitudes, que correspondem a um espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos
fendomenos que nao podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis."

A primeira fase da pesquisa realizada foi uma revisdo da literatura académica
pertinente as areas de aprendizagem significativa, avaliagdo da aprendizagem e o papel
das tecnologias digitais no contexto educacional.

A revisdo de literatura constituiu uma etapa da pesquisa, permitindo ao
pesquisador situar os estudos dentro do contexto ja existente, identificar lacunas na
tematica e fundamentar abordagens teodricas e metodologicas. Desta forma, foram
destacados as bases utilizadas, os autores e estudos relevantes. A revisao da literatura é
uma abordagem essencial para reunir e sintetizar o conhecimento existente sobre um
topico especifico, fornecendo uma base solida para a tomada de decisdes informadas e
orientacdo de pesquisa. Esta metodologia ¢ valorizada tanto na pesquisa académica
quanto nas pesquisas que abordam a pratica pedagogica devido a sua objetividade e rigor
metodoldgico (Wunsch; Leite; Bottentuit Junior, 2023).

Os autores destacam a importancia da revisdo de literatura também reside na sua

propensao de oferecer uma visdo critica sobre o estado atual do conhecimento,
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identificando os avangos, as controvérsias e as areas que necessitam de maior

investigacdo. (Wunsch; Leite; Bottentuit Junior, 2023).

Na etapa inicial da pesquisa foi delineado um processo de identificacdo, anélise

e sintese de trabalhos académicos relacionados aos trés eixos tematicos da pesquisa: (i)

Avaliacao da aprendizagem, (ii) Aprendizagem significativa e (iii) Tecnologias digitais.

Houve evidéncias da duplicagdo de esforcos para identificar tendéncias e contextualizar

os resultados da pesquisa, conforme destacado por Boote e Beile (2005), envolvendo uma

sintese descritiva dos estudos relevantes sobre “avaliacio da aprendizagem”,

“aprendizagem significativa” e “tecnologias digitais”, destacando as principais

descobertas e tendéncias e fornecendo uma visdo geral de cada topico.

Os principais passos envolvidos nesta etapa foram:

1

Formulagao da pergunta de pesquisa: a revisao iniciou-se com a
definicdo da pergunta de pesquisa, sua especificidade e
direcionamento adequado, conforme ensinado por Castro (2001).
A formulacdo clara e precisa da pergunta de pesquisa ¢
necessaria para orientar todas as etapas subsequentes da revisdo,
incluindo a busca e a sele¢ao dos estudos.

Revisdo da literatura: o autor conduziu uma busca sistematica em
bancos de dados académicos e revistas cientificas relevantes para
identificar estudos pertinentes a pergunta de pesquisa. Esta etapa
envolveu a utilizagdo de palavras-chave especificas e
combinagdes de termos relevantes, bem como a aplicacao de
filtros para refinar os resultados. Foi realizada uma busca manual
nas referéncias dos estudos selecionados para a inclusdo de todos
os trabalhos significativos.

Selegao de estudos: cada estudo incluido na revisao foi avaliado
quanto a metodologia, considerando fatores como o desenho do
estudo, a coleta de dados e a andlise estatistica. Os seguintes
critérios de inclusdo e exclusdo foram aplicados para a selecao
dos estudos, baseando-se no impacto de relevancia: Inclusdo:
estudos com impactos de citagdes, conforme demonstrado nas
plataformas; estudos voltados ao anos finais do ensino
fundamental. A inclusdo de estudos com alto impacto de citagdes

assegura que a revisdo se baseie em trabalhos de reconhecida
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relevancia e contribui¢des significativas para a area. Exclusdo:
apresentacdes em slides; publicacdes sem impacto de relevancia
nas plataformas; estudos voltados para Educagdo Superior e Pos-
Graduagdo. A exclusdo de estudos voltados para niveis
educacionais superiores foi justificada pela especificidade do
foco da pesquisa, que visa abordar questdes relacionadas ao

Ensino Fundamental.

Os resultados da revisdo de literatura foram discutidos a luz das teorias e
modelos existentes, destacando as implicagdes para a pratica educacional. Esta discussao
permitiu contextualizar os achados da pesquisa e propor novos caminhos para o avango
do conhecimento na area. Com efeito, a revisdo de literatura ndo s6 forneceu uma base
tedrica robusta para a pesquisa, como também identificou areas criticas que necessitam
de investigacdo adicional, contribuindo para o desenvolvimento de um quadro analitico
bem fundamentado.

A elaboragdo do framework avaliativo, na segunda fase da pesquisa, foi
conduzida com base em uma abordagem sistematica, alinhando teoria e pratica para
atender as necessidades especificas do contexto educacional. Esse processo comegou com
a defini¢do de dimensdes fundamentais que norteassem a integra¢do das tecnologias
digitais no processo de avaliacdo para uma aprendizagem significativa. As etapas do
framework — diagndstico, planejamento, implementagao, andlise e devolutiva — foram
cuidadosamente desenhadas para promover uma articulagdo coerente entre os objetivos
pedagogicos e o uso de ferramentas tecnologicas, assegurando que o processo avaliativo
considerasse tanto os aspectos qualitativos quanto os quantitativos do aprendizado.

A constru¢do do framework avaliativo foi fundamentada em teorias como a
aprendizagem significativa de Ausubel e principios de avaliacdo formativa. Para isso,
revisdes de literatura e praticas pedagogicas inovadoras foram incorporadas, e critérios
de validacdo foram estabelecidos para assegurar sua aplicabilidade. O framework
avaliativo foi projetado para ser flexivel, permitindo sua adaptagdo a diferentes contextos
escolares, mas a0 mesmo tempo robusto o suficiente para garantir a consisténcia em sua
implementagdo. Por meio da utilizagdo das tecnologias digitais o framework avaliativo
permite que professores coletem e interpretem dados de forma dindmica, promovendo

avaliagdes que vao além da memorizagdo e que incentivam a constru¢do de saberes
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significativos, essenciais para o avanco dos alunos nos anos finais do Ensino
Fundamental.

Segundo Booch (1997), um framework ¢ uma estrutura semiacabada e
reutilizavel que pode ser especializada para criar uma base especifica, destacando a
reutilizabilidade como uma caracteristica dos frameworks. Ele também enfatiza a
importancia de padrdoes e da implementagdo geral de um conjunto de abstracdes que
fornecem suporte a um conjunto de conceitos relacionados. A reutilizacdo de frameworks
permite economizar tempo € recursos, a0 mesmo tempo em que assegura a consisténcia
do produto.

Johnson (2011), por sua vez, descreve um framework como uma aplicagdo
incompleta que os usuarios podem completar, oferecendo um arcabougo que pode ser
estendido e adaptado para atender a necessidades especificas. Essa flexibilidade ¢
importante no contexto educacional, onde as necessidades dos alunos e professores
podem variar significativamente. A capacidade de um framework ser modificado
conforme os requisitos especificos de uma sala de aula ou de um curriculo contribui para
0 seu aproveitamento.

Para esta pesquisa, adota-se a perspectiva de Eisenhart (1991, p. 203), que
destacou trés pontos para o desenvolvimento de um framework:

primeiro, um pesquisador deve decidir o que deve ser explicado;
segundo entender que o problema de pesquisa n3o determina
automaticamente a perspectiva ou angulo a partir do qual a investigacao
prosseguira; e terceiro, cada problema deve ser investigado a partir de
numerosas perspectivas.

Este enfoque multifacetado ¢ essencial para a criagdo de um framework
avaliativo que seja verdadeiramente abrangente e util no contexto educacional.

O desenvolvimento de um framework avaliativo requer uma abordagem
meticulosa e diversificada, em que a identificacdo de necessidades ¢ fundamental. A partir
das diretrizes tedricas e praticas estabelecidas, o desenvolvimento do framework
avaliativo passa por fases interativas de validagao e ajuste, para que a estrutura resultante
seja tanto flexivel quanto robusta para acomodar diversas situagdes na integragdo das
tecnologias digitais na avaliagdo para a aprendizagem significativa.

Com base na revisdo da literatura foram estabelecidas as dimensdes

fundamentais do framework avaliativo. Estas dimensodes principais sdo: "Diagnostico",

"Planejamento”, "Implementacdo" e "Analise e Devolutiva" e suas inter-relagdes. Cada
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uma dessas dimensdes desempenha um papel na integracao das tecnologias digitais no
processo de avaliagdo para uma aprendizagem significativa no ambiente educacional.

Para o desenvolvimento de indicadores especificos para cada dimensdao do
framework avaliativo foram considerados comportamentos observaveis e mensuraveis
que demonstram a integracdo das tecnologias digitais, a promog¢do da aprendizagem
significativa e os processos de avaliacdo da aprendizagem.

Os procedimentos de validagdo do framework avaliativo envolveram 35 (trinta
e cinco) participantes (Diretores, coordenadoras pedagogicas, orientadoras educacionais
e professores) atuantes nos anos finais do ensino fundamental, e o processo de
participagdo foi por acolhimento de convite , ndo havendo a necessidade de identificacdo
do participante no relatdrio de pesquisa.

Esses profissionais exercem as seguintes funcdes: professor, orientagdo
educacional, coordenacdo pedagdgica e direcdo escolar, todos com experiéncia
reconhecida e pertencente a uma mesma rede educacional, com abrangéncia nacional e
com uma variedade de perspectivas que enriquecem o processo de validacdo. Essa
diversidade ¢ fundamental, pois permite uma analise abrangente do framework avaliativo.

A primeira versdo do framework avaliativo (validacdo inicial) foi apresentada para
um representante de cada fungdo dos professores e gestores escolares para a validacao
inicial. Apds esse processo inicial, foram realizados os ajustes sugeridos e compartilhada
a versao final do formulario de valida¢ao do framework avaliativo.

O framework avaliativo foi apresentado para os demais participantes (validagdo
ampla) de maneira estruturada, destacando suas dimensdes e indicadores principais pelo
envio de um formulério eletronico elaborado no Google Forms (Apéndice A). Durante o
processo de validacdo os professores e gestores foram orientados a analisar os detalhes
sobre cada aspecto do framework avaliativo. Essa abordagem favoreceu uma troca de
opinides sobre o tema com a possibilidade que os professores e gestores se sentissem
parte integrante do processo de validagdo, aumentando assim a probabilidade de aceitacdo
e utilizagdo futura do framework avaliativo em suas praticas educacionais.

Os comentarios e sugestdes recebidos foram analisados cuidadosamente, levando
em consideracdo a adequacdo do framework avaliativo em relagdo as melhores praticas e
teorias da area. Cada dimensdo e indicador foram avaliados com base na experiéncia
pratica dos professores e gestores escolares e nas necessidades especificas dos anos finais

do ensino fundamental. Esse processo critico permitiu identificar pontos fortes e areas
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que necessitavam de aprimoramento, assegurando que o framework avaliativo atenda as
exigéncias tedricas, seja aplicavel e funcional no cotidiano das escolas.

Com base no feedback, ajustes necessarios foram realizados no framework
avaliativo. Esses ajustes incluiram a reformulacdo de alguns indicadores para torna-los
claros e acessiveis, assim como a inclusdo de novas dimensdes que refletissem melhor as
praticas pedagogicas. Essa revisdo possibilitou que o framework avaliativo superar uma
abordagem exclusivamente tedrica e se constituir uma ferramenta pratica que os
educadores possam implementar na pratica pedagogica para o desenvolvimento do
processo de ensino e aprendizagem.

Apos o processo de coleta de dados nas etapas de validacdo inicial e ampla do
framework avaliativo por meio de questiondrios aplicados a professores, gestores
escolares, orientadores educacionais e coordenadores pedagodgicos atuantes nos anos
finais do ensino fundamental, foi possivel organizar os dados obtidos a partir da anélise
categorial. Esse método, fundamentado em Bardin (2016), permite classificar e agrupar
os elementos de andlise segundo critérios previamente definidos, facilitando a
interpretacdo dos dados qualitativos. Como Bardin (2016, p. 147) afirma, “a
categorizacdo ¢ uma operacao de classificacao de elementos constitutivos de um conjunto
por diferenciagdo e, seguidamente, por reagrupamento segundo o género (analogia), com
os critérios previamente definidos”.

A escolha pela andlise categorial foi justificada por sua adequagdo na
investigacdo de valores, atitudes e percepgdes dos participantes em relacdo ao framework
avaliativo e ao uso de tecnologias digitais na avalia¢cdo da aprendizagem. Segundo Bardin
(2016, p. 147), “o processo de categorizacdo pode ser estruturado com base em critérios
diversos, como semantico, sintatico, léxico ou expressivo, conforme a natureza dos dados
analisados.” No presente estudo, optou-se pelo critério semantico para agrupar as falas
dos participantes, facilitando a identificacio de temas recorrentes relacionados a
implementagao e aplicabilidade do framework avaliativo.

Para assegurar a qualidade e relevancia das categorias criadas, seguiram-se 0s
principios de categorizagdo recomendados por Bardin (2016), que incluem: a) Exclusdo
mutua: cada fragmento de fala ou expressdo dos participantes foi alocado a uma tnica
categoria, evitando a duplicidade de interpretagcdo; b) Homogeneidade: cada categoria foi
construida com base em um Unico principio de exclusdo, de modo a manter a coeréncia
dos temas abordados; c) Pertinéncia: as categorias foram criadas para refletir diretamente

os objetivos de pesquisa e o quadro teodrico, assegurando sua relevancia para a analise; d)
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Objetividade e fidelidade: o material de analise foi tratado com rigor metodologico,
permitindo que as mesmas categorias fossem aplicadas de maneira consistente em todo o
processo de codificagdo; e) Produtividade: as categorias foram selecionadas de modo a
gerar resultados significativos e capazes de subsidiar inferéncias e hipoteses relevantes
para a validacdo e aplicagdo pratica do framework avaliativo.

O processo de identificagdo das categorias comegou com uma leitura flutuante
dos dados coletados, seguida de uma codificagdo baseada na repeticdo de palavras e
expressoes associadas aos temas centrais do estudo. Conforme Bardin (2016, p. 45), essa
analise dos depoimentos visa identificar “o ambiente do jogo num momento
determinado”, proporcionando uma compreensao mais ampla das variaveis psicolédgicas,
socioldgicas e pedagogicas associadas ao uso do framework.

A andlise das respostas levou a definicdo das seguintes categorias, cada uma
representando um aspecto essencial da implementagdo e aplicabilidade do framework
avaliativo. Essas categorias foram elaboradas com base nos objetivos especificos da

pesquisa e no referencial teorico:

Quadro 2 — Lista de Categorias

Categorias Descricio das categorias

Refere-se ao uso de estratégias para identificar o
conhecimento prévio dos alunos, facilitando a conexdo
entre novos contetidos e saberes existentes.

Engloba a escolha de ferramentas e métodos de
avaliacdo digitais que suportam o diagndstico e
acompanhamento do aprendizado dos alunos.

Trata da selecdo de abordagens pedagodgicas que
promovem o engajamento ativo e a construcdo de
conhecimento significativo.

Analise da Estrutura Fisica paraExplora as condi¢des de infraestrutura escolar
Utilizagdo das Tecnologiasnecessarias para o uso efetivo das tecnologias digitais no
Digitais ensino.

Formagdo dos Professores paraRefere-se a capacitagdo continua dos professores para o
a Utilizagdo dos Recursosjuso adequado das tecnologias digitais na pratical
Digitais educativa.

Examina praticas que permitem a conexdo do novo
conhecimento com o conhecimento prévio, promovendo
uma aprendizagem solida e contextualizada.

Envolve mecanismos de ajuste do ensino conforme o
progresso dos alunos, possibilitando uma aprendizagem|
personalizada e autonoma.

Avalia a capacidade do framework de ser implementado
em diferentes contextos escolares, considerando sua
adaptabilidade as realidades especificas.

Fonte: O autor (2024).

Estratégias de Identificacdo dos
Organizadores Prévios

Selecdo das Ferramentas e
Estratégias Avaliativas

Selecdo da Modalidade de
Aprendizagem Significativa

Estratégias para a Efetividade
da Aprendizagem Significativa

Estratégias de Regulacdo da
Aprendizagem

Aplicabilidade do Framework
Avaliativo
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A categoriza¢do permitiu uma interpretagdo organizada e fundamentada dos
dados, estruturando as informagdes em temas que refletem os principais aspectos
investigados. As categorias desenvolvidas nesta pesquisa refletem as especificidades do
estudo e foram criadas com o objetivo de sustentar a andlise e validagdo do framework

avaliativo, sendo aplicaveis a este contexto particular.
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3AVALIACAO DA APRENDIZAGEM NA ABOBDAGEM DA
APRENDIZAGEM  SIGNIFICATIVA EM INTEGRACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Neste capitulo, analisaremos a teoria da Aprendizagem Significativa,
desenvolvida por David Ausubel, apresentando-a como uma base pedagdgica adequada
para orientar o processo de avaliacdo nos anos finais do ensino fundamental, integrando
com as tecnologias digitais.

Ausubel afirma que "a aprendizagem significativa ocorre quando o aluno ¢ capaz
de relacionar o novo conhecimento com o que ja possui em sua estrutura cognitiva" (2003,
p. 51). Portanto, a avaliagdo deve examinar o entendimento de contetidos, focando em
como os alunos conectam e aplicam esses novos conhecimentos de maneira significativa.
Esse processo reflete uma abordagem avaliativa mais profunda, que busca verificar se os
conceitos adquiridos sdo compreendidos e podem ser transferidos para contextos reais.

A utilizagdo de tecnologias digitais no processo de avaliacdo oferece novas
oportunidades para promover essa aprendizagem significativa. Como destaca Marco
Antdnio Moreira, "as tecnologias podem atuar como facilitadoras da aprendizagem
significativa, ao permitir a criacdo de ambientes de aprendizagem dindmicos e interativos,
que incentivam a participagdo ativa dos alunos" (Moreira, 2011, p. 45). Plataformas
digitais, aplicativos moveis e softwares educacionais sdo ferramentas que permitem uma
personalizacdo do processo de aprendizagem, conectando-o diretamente ao nivel de
compreensdo de cada aluno.

Colaborando, o autor Joseph Novak enfatiza que "os mapas conceituais sdo
ferramentas poderosas para a organiza¢do do conhecimento, permitindo que os alunos
demonstrem, de forma clara e visual, as conexdes que fazem entre conceitos novos e
prévios" (Novak, 2010, p. 77). Esses mapas, aliados a outras estratégias como simulagdes
virtuais e projetos colaborativos, podem ser usados como instrumentos de avaliacao,
proporcionando oportunidades para que os alunos apliquem o conhecimento de forma
auténtica.

No contexto da avaliagdo formativa, Moreira (2011, p. 65) destaca que "a
utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas permite um acompanhamento continuo do
progresso dos alunos, possibilitando ajustes imediatos ao longo do processo de ensino-
aprendizagem". Ferramentas como quizzes online de feedback automatizado facilitam a
identificacdo de dificuldades e fornecem suporte personalizado aos alunos, promovendo

uma melhoria continua na aprendizagem.
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Novak (2010, p. 83) afirma que "a avaliacdo deve refletir a capacidade dos
alunos de aplicar os conceitos em contextos do mundo real, e as tecnologias digitais
facilitam essa abordagem, permitindo a cria¢do de atividades praticas e significativas".
Dessa forma, o uso de tecnologias digitais facilita a construg@o de tarefas, desde simples
repeticao de informagdes, promovendo uma aprendizagem mais rica e contextualizada.

Em seguida iremos nos aprofundar nos conceitos da teoria da Aprendizagem
Significativa, da avaliagdo da aprendizagem e as tecnologias digitais, destacando seus
fundamentos e discutindo como pode acontecer a integracdo das tecnologias digitais na

avaliacdo para uma aprendizagem significativa.

3.1TEORIA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A Teoria da Aprendizagem Significativa, desenvolvida por David Ausubel, ¢
uma das mais influentes no campo da psicologia educacional. Segundo o autor, "a
aprendizagem significativa ocorre quando novas informagdes se conectam de maneira
substantiva e ndo arbitraria ao conhecimento prévio do aprendiz" (Ausubel, 2003, p. 52).
Isso implica que o novo conhecimento ¢ assimilado de forma duradoura e compreensivel,
em contraste com a aprendizagem mecanica, que se baseia na memorizagao superficial.
Neste capitulo, discutiremos os principais conceitos dessa teoria e sua aplicabilidade no
contexto educacional atual.

Ausubel destaca que o conhecimento prévio dos alunos ¢ essencial para que a
aprendizagem significativa ocorra. "Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia
educacional a um tUnico principio, diria isto: um fator importante que influencia a
aprendizagem ¢ aquilo que o aluno ja sabe. Determine isso e ensine-o de acordo"
(Ausubel, 1968, p. 36). Esse principio sublinha a importincia de apresentar novos
conteudos de maneira que facam sentido para os alunos, possibilitando que eles
construam significados a partir das interagdes entre suas ideias prévias € 0s novos
conceitos.

Marco Antonio Moreira complementa essa perspectiva ao afirmar que "a
aprendizagem significativa ocorre quando o novo conteudo ¢ integrado a esquemas
cognitivos ja existentes de forma ndo-literal, o que facilita a reten¢do prolongada do
conhecimento" (2012, p. 2). Isso diferencia a aprendizagem significativa da mecanica,
uma vez que, na primeira, o aluno atribui sentido ao novo contetdo, enquanto na segunda

ocorre a memorizagao.
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Um dos conceitos centrais da teoria € o uso dos organizadores prévios, que sao
introduzidos para preparar os alunos para o novo contetdo. "Os organizadores prévios
sdo materiais que ajudam a ativar o conhecimento prévio e facilitam a assimilacdo dos
novos conceitos", afirma Ausubel (1968, p. 148). Eles podem ser apresentados de varias
formas, como analogias, resumos ou perguntas provocativas, com o objetivo de criar um
contexto significativo para o novo material.

Joseph Novak, colaborador proximo de Ausubel e conhecido por seu trabalho
com mapas conceituais, explica que "os organizadores prévios e os mapas conceituais sao
ferramentas poderosas para facilitar a aprendizagem significativa, pois ajudam os alunos
a organizar o conhecimento de forma visual e estruturada" (Novak, 2010, p. 77). Ao
utilizar esses recursos, os educadores podem proporcionar uma estrutura para que os
alunos integrem os novos conhecimentos.

Na pratica, a teoria da Aprendizagem Significativa tem se mostrado Util em
diversas disciplinas. Por exemplo, na matematica, o uso de problemas do cotidiano ajuda
os alunos a compreenderem conceitos abstratos, como algebra ou geometria, vinculando-
os a situagdes concretas. Em ciéncias, experimentos praticos e observagdes do mundo
natural sdo utilizados para permitir que os alunos apliquem os principios cientificos em
contextos reais. Moreira (2012, p. 11) afirma que "a aplicagdo do conhecimento em
situagdes auténticas ¢ uma das chaves para promover uma aprendizagem significativa,
pois permite a transferéncia para novos contextos".

A colaboragdo entre os alunos também ¢ uma estratégia relevante. Moreira
(2012, p. 20) destaca que "o trabalho colaborativo oferece aos alunos oportunidades de
compartilhar conhecimentos e perspectivas, enriquecendo o processo de aprendizagem".
Discussdes em grupo e projetos colaborativos promovem o pensamento critico e a
construgdo coletiva do conhecimento.

As tecnologias digitais desempenham um papel cada vez mais importante na
promocao da aprendizagem significativa. Plataformas online, aplicativos educacionais e
simulagdes interativas oferecem recursos valiosos para que os alunos possam explorar
conceitos de maneira ativa e engajante. Esses recursos podem ser adaptados para as
necessidades individuais dos alunos para uma experiéncia de aprendizagem
personalizada.

Entretanto, a implementacdo dessas estratégias também enfrenta desafios,
especialmente no que se refere a equidade de acesso as tecnologias. Moreira (2012, p. 50)

alerta para a necessidade de que "todos os alunos tenham acesso igualitario as ferramentas
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tecnologicas, caso contrario, o uso dessas tecnologias pode exacerbar as desigualdades
educacionais". E essencial, portanto, que os professores estejam preparados para integrar
as tecnologias assegurando que os alunos se beneficiem das inovagdes pedagogicas.
Compreendida a base da teoria da aprendizagem significativa, ¢ necessario
aprofundar as modalidades especificas de aprendizagem discutidas pelo autor. Em
seguida, sera abordada a andlise das diferentes modalidades da aprendizagem
significativa, incluindo a aprendizagem representacional, conceitual e proposicional, bem
como suas variagdes. A discussdo dessas modalidades € nessa pesquisa fornece uma base
tedrica para compreender como os alunos assimilam, organizam e aplicam novos
conhecimentos. Ao explorar essas formas de aprendizagem, sera possivel desenvolver
estratégias de avaliagdo que utilizem as tecnologias digitais de maneira assertiva,
proporcionando que os processos avaliativos promovam uma compreensao significativa,

em vez de uma simples memorizacao de informagdes.

3.1.1 A aprendizagem representacional

A aprendizagem representacional ¢ um conceito essencial na psicologia
educacional e cognitiva, pois busca compreender como os individuos adquirem,
organizam e utilizam informacdes por meio de representacdes mentais. Essas
representacdes podem assumir diferentes formas, como imagens mentais, conceitos,
esquemas e modelos mentais, e desempenham um papel importante no processo de
aprendizagem.

Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem representacional ¢ a primeira etapa da
aprendizagem significativa, em que o individuo vincula significados a simbolos,
estabelecendo a base para a assimilacdo de conceitos e proposi¢des complexas. Essa fase
inicial do aprendizado ¢ fundamental, pois permite que os novos conteiidos possam ser
ancorados a representagdes que ja fazem parte da estrutura cognitiva do aluno.

As representagdes mentais sdo construidas com base na interacdo do individuo
com o ambiente, sendo fortemente influenciadas por fatores como experiéncias prévias,
conhecimento anterior e contextos culturais. Moreira (2012, p. 23) explica que "os
esquemas cognitivos sdo estruturas que organizam o conhecimento, facilitando a
interpretagdo de novas informagdes e a construcao de significados". Assim, quando um
novo conceito ¢ introduzido, ele se associa a essas estruturas cognitivas, promovendo uma

aprendizagem robusta e duradoura.
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Existem diferentes tipos de representacdes mentais, cada uma com suas fungdes

e caracteristicas:

Imagens mentais: s3o representacdes visuais de objetos ou eventos, que podem
ser evocadas para resolver problemas e tomar decisdes. Elas permitem ao aluno
simular mentalmente situagdes antes de agir, promovendo uma compreensao
intuitiva. Como apontam Silva et al. (2022, p. 45), "as imagens mentais sao
essenciais na resolu¢do de problemas que envolvem a manipulagdo de elementos
visuais ou espaciais".

Conceitos: representam categorias abstratas que agrupam objetos, eventos ou
ideias. Os conceitos sdo fundamentais para a organizacdo do conhecimento, pois
permitem ao aluno relacionar informagdes de forma significativa. Ausubel (2003,
p. 78) afirma que "os conceitos formam a base para a generalizagdo e a aplicagao
de novos conhecimentos”, facilitando a transferéncia do que foi aprendido para
novas situagoes.

Esquemas cognitivos: estruturas que organizam o conhecimento, ajudando o
individuo a interpretar novas informagdes. Moreira (2012, p. 18) destaca que "os
esquemas atuam como quadros de referéncia que permitem a assimilagdo de novos
conteudos". Eles fornecem um contexto ao qual novos conhecimentos podem ser
associados, facilitando sua compreensao e reten¢ao.

Modelos mentais: representagdes simplificadas de sistemas ou processos
complexos. Eles ajudam o aluno a prever como os sistemas funcionam, com base
nas informagdes ja internalizadas. Novak (2010, p. 66) observa que "os modelos
mentais permitem que os alunos compreendam processos abstratos, como
sistemas fisicos ou biologicos, ao simplificar sua estrutura".

Na pratica pedagdgica, a compreensdo da aprendizagem representacional tem

implicagdes significativas. Compreender como os alunos constroem e utilizam essas

representacdes permite que os educadores desenvolvam estratégias de ensino, como por

exemplo o uso de mapas conceituais ou analogias ajuda os alunos a organizar e visualizar

o conhecimento de maneira clara.

Ausubel (2003, p. 34) sugere que "os organizadores prévios sdo fundamentais

para preparar os alunos para o novo contetdo, facilitando a construgao de significados a

partir do que ja sabem". Esses organizadores podem incluir esquemas visuais, resumos

de conceitos e perguntas reflexivas que ativem o conhecimento pré-existente dos alunos,

criando uma base solida para a introdug@o de novos contetdos.
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A tecnologia digital pode ser uma ferramenta poderosa para estimular a criagdo
e manipulagdo de representacdes mentais. Recursos como simulagdes interativas, videos
e jogos educacionais podem proporcionar experiéncias de aprendizagem dindmicas e
envolventes. Moreira (2012, p. 45) argumenta que "o uso de ferramentas digitais permite
que os alunos visualizem conceitos abstratos de forma concreta, facilitando a construg¢ao
de esquemas mentais mais robustos".

A aprendizagem representacional também pode ser associada a aprendizagem
mecanica em alguns casos, principalmente quando envolve a memoriza¢ao de simbolos
sem a compreensao total de seus significados. No entanto, Ausubel (2003, p. 54) esclarece
que "a aprendizagem representacional ¢ essencial para o desenvolvimento de
aprendizagens complexas, como a proposicional e conceitual", pois estabelece as bases

para a assimilacdo e compreensao profunda de novos conteudos.

3.1.2 A aprendizagem de conceitos

A aprendizagem de conceitos € um aspecto central no processo educacional, pois
os conceitos sdo as unidades basicas de conhecimento que permitem aos alunos organizar
e compreender o mundo ao seu redor. Segundo Ausubel (2003, p. 18), "os conceitos sdo
abstragdes dos atributos essenciais compartilhados por uma categoria de objetos, eventos
ou ideias", permitindo que os individuos agrupem informagdes de forma significativa. A
compreensdo de como os alunos aprendem conceitos ¢ essencial para que os educadores
desenvolvam estratégias que promovam a aprendizagem significativa e duradoura.

Os conceitos sdo representacdes mentais que auxiliam na organizacdo do
conhecimento. Eles sdo construidos com base na interagdo com o ambiente e
influenciados por fatores como experiéncias prévias, contexto social e cultural, além das
caracteristicas individuais de cada aluno (Santos et al., 2021). Essa interagao ativa com o
meio refor¢ca a importancia de uma abordagem pedagdgica que respeite a diversidade
cognitiva dos alunos.

David Ausubel, em sua teoria da aprendizagem significativa, argumenta que "a
aprendizagem ocorre quando novas informagdes sao integradas de maneira substancial ao
conhecimento pré-existente do aluno" (2003, p. 21). Isso implica que o processo de
aprendizagem de conceitos s se torna adequado quando o novo conteudo ¢ conectado de
maneira logica ao que o aluno ja sabe. A ativacdo do conhecimento prévio é, portanto,

uma condig¢do essencial para que a aprendizagem de conceitos seja consolidada.
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Outras teorias, como a aprendizagem por descoberta, proposta por Jerome
Bruner (1961), e a aprendizagem contextual, de Lev Vygotsky, também ressaltam a
importancia de uma interacdo ativa do aluno com o contetdo. Bruner sugere que "a
aprendizagem ocorre de maneira mais efetiva quando o aluno descobre as relagdes entre
os conceitos por conta propria" (Bruner, 1961, p. 72), em vez de receber a informagao de
forma passiva. Vygotsky, por sua vez, enfatiza o papel da mediagdo social no
desenvolvimento conceitual, onde o aluno ¢ auxiliado por um professor ou por colegas
experientes para construir seu entendimento dos conceitos (Vygotsky, 1978).

No contexto educacional, os professores podem adotar uma variedade de
estratégias pedagdgicas que incentivem a construgdo ativa dos conceitos pelos alunos.
Ausubel (2003, p. 34) afirma que "os organizadores prévios sdo uma ferramenta
importante para ajudar os alunos a conectar novos conceitos ao conhecimento existente".
Esses organizadores, como mapas conceituais, analogias e exemplos do mundo real,
proporcionam um contexto significativo que facilita a assimilagdo de novos contetdos.
Metodologias como o ensino baseado em problemas e a aprendizagem baseada em
projetos oferecem aos alunos a oportunidade de aplicar conceitos em situagdes reais,
promovendo uma compreensao dos conceitos. Bruner (1961, p. 75) reforca que "o aluno
deve ser incentivado a resolver problemas reais, pois isso o estimula a pensar criticamente
e a aplicar os conceitos de maneira flexivel".

Outro recurso s3o as tecnologias digitais, que oferecem novas formas de
visualizar e manipular conceitos complexos. Santos et al. (2021, p. 47) apontam que
"simulagdes, jogos educacionais e videos interativos permitem aos alunos explorar
conceitos de maneira concreta, facilitando a sua compreensdo e retencdo". Essas
ferramentas sdo especialmente uteis em areas como ciéncias € matematica, em que 0s
alunos podem entender conceitos abstratos.

Para que os alunos tenham compreendido os conceitos, a avaliagdo desempenha
um papel crucial. Ausubel (2003, p. 42) salienta que "as avaliagdes devem ir além da
simples memorizagdo e permitir que os alunos demonstrem sua capacidade de aplicar os
conceitos em novos contextos". Assim, métodos avaliativos que utilizem tarefas baseadas
em problemas, projetos auténticos e questdes abertas oferecem uma visdo precisa da
compreensdo do aluno, fornecendo ao professor subsidios para um feedback construtivo
e personalizado.

Ausubel (2003) descreve o processo de aprendizagem conceitual como

ocorrendo em duas fases: na primeira, durante a infancia, o aluno adquire conceitos
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basicos, que sdo constantemente enriquecidos e expandidos ao longo dos anos escolares
e na vida adulta. Ele afirma que "[...] a medida que o vocabulario de uma crianga aumenta,
novos conceitos sao adquiridos principalmente por meio da assimilagdo de conceitos pré-
existentes, que servem como base para a integracdo de novos conhecimentos" (Ausubel,
2003, p. 18).

Este processo de assimilagcdo de conceitos requer que a estrutura cognitiva do
aluno esteja preparada para receber novos contetdos. Como destaca Moreira (2012, p.
27), "a aprendizagem conceitual ¢ um processo continuo e progressivo, no qual os
conceitos novos sdao construidos com base no conhecimento existente, facilitando a
resolucdo de problemas e a internalizacdo do saber". Essa visdo reitera que os conceitos
ndo sdo entidades isoladas, mas verdadeiros pilares cognitivos que sustentam a

aprendizagem significativa.

3.1.3 A aprendizagem proposicional

Aprendizagem proposicional ¢ uma abordagem tedrica que se concentra na
compreensdo e aplicagdo de proposicdes ou declaragdes especificas de conhecimento.
Ausubel (2003, p. 3) define proposi¢des como "ideias expressas verbalmente que contém
significados tanto denotativos quanto conotativos", destacando que o aprendizado
proposicional envolve a compreensao de conceitos, teorias e regras, além de sua aplicacao
em contextos variados. Ao contrario da aprendizagem representacional, que privilegia
imagens mentais € esquemas cognitivos, a aprendizagem proposicional se concentra na
compreensdo conceitual e verbal de informacdes.

Nessa abordagem, os alunos sdo desafiados a entender e articular conceitos de
forma clara e precisa para identificar as relagdes entre diferentes proposi¢des e aplica-las
para resolver problemas e tomar decisdes. Segundo Damasceno (2024, p. 41), "a
aprendizagem proposicional promove o desenvolvimento do pensamento critico, uma vez
que exige do aluno a andlise l6gica e a sintese de informagdes". Isso reforca o papel desse
tipo de aprendizagem para a formagdo de habilidades de resolucdo de problemas e
raciocinio argumentativo.

A construgdo de um repertorio de conhecimento declarativo € uma caracteristica
central da aprendizagem proposicional. Esse repertorio compreende fatos, conceitos e
principios que os alunos podem utilizar para compreender e resolver problemas em
diferentes areas. Ausubel (2003, p. 56) afirma que "os conceitos fundamentais em uma

area de conhecimento devem ser compreendidos em profundidade para que possam ser
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aplicados de maneira eficiente em novos contextos". Por exemplo, ao aprender os
principios basicos da algebra, os alunos devem ser capazes de aplicar esses conceitos em
situacdes reais, como a resolu¢do de problemas financeiros ou a analise de dados.

A argumentacdo e o raciocinio critico sdo habilidades essenciais na
aprendizagem proposicional. Os alunos sdo incentivados a justificar suas respostas e a
apresentar evidéncias para suas conclusdes. Isso os capacita a entender os conceitos,
também a comunicar suas ideias de forma clara e a defender seus pontos de vista. Lima
(2023, p. 63) destaca que "a argumentacdo baseada em proposi¢des fortalece a
compreensdo conceitual e promove uma aprendizagem significativa".

A promocao da aprendizagem proposicional depende de estratégias pedagogicas
adequadas. Uma abordagem comum ¢ o uso da instrugdo explicita, que envolve a
apresentacdo clara e sistemadtica de conceitos, seguida de oportunidades para os alunos
praticarem e aplicarem esses conceitos. Santos et al. (2021, p. 74) argumentam que "a
instrucdo explicita ¢ eficaz porque garante que os alunos compreendam os conceitos antes
de aplicé-los em situagdes complexas". Por exemplo, em uma aula de fisica, um professor
pode explicar as leis do movimento e depois fornecer problemas praticos para os alunos
resolverem, aplicando essas leis.

Outra estratégia ¢ a aprendizagem ativa e participativa, que inclui atividades
como discussdes em grupo, estudos de caso e simulagdes. Brito ef al. (2023, p. 69)
afirmam que "essas atividades incentivam os alunos a construir ativamente seu proprio
entendimento dos conceitos, promovendo uma aprendizagem mais profunda e
significativa”. Ao participar de debates e resolver problemas em equipe, os alunos
desenvolvem sua compreensdo conceitual, suas habilidades de comunicagdo e
colaboragao.

No contexto das tecnologias digitais, a aprendizagem proposicional pode ser
significativamente enriquecida. Ferramentas como simula¢des interativas, recursos
multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem oferecem aos alunos novas formas de
explorar conceitos complexos. Leandro (2021, p. 87) destaca que "os ambientes virtuais
de aprendizagem permitem que os alunos interajam com os conceitos de maneira
dindmica, recebendo feedback imediato, o que facilita a internalizagdo do conhecimento".
O acesso a uma variedade de recursos online amplia a perspectiva dos alunos, permitindo-
lhes explorar diferentes abordagens para a compreensao dos conceitos.

As tecnologias digitais também desempenham um papel crucial na

personalizacdo do ensino, adaptando o conteudo as necessidades de cada aluno. Por meio
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de plataformas de aprendizagem online, os alunos podem progredir em seu proprio ritmo,
recebendo feedback continuo sobre seu progresso. Damasceno (2024, p. 102) afirma que
"o uso de tecnologias digitais proporciona uma experiéncia de aprendizagem envolvente,
permitindo que os alunos fagam conexdes significativas com o contetido". Isso ¢
especialmente importante em disciplinas que envolvem conceitos abstratos, como
matematica e ciéncias, em que as simulagdes podem ajudar os alunos a visualizar
processos complexos.

A aprendizagem proposicional pode se desdobrar em diferentes formas,
conforme delineado por Ausubel: subordinada, subordinante e combinatoria. Na
aprendizagem proposicional subordinada, novas proposi¢cdes sdo integradas sob
proposicdes preexistentes, formando uma relacdo hierarquica. J4 na forma subordinante,
as novas proposi¢cdes servem de base para ampliar ou generalizar conceitos prévios. Por
fim, a aprendizagem combinatoria ocorre quando novas proposigdes se relacionam de
maneira flexivel com diferentes conteidos, sem necessariamente depender de uma
estrutura hierarquica.

Ausubel (2003, p. 19) explica que "a aprendizagem proposicional combinatoria
¢ uma das mais frequentes, pois envolve a integracdo de novos conceitos de maneira
ampla e flexivel com a estrutura cognitiva existente". Esse processo de integragdo permite
que os alunos relacionem novos conhecimentos com conteudos anteriores, construindo

uma rede de significados.

3.1.3.1Aprendizagem proposicional — forma subordinada

A aprendizagem proposicional forma subordinada ¢ uma abordagem teorica que
se concentra no processamento de proposicdes linguisticas, em que as unidades de
significado expressam uma afirmag¢do sobre o mundo, podendo ser verdadeiras ou falsas.
Essa forma de aprendizagem enfoca a maneira como as proposi¢des sdo estruturadas em
relacdo umas as outras, com algumas proposi¢des sendo subordinadas a outras, ou seja,
dependentes, para expressar seu significado completo. Ausubel (2003) explica que a
aprendizagem subordinada ocorre quando novas proposi¢des se conectam logicamente a
proposic¢des principais ja estabelecidas na estrutura cognitiva do aluno.

Um exemplo claro desse tipo de relagdo estd na frase: "Eu estudo enquanto meu
irmao assiste TV". A proposi¢do "eu estudo" € a principal, e "enquanto meu irmao assiste
TV" ¢ subordinada, pois depende da primeira para ser compreendida em sua totalidade.

Da Silva et al. (2021, p. 45) apontam que "a compreensdo dessas estruturas ¢ essencial
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para o desenvolvimento da linguagem e da compreensdo textual", destacando a
importancia dessa forma de aprendizagem para a leitura e a escrita de textos complexos.

Um aspecto central da aprendizagem proposicional subordinada ¢ a
compreensdo das relagdes sintaticas e semanticas nas proposigdes. A sintaxe refere-se a
estrutura gramatical das frases, incluindo a ordem das palavras e como elas se combinam
para formar proposigdes coerentes. A semantica, por outro lado, diz respeito ao
significado das palavras e frases, bem como a relagdo de sentido entre elas. Cipriani ef al.
(2021, p. 33) afirmam que "a habilidade de identificar e interpretar as relagdes entre
proposicdes ¢ crucial para a compreensao e a producgdo de textos mais elaborados".

No processo de aprendizagem os alunos desenvolvem habilidades de andlise e
sintese, decompondo frases complexas em partes menores e entendendo a fungdo de cada
proposicao dentro da frase. Isso envolve a identificacdo de conectores linguisticos, como
"porque" ou "enquanto", que estabelecem relacdes de subordinagdo. Dessa forma, os
alunos aprendem a interpretar e produzir textos que expressam ideias de maneira clara e
estruturada.

No contexto educacional, a compreensio e producdo de proposi¢cdes
subordinadas sdo essenciais para o desenvolvimento de habilidades avancgadas de leitura
e escrita. Ausubel (2003, p. 21) enfatiza que "a aprendizagem proposicional subordinada
¢ fundamental para o desenvolvimento do pensamento critico, pois envolve a analise das
relacdes entre proposicdes complexas". Ao dominar essas estruturas, os alunos sdo
capazes de acessar e interpretar textos académicos e cientificos com maior precisdo, para
desenvolver a capacidade de expressar ideias de forma coesa e articulada.

Além da linguagem, essa forma de aprendizagem também ¢ aplicada em outras
areas, como matematica e ciéncias, nas quais a compreensdo de relacdes hierarquicas
entre proposi¢des auxilia na resolu¢do de problemas complexos.

No modelo de aprendizagem significativa de Ausubel, o conceito de subsun¢ao
¢ diretamente relacionado a aprendizagem proposicional subordinada. Ausubel (2003)
explica que a subsunc¢do ocorre quando uma proposi¢do logicamente significativa se
relaciona com proposicdes especificas ja existentes na estrutura cognitiva do aluno. Esse
processo pode ser tanto derivativo, quando o contetido novo reforga ou ilustra nogdes ja
conhecidas, quanto correlativo, quando o novo conteido expande ou modifica o
conhecimento preexistente.

Esse processo € crucial para a constru¢ao de um entendimento aprofundado, pois

permite que o aluno organize e hierarquize o conhecimento promovendo uma
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compreensdo significativa. Moreira (2012, p. 30) acrescenta que "a aprendizagem
subordinante ¢ um passo necessario para a internaliza¢do de conceitos mais complexos,
pois promove uma organizacao mais sofisticada do conhecimento".

Apesar de sua importancia, a aprendizagem proposicional subordinada pode
representar desafios para alguns alunos, especialmente aqueles cuja lingua materna tem
estruturas sintaticas diferentes do portugués. Maia (2021, p. 52) observa que "a
diversidade linguistica e cultural dos alunos pode impactar significativamente sua
capacidade de compreender e produzir proposi¢des subordinadas". Nesses casos, €
necessario adotar estratégias pedagogicas que enfatizem a pratica, oferecendo feedback
continuo e expondo os alunos a exemplos praticos de proposi¢des subordinadas.

O uso de tecnologias digitais pode também enriquecer essa aprendizagem.
Lemos et al. (2021) sugerem que ferramentas interativas, como aplicativos educacionais
e plataformas online, permitem que os alunos manipulem proposi¢des em atividades
praticas e interativas, promovendo uma aprendizagem envolvente. Essas tecnologias
oferecem suporte personalizado, adaptando as atividades ao nivel de proficiéncia dos
alunos, o que facilita a diferenciagdo instrucional e permite que cada aluno avance em seu
proprio ritmo.

Em dltima analise, a aprendizagem proposicional forma subordinada
desempenha um papel crucial no desenvolvimento cognitivo, académico e comunicativo
dos alunos. Ao dominar essas habilidades, os alunos se tornam capazes de interpretar
textos complexos, resolver problemas de maneira de a tomar decisdes informadas.
Ferreira et al. (2022) argumentam que a integragdo ativa da aprendizagem proposicional
em sala de aula prepara os alunos para enfrentar os desafios académicos e profissionais
com maior competéncia.

Para os professores, ¢ importante criar um ambiente de aprendizado que combine
abordagens tradicionais e tecnologicas, promovendo tanto o ensino direto quanto o uso
de tecnologias digitais; dessa forma, os alunos podem construir um repertério de
habilidades amplo.

3.1.3.2 Aprendizagem proposicional — forma subordinante

A aprendizagem proposicional forma subordinante ressalta a constru¢do de
proposicdes organizadas hierarquicamente, em que as ideias mais simples sdo
combinadas para formar proposigdes complexas. Ausubel (2003) destaca que essa forma
de aprendizagem se caracteriza pela integragdo de novas proposi¢des as ja existentes,

criando uma estrutura cognitiva que facilita a compreensdo de conceitos complexos.
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Nesse sentido, os alunos sao desafiados a entender relagdes de causa e efeito, condigdo e
consequéncia, e a interligar proposi¢des de maneira logica e sequencial.

Na pratica, essa abordagem estimula o desenvolvimento do pensamento critico,
pois os alunos precisam identificar padrdes e regularidades no conhecimento. Lemos et
al. (2021, p. 112) afirmam que "essa organizacdo hierdrquica promove uma compreensao
significativa dos conceitos, permitindo que os alunos apliquem o conhecimento de
maneira eficaz em situacdes reais”. Isso significa que, ao estruturar o conhecimento em
niveis crescentes de complexidade, os alunos constroem uma compreensdo ampla e
integrada.

Uma caracteristica distintiva dessa forma de aprendizagem ¢ o enfoque na
organiza¢do hierdrquica do conhecimento. Isso envolve a combinagdo de proposi¢cdes
simples para formar estruturas complexas. Borges (2020, p. 43) exemplifica esse processo
ao afirmar que

ao ensinar o ciclo da agua, os alunos podem comegar com proposicdes
simples, como “a agua evapora ao ser aquecida”, e depois combinar
essas proposigdes para formar uma compreensdo completa do ciclo,
envolvendo evaporagdo, condensacao e precipitagao.

A hierarquizagao dessas proposi¢des ajuda os alunos a relacionarem os conceitos
e a estabelecerem uma logica coerente entre as partes que compdem o fendmeno.

Essa abordagem também auxilia os alunos a desenvolverem habilidades de
andlise critica, uma vez que precisam examinar as evidéncias e argumentos que sustentam
as proposicdes. De acordo com Pereira (2023, p. 57), "a aprendizagem proposicional
forma subordinante desafia os alunos a avaliar criticamente as informagdes e a construir
conexdes logicas entre as proposigdes, promovendo um entendimento profundo dos
conteudos". Essa pratica favorece que os alunos apliquem o conhecimento de maneira
significativa em contextos praticos.

Para desenvolver a aprendizagem proposicional subordinante, os professores
podem utilizar diversas estratégias pedagogicas, incluindo aulas expositivas, discussoes
em grupo e estudos de caso. Essas atividades ajudam os alunos a explorarem as relagdes
entre as proposicoes e a compreenderem o encaixe logico entre os conceitos. Guizardi et
al. (2021) observam que a aprendizagem ¢ fortalecida quando os alunos podem interagir
com os conceitos de forma dindmica, usando discussdes e atividades praticas para
desenvolver essa compreensdao dos conceitos.

O uso de tecnologias digitais pode enriquecer esse processo, proporcionando aos

alunos oportunidades de explorar proposi¢cdes de forma dindmica e envolvente. Carmo
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(2023, p. 102) menciona que "ferramentas como simulacdes e jogos educacionais
oferecem um ambiente interativo no qual os alunos podem experimentar com proposi¢des
e testar suas conexdes, reforcando a estrutura¢do hierarquica do conhecimento". Essas
ferramentas tornam o aprendizado ativo, permitindo aos alunos manipularem os conceitos
e visualizarem suas inter-relacdes de forma concreta.

A aprendizagem proposicional forma subordinante ndo deve ser vista de maneira
isolada, a combinagdo de diferentes formas de aprendizagem permite que os alunos
desenvolvam uma compreensdo multidimensional dos conceitos.

Mendes (2020, p. 74) ressalta que "ao integrar diferentes formas de
aprendizagem, os educadores criam um ambiente no qual os alunos podem desenvolver
tanto a capacidade de lidar com informagdes isoladas quanto a habilidade de conecta-las
a um contexto mais amplo". Isso significa que, ao associar a aprendizagem subordinante
a outras formas de aprendizado, os alunos podem construir uma estrutura cognitiva
flexivel e adaptativa, aplicavel a diversas areas de conhecimento.

A aprendizagem proposicional forma subordinante ¢ uma ferramenta poderosa
para promover a compreensao profunda e significativa dos conceitos. Ao estruturar o
conhecimento em proposicdes hierdrquicas, os alunos sdo desafiados a relacionar ideias,
avaliar informacgdes e formular novos entendimentos. Pereira e al. (2023, p. 79) afirmam
que "essa abordagem prepara os alunos para enfrentar desafios complexos, fornecendo-
lhes as habilidades necessarias para resolver problemas de maneira criativa e eficaz".

O uso de estratégias pedagogicas ativas, combinado com tecnologias digitais,
pode facilitar a aprendizagem subordinante e proporcionar aos alunos um ambiente de
aprendizado envolvente e interativo. Borges (2020, p. 59) destaca que "as tecnologias
digitais oferecem novas oportunidades para os alunos manipularem e interagirem com os
conceitos, promovendo uma compreensao mais duradoura e aplicavel".

Portanto, a aprendizagem proposicional forma subordinante ¢ uma abordagem
que facilita a compreensao hierarquica do conhecimento, também promove o pensamento
critico, preparando os alunos para aplicar o conhecimento em contextos diversos e

resolver problemas de maneira criativa e inovadora.

3.1.3.3Aprendizagem proposicional — forma combinatoria
A aprendizagem proposicional combinatoria se concentra na constru¢do de

proposicdes ou declaragdes de conhecimento que integram diferentes principios, teorias
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ou conceitos, de forma a criar uma compreensao ampla e articulada do contetido. Ausubel
(2003) define que essa forma de aprendizagem se refere a situagdes em que uma
proposicdo ndo pode ser diretamente relacionada a uma ideia subordinante ou
subordinada especifica, mas sim a uma combina¢@o de contetidos geralmente relevantes.
Dessa forma, a aprendizagem combinatdria amplia o campo de relagdes cognitivas,
conectando novos conhecimentos com uma gama diversa de informacdes ja existentes no
repertdrio do aprendiz.

Uma das estratégias utilizadas nessa abordagem ¢ o uso de mapas conceituais e
redes semanticas, que permitem aos alunos organizar e relacionar conceitos de maneira
hierarquica e interconectada. Segundo Leandro (2021, p. 112), "os mapas conceituais
promovem uma abordagem ativa, onde os alunos articulam suas compreensdes,
conectando proposicdes de forma visual e significativa". Ao construir esses mapas, 0s
alunos desenvolvem uma visdo geral dos conceitos estudados e reforcam a retencao e a
compreensdo deles.

A aprendizagem proposicional combinatoria pode ser aplicada por meio de
problemas complexos, em que os alunos precisam mobilizar seus conhecimentos prévios
para propor solucdes adequadas. Nesse tipo de abordagem, a articulagdo de proposi¢des
ocorre quando os estudantes aplicam os conceitos de maneira pratica e contextualizada,
levando-os a uma compreensdo significativa do conteudo. Damasceno (2024, p. 58)
afirma que "a resolugdo de problemas complexos incentiva a articulagao de proposi¢des
e a aplica¢do do conhecimento em contextos auténticos, o que fortalece a aprendizagem
significativa".

Outro recurso frequentemente utilizado ¢ a discussdo em grupo. A troca de ideias
entre os alunos permite que cada um apresente suas proposi¢des e as defenda,
favorecendo o desenvolvimento do pensamento critico. Lima (2023, p. 129) destaca que
"o didlogo entre os alunos estimula a construcdo colaborativa do conhecimento, onde cada
participante contribui com suas proposi¢des, criando uma rede de ideias interligadas".
Esse processo enriquece a experiéncia de aprendizagem, como também promove uma
aprendizagem ativa e socialmente construida.

As tecnologias digitais também desempenham um papel importante na
aprendizagem proposicional combinatoria. Ferramentas como plataformas de
aprendizagem online, simulagdes interativas e ferramentas de criagdo de apresentagdes
multimodais proporcionam aos alunos ambientes de aprendizagem dindmicos e

colaborativos. Silva et al. (2022) afirmam que as tecnologias digitais facilitam a criag@o
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de proposicdes multimodais, permitindo aos alunos explorar conceitos e articula-los em
diversos formatos, como videos, infograficos ou simulagdes. Esses recursos oferecem
uma maneira pratica e envolvente de os alunos articularem suas compreensdes e
aplicarem o conhecimento em novos contextos.

A forma combinatdria da aprendizagem proposicional envolve a integragdo de
vérias estratégias pedagdgicas, o que permite aos educadores criar uma experiéncia de
aprendizagem rica e abrangente. Santos et al. (2021, p. 85) argumentam que "a
combinag¢do de métodos, como mapas conceituais, discussdes em grupo e ensino baseado
em problemas, oferece aos alunos uma base sélida para a articulacdo de proposigdes,
promovendo uma compreensdo ampla do conteudo". Essa abordagem ressalta a
importancia de uma diversidade de métodos de ensino, reconhecendo que diferentes
alunos podem se beneficiar de diferentes estilos de aprendizagem.

A aprendizagem combinatoria também valoriza o papel dos educadores como
facilitadores, que devem adaptar as estratégias de acordo com as necessidades dos alunos
e o contexto educacional. Brito (2023, p. 44) destaca que "ao integrar diferentes
abordagens, os educadores podem ajustar os métodos de ensino as caracteristicas dos
alunos, promovendo uma aprendizagem mais eficaz e duradoura". Essa flexibilidade
permite que os alunos participem ativamente do processo de constru¢do do conhecimento
e que desenvolvam habilidades para articular e aplicar conceitos de forma auténoma.

Para que a aprendizagem proposicional combinatoria ¢ necessario considerar o
contexto educacional em que estd sendo aplicada. A infraestrutura tecnologica, as
politicas educacionais e as caracteristicas da populagdo-alvo sdo fatores determinantes
para o sucesso dessa abordagem. Leandro (2021, p. 97) ressalta que "a analise do contexto
educacional permite aos educadores adaptar a abordagem combinatoria para atender as
demandas especificas de cada ambiente, garantindo que os alunos se envolvam
ativamente no processo de aprendizagem".

E essencial que os métodos de coleta e analise de dados sejam adequados para
monitorar o progresso dos alunos. Isso pode incluir observacdes de sala de aula,
entrevistas e andlise de artefatos educacionais, como mapas conceituais ou projetos
colaborativos. A combinacdo desses métodos permite aos educadores avaliar a eficacia
das estratégias aplicadas e ajustar a abordagem conforme necessario.

Em resumo, a aprendizagem proposicional forma combinatéria ¢ uma
abordagem poderosa para promover a compreensdo profunda e a articulagdo de

conhecimento pelos alunos. A integracdo de diversas estratégias pedagogicas, como
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mapas conceituais, ensino baseado em problemas e o uso de tecnologias digitais, permite
criar uma experiéncia de aprendizagem envolvente e significativa. Ao conectar novos
conhecimentos a uma ampla gama de informagdes ja existentes no repertorio dos alunos,
a aprendizagem combinatdria facilita a retengdo e a aplicacdo do conhecimento em
contextos diversos.

Por meio dessa abordagem, os educadores podem ajudar os alunos a desenvolver
o dominio do conteudo, habilidades de pensamento critico, resolucdo de problemas e
articulagdo de ideias. Como enfatiza Ausubel (2003), a maioria da aprendizagem
proposicional significativa ocorre por meio da subsuncdo ou da forma combinatdria, que
permite ao aluno relacionar novos conceitos a um contexto amplo de conhecimentos.
Dessa forma, a aprendizagem combinatoria contribui significativamente para a formacao
de individuos reflexivos, capazes de aplicar o conhecimento de maneira critica e
inovadora.

Apo6s uma analise detalhada dos diferentes tipos de aprendizagem discutidos por
Ausubel, ¢ util sintetizar as principais caracteristicas de cada tipo de aprendizagem em
um quadro. A seguir, sdo apresentadas as distingdes entre a aprendizagem
representacional, a aprendizagem de conceitos e a aprendizagem proposicional, bem
como as variagdes subordinada, subordinante e combinatéria da aprendizagem
proposicional. Essa organizac¢do oferece uma visao clara das caracteristicas e fungdes de

cada tipo de aprendizagem no processo educacional.

Quadro 3 - Tabela comparativa dos tipos de aprendizagem

Tipo de .~ ;o T
p . Definicao Caracteristicas principais
aprendizagem
. R o Base para a constru¢do de conceitos e
Aprendizagem Atribuicdo de significados para ¢ o
: ; proposicdes; envolve a memorizagao
representacional a simbolos. ~ o
e a formacao de esquemas cognitivos.
. Organizacdo e Central para o pensamento critico;
Aprendizagem de ganizacas A1 para o pen . ’
. generalizacdo de permite a aplicacao flexivel de
conceitos : . :
categorias. conceitos em diferentes contextos.
~ . . |Focada na aplicagdo de conhecimento
. Compreensao e aplicacio . ~
Aprendizagem - ... |em problemas e na integragdo de
. de proposi¢des conceituais - ;
proposicional proposi¢des com conceitos
ou regras. )
preexistentes.
~ Permite o refinamento do
Integracao de novos . L
. . .~ |conhecimento prévio; novos detalhes
Forma subordinada |conceitos sob proposi¢des < J
. ou exemplos sdo assimilados sob
Ja existentes. .
conceitos amplos.
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Tlp(.) de Definicao Caracteristicas principais
aprendizagem

(Novas proposi¢des servem |Expansdo e generalizagdo de

Forma subordinante |de base para expandir conceitos; permite a organizagao
conceitos preexistentes.  |hierarquica de novos conhecimentos.
Integracao de proposi¢des |Criacdo de redes cognitivas flexiveis;

Forma combinatoria [sem relagdo direta com integracdo de novas informagdes com
conceitos prévios. diferentes areas do conhecimento.

Fonte: O autor (2024).

A teoria da aprendizagem significativa de Ausubel destaca a importancia do
conhecimento prévio na constru¢ao de novos saberes para a compreensao de como o0s
alunos assimilam e processam novas informacdes. Através das diferentes formas de
aprendizagem — representacional, conceitual e proposicional —, observamos que a
construcao de significados esta diretamente relacionada a capacidade do aluno de integrar
novos conhecimentos a sua estrutura cognitiva preexistente.

No contexto da pesquisa que investiga a integracdo das tecnologias digitais no
processo de avaliagdo nos anos finais do ensino fundamental, a teoria de Ausubel
proporciona um arcabougo sélido para entender como essas ferramentas podem facilitar
a aprendizagem significativa. As tecnologias podem atuar como mediadoras que auxiliam
na cria¢do de representagdes mentais, na organizagdo de conceitos e na articulagdo de
proposicdes, oferecendo ambientes interativos que estimulam a construgdo ativa do
conhecimento.

Os conceitos de aprendizagem representacional e conceitual sdo particularmente
relevantes para compreender como os alunos podem, por exemplo, utilizar simulagdes
interativas e ferramentas visuais para mapear conceitos e estabelecer relagdes entre eles,
enquanto a aprendizagem proposicional permite que eles apliquem esse conhecimento em
contextos reais e solucionem problemas com base em principios cientificos e
matematicos. Dessa forma, as tecnologias digitais podem se tornar poderosas ferramentas
pedagogicas para promover a aprendizagem significativa no processo de avaliagao.

Com isso, fica claro que a teoria da aprendizagem significativa oferece um
suporte teodrico essencial para o desenvolvimento de estratégias de avaliagdo que
valorizem ndo apenas a memorizagdo, mas a compreensao profunda e a aplicacdo de
conhecimentos. O préoximo topico abordara, com maior profundidade, como as diferentes
modalidades de avaliagdo podem ser adaptadas para favorecer esse tipo de aprendizagem
no contexto digital, oferecendo uma transi¢do entre os principios tedricos discutidos e a

pratica avaliativa no ambiente escolar contemporaneo.
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3.1.4 Condicdes para ocorréncia da aprendizagem significativa

A aprendizagem significativa refere-se ao processo em que novos
conhecimentos sdo integrados a estrutura cognitiva preexistente do individuo, de forma
relevante e substancial. Para que isso ocorra, algumas condic¢des especificas precisam ser
atendidas, criando um ambiente propicio para a assimilacio e a reten¢do do
conhecimento.

A primeira condi¢do para que a aprendizagem significativa aconteca ¢ a
potencial significatividade do material a ser aprendido. Isso significa que o contetido deve
ter relevancia intrinseca e se conectar com os conhecimentos ja adquiridos pelo aluno.
Segundo Ausubel (2003, p. 18), "a aprendizagem significativa ocorre quando ideias
potencialmente significativas sdo relacionadas, de forma nao-arbitraria e substancial, a
estrutura cognitiva existente do aluno". O aluno deve, portanto, ser capaz de vincular o
novo conteudo ao que ja sabe, o que reforga a importancia de trabalhar a ativacdo dos
conhecimentos prévios.

Outro fator essencial é a organizacdo da estrutura cognitiva do aprendiz. Uma
estrutura cognitiva bem desenvolvida permite que ele faca conexdes significativas entre
novas e antigas informagdes. Novak (2000, p. 52) aponta que "quanto organizada a
estrutura cognitiva, mais facilmente novas informagdes sdo assimiladas". Ou seja, um
repertorio rico e bem estruturado facilita a integracdo de novos conceitos e promove um
aprendizado profundo.

Com efeito, a motivagdo do aluno ¢ fundamental. Um aprendiz motivado, que
reconhece a relevancia do que estd sendo ensinado, esta inclinado a engajar-se ativamente
no processo de aprendizagem. Moreira (2012, p. 27) destaca que "a disposicdo para
aprender e a motivacdo intrinseca sdo determinantes no sucesso da aprendizagem
significativa". Portanto, a criagdo de um ambiente que valorize a curiosidade e o interesse
ajuda para que o aluno se envolva de forma significativa com o contetido.

O professor desempenha um papel na facilitagdo da aprendizagem significativa.
Cabe a ele selecionar materiais didaticos adequados, criar condi¢des que promovam o
engajamento do aluno e oferecer suporte durante o processo de construcdo de
significados. Além disso, o professor pode promover um ambiente de aprendizagem
estimulante e colaborativo. Silva et al. (2022, p. 37) reforcam que "o contexto de sala de
aula, incluindo préaticas pedagdgicas ativas e recursos diversos, influencia diretamente na

qualidade da aprendizagem".
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A figura a seguir (Figura 2) ilustra o modelo proposto por Novak (2000), que
sintetiza as trés condi¢des fundamentais para que a aprendizagem significativa ocorra: os
conhecimentos prévios, o material significativo e a disposi¢cdo do aluno. Nesse modelo,
observa-se que, quando essas condigdes sdo atendidas, hd uma integracdo ativa e

significativa das novas informagdes a estrutura cognitiva do aprendiz.

Figura 2 — As trés condig¢des para que ocorra a aprendizagem significativa
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Fonte: Novak (2000, p. 53).

De acordo com Novak (2000), os conhecimentos prévios sdo avaliados pelo
educador, que seleciona materiais adequados para o aprendizado. O aluno, por sua vez,
desempenha um papel central ao escolher se engajar de maneira significativa ou seguir
uma abordagem baseada na memorizagdo mecanica. A diferenca entre essas duas
abordagens se reflete diretamente na profundidade e na durabilidade do conhecimento
adquirido. A figura destaca ainda o impacto da intera¢do entre o professor, o material
didatico e o aluno, que pode tanto desencadear a aprendizagem significativa quanto
resultar em uma aprendizagem superficial e desprovida de sentido.

Esse diagrama reforga o papel ativo do professor como facilitador no processo
de aprendizagem. Ao utilizar materiais que se conectam com os conhecimentos prévios
do aluno e ao promover um ambiente de ensino colaborativo, o professor contribui
significativamente para a ocorréncia de uma aprendizagem rica e significativa. Moreira
(2012, p. 45) afirma que "o papel do professor ¢ essencial, pois ele deve organizar o ensino
de modo que o conteudo se torne significativo para o aluno".

Além das condigdes cognitivas e motivacionais do aluno, o contexto de ensino
também tem um papel importante na ocorréncia da aprendizagem significativa. Um
ambiente que estimule a curiosidade e o pensamento critico pode facilitar a integracdo de

novos conhecimentos de maneira significativa. Santos et al. (2021, p. 55) argumentam
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que "o uso de metodologias ativas e tecnologias digitais pode enriquecer o processo de
aprendizagem, oferecendo aos alunos uma experiéncia mais dinamica e interativa".

O uso de tecnologias educacionais também pode contribuir para a aprendizagem
significativa, proporcionando recursos que permitem a exploracdo ativa de conceitos,
como simuladores, jogos e plataformas digitais. Essas ferramentas possibilitam que o
aluno explore o conteudo de forma imersiva e auténtica, o que fortalece a retencdo e a
compreensdo dos conceitos ensinados. Brito ef al. (2023, p. 63) enfatizam que "o uso de
tecnologias interativas pode facilitar a construgao de significados, conectando o conteudo
tedrico com situagdes praticas e concretas".

Portanto, para que a aprendizagem significativa ocorra ¢ essencial que o material
de ensino seja relevante e que o aluno possua uma estrutura cognitiva organizada, além
de estar motivado para aprender. O professor, por sua vez, tem o papel de mediar esse
processo, selecionando materiais adequados e criando um ambiente de aprendizagem que
favoreca a construgao de significados. A figura apresentada por Novak (2000) sintetiza
essas condigdes, mostrando a importancia da interagdo entre o aluno, o material didatico
e o professor no desenvolvimento de uma aprendizagem profunda e integrada. Quando

essas condi¢des sdo atendidas, o resultado ¢ um aprendizado significativo e duradouro.

3.2 AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem ¢ um tema de suma importancia no contexto
educacional atual. A forma como os estudantes sdo avaliados ndo apenas influencia a sua
aprendizagem, mas também pode impactar significativamente o processo de ensino e
aprendizagem como um todo.

A avaliagdo de aprendizagem do estudante tem sido destacada como uma
ferramenta pedagdgica de suma importancia para a melhoria do rendimento escolar no
ensino fundamental. Por meio da andlise criteriosa da aprendizagem dos alunos em
diferentes areas do conhecimento ¢ possivel identificar suas potencialidades e
dificuldades, subsidiando assim o planejamento de intervencdes pedagogicas adequadas
as necessidades individuais. Nesse sentido, a avaliacdo de aprendizagem nao deve ser
encarada como um processo de mensuragdo de conhecimentos, como uma oportunidade
de promover a reflex@o sobre praticas pedagdgicas e propor estratégias de ensino (Rufino,
2024).

A avaliacdo nos anos finais do ensino fundamental desempenha um papel no

panorama educacional, influenciando a aprendizagem académica dos estudantes e o
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direcionamento do processo de ensino e aprendizagem. No entanto, ¢ essencial
compreender que a avaliagdo ndo deve ser vista apenas como uma medida de
performance, mas sim como uma ferramenta pedagdgica que contribui para a melhoria
continua do rendimento escolar e para o desenvolvimento integral dos alunos (Rufino,
2024), além de considerar as possibilidades de uma aprendizagem significativa.

Além disso, a cultura digital tem se destacado como um elemento essencial no
contexto educacional atual. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ajuda a
compreender como a competéncia digital pode ser integrada ao planejamento escolar e
pedagodgico no ensino fundamental e para uma aprendizagem significativa. A anélise da
competéncia digital a luz da BNCC permite identificar a importdncia do uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, a necessidade de desenvolver
habilidades e competéncias digitais nos estudantes para que possam participar ativamente
da sociedade da informagao.

No contexto da Base Nacional Comum Curricular, a avaliacdo ganha ainda
relevancia, uma vez que se torna necessario avaliar o conhecimento dos alunos e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades previstas no documento. Santos et al.
(2021) destacam a importancia de uma plataforma computacional que auxilie na avaliag@o
diagnodstica dos alunos em relacdo as competéncias da BNCC, fornecendo feedbacks
precisos e direcionados para o planejamento pedagogico.

A relagdo entre avaliacdo e aprendizagem significativa ¢ um assunto que
desempenha um papel muito importante durante a fase escolar do aluno. A avaliacdo ndo
deve ser vista apenas como um meio de mensurar a aprendizagem dos alunos, mas
também como uma ferramenta essencial para promover a aprendizagem significativa
(Guarda; Silva Pinto, 2023). Neste contexto, ¢ importante compreender como a avaliagdo
pode ser concebida e aplicada de forma a facilitar a constru¢do de significados pelos
alunos, contribuindo para um processo de aprendizagem profundo e duradouro. Para
Hoffmann (2005, p. 17), a avaliacdo ¢ “[...] uma a¢do ampla que abrange o cotidiano do
fazer pedagdgico e cuja energia faz pulsar o planejamento, a proposta pedagdgica e a
relacdo entre todos os elementos da agdo educativa”. Sendo assim, consiste em
acompanhamento permanente, continuo e gradativo da aprendizagem do aluno.

A aprendizagem significativa destaca a importancia de os alunos relacionarem
os novos conhecimentos com seus conhecimentos prévios de forma ndo arbitraria e
substancial. Ou seja, os alunos constroem significados a partir da interagdo entre o que ja

sabem e o que estdo aprendendo, atribuindo sentido e relevancia ao novo conhecimento
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(Bitencourt, 2023). Nesse sentido, a avaliagdo pode contribuir ao fornecer feedback aos
alunos sobre o processo de constru¢do de significados, ajudando-os a identificar lacunas
em seu entendimento e a refletir sobre o proprio aprendizado.

Uma abordagem de avaliagdo alinhada com a aprendizagem significativa
reconhece que os alunos aprendem de maneiras diferentes e em ritmos distintos. Portanto,
as avaliagdes diversificadas e adaptadas as necessidades individuais permitem a eles
demonstrarem seu entendimento de maneiras variadas (Freitas, 2021). Isso significa que
as avaliagdes ndo devem se limitar a testes padronizados ou tarefas unidimensionais, mas
sim incluir uma variedade de métodos e instrumentos que valorizem a compreensao € a
aplicacdo do conhecimento em contextos reais.

Um dos principios-chave da avaliagdo formativa, que estd intrinsecamente ligada
a aprendizagem significativa, ¢ o fornecimento continuo de feedback aos alunos durante
o processo de aprendizagem. Esse feedback ao ser descritivo, especifico e construtivo,
destaca a aprendizagem do aluno quanto aos processos cognitivos envolvidos na
resolugdo de problemas e na constru¢do de entendimento (Nascimento, 2021). Dessa
forma, os alunos podem entender melhor suas proprias fortalezas e areas de melhoria,
além de receber orientagcdes sobre como avangar em seu aprendizado. Além disso, a
avaliagdo auténtica, que envolve a realizacdo de tarefas do mundo real que t€m significado
e relevancia para eles, ¢ outra estratégia que estd em consondncia com a aprendizagem
significativa. Essas avaliagdes permitem que os alunos apliquem seus conhecimentos e
habilidades em situagdes auténticas, promovendo uma compreensdo duradoura do
conteudo.

Silva (2002) explica que avaliar ¢ uma agdo reflexiva critica sobre as praticas
educativas, no sentido de diagnosticar tanto os aspectos evolutivos quanto as dificuldades
e de tomar decisdes que lhe sdo cabiveis. Avaliar €, sobretudo, analisar, interpretar,
reorganizar os processos educativos constatando os dados mediante observagdo e
anotacdes. A interagdo com as criancas desenvolve-se de modo subjetivo pelo professor.
Ao avaliar, como uma a¢do mediadora e formativa, o professor torna-se um agente
reflexivo, pois acompanha o desempenho do aluno e analisa o seu proprio trabalho
(Hoffmann, 1993, 2005, 2007). E importante que se promovam as inter-relagdes. Por
exemplo, em vez de realizar um teste tradicional de matematica, os alunos podem resolver
problemas do mundo real que envolvem conceitos matematicos, como or¢amento familiar

ou planejamento de viagens.
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E importante destacar que a relagdo entre avaliagdo e aprendizagem significativa
ndo ¢ unilateral, mas sim bidirecional. Ou seja, assim como uma avaliagdo formativa e
auténtica pode promover a aprendizagem significativa, uma aprendizagem significativa
também pode influenciar positivamente a forma como os alunos percebem a avaliacdo
(Guarda; Silva Pinto, 2023). Quando os alunos percebem que a avaliagdo esta alinhada
com seus objetivos de aprendizagem e os desafia a pensar criticamente e a aplicar seu
conhecimento de maneira significativa, eles tendem a se envolver ativamente no processo
de aprendizagem.

A avaliag@o da aprendizagem ¢ um processo continuo e sistematico que visa a
coletar informacgdes sobre o progresso dos alunos ao longo do processo de aprendizagem.
Ela desempenha um papel essencial fornecendo informagdes valiosas sobre o progresso
deles, identificando suas dificuldades e orientando interven¢des pedagogicas adequadas.

Perceber as relagdes do estudante, a melhoria de seu desempenho, bem
como as dificuldades com relagdo a aprendizagem, requer trabalho
permanente e, de preferéncia, proximidade na relagdo entre professor e
aluno. Assim a melhoria do desempenho do estudante, por exemplo,
traduz-se em avaliagdo que resulta da percepcao acurada das reacdes
animicas do sujeito por meio de iniciativas diversas em prol da
aprendizagem (Both, 2017, p. 35).

E importante também que os professores estejam preparados para utilizar a
avaliacdo de forma formativa, a fim de promover a aprendizagem dos alunos. Como traz
Luckesi (2010), deve ser vista como um ato amoroso, uma vez que sua inten¢ao nao deve
ser medir o conhecimento adquirido pelo aluno durante um determinado intervalo de
tempo, mas pelo acompanhamento continuo, fazer um diagndstico da evolugdo do aluno.
A avaliacdo diagnostica, segundo Both (2017), ¢ uma avaliagdo ocorrida no inicio do
processo, sendo uma forma de identificar o que o aluno sabe e ndo sabe, para dar
continuidade, entendendo as dificuldades do aluno e o que estd enraizado nessas
dificuldades.

A avaliagdo ¢ uma pratica essencial no contexto educacional, desempenhando
um papel vital na compreensdo do progresso do aluno e na melhoria continua do processo
de aprendizagem, como se pode ver a seguir:

[...] conhecer, compreender, acolher os alunos em suas diferencas e
estratégias proprias de aprendizagem para planejar e ajustar acdes
pedagogicas favorecedoras a cada um e ao grupo como um todo. O
objetivo de “promover melhores condigdes de aprendizagem” resulta
em mudangas essenciais das praticas avaliativas e das relagdes com os
educandos (Hoffmann, 2005, p. 14).
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Duas abordagens principais para a avaliacdo sdo amplamente reconhecidas: a
avaliagdo formal e a avaliacdo informal. Cada uma delas apresenta caracteristicas
distintas, objetivos especificos e contribui de maneiras Unicas para a compreensao
abrangente da aprendizagem dos estudantes. Para Hoffmann (2000, p. 69),

formal ou informalmente, cada vez que a crianga brinca, ela responde
ou faz tarefas, esta sendo observada e julgada por seus professores. A
isso se denomina avaliagdo. Esta concepgdo abrange as agdes de
observagao e julgamento, limitando-se a elas.

De acordo com Luckesi (2010, p.166) “a avaliacdo da aprendizagem necessita,
para cumprir o seu verdadeiro significado, assumir a fungdo de subsidiar a construcdo da
aprendizagem bem-sucedida.”

A avaliagdo formal refere-se a procedimentos estruturados e padronizados,
muitas vezes realizados sob condi¢des controladas, como testes padronizados, exames
finais ou projetos predeterminados. Esta forma de avaliagdo segue critérios predefinidos
e utiliza instrumentos especificos para medir o conhecimento, as habilidades e as
competéncias dos alunos. E geralmente planejada, programada e administrada de maneira
sistematica ao longo do desenvolvimento escolar do aluno, conforme diz Villas Boas
(2011, p. 17): “A avaliacdo ao longo do processo de aprendizagem quando desenvolvida
numa perspectiva formativa e tem a finalidade de fornecer informagdes que permitam a
reorganizagao do trabalho pedagogico em atendimento as diferengas individuais”.

A avaliagdo, na concepc¢do de Ivo Both (2007), vem atrelada ao processo, em
que se direciona a qualidade do desempenho sobre a quantidade de atividades propostas,
tanto para o aluno quanto para o professor, ficando em um processo comparativo. Porém,
na visdo do autor, o foco principal ¢ o ensino de qualidade, superando os limites da
verificagdo.

A avaliacdo informal ¢ uma abordagem flexivel e continua, incorporando
observagdes didrias, feedback imediato e interagdes informais para avaliar o progresso do
aluno. Ao contrario da formal, a avaliagdo informal ndo € estruturada por critérios rigidos
e ndo segue um formato predeterminado. Pode ocorrer de maneira continua, permitindo
ajustes em tempo real nas estratégias de aprendizagem. De acordo com Luckesi (2010, p.
31), a avaliacdo educacional serve como um mecanismo de diagndstico da situagdo
visando o avango e o crescimento e possibilita ao aluno condi¢des de emancipagdo

humana.



62

Embora distintas, a avaliagdo formal e a informal ndo s3o mutuamente
exclusivas. Ambas desempenham papéis complementares na compreensdo do
desenvolvimento do aluno. A avaliagdo formal oferece uma visdo estruturada e
comparativa, enquanto a avalia¢do informal proporciona uma compreensao contextual e
continua. A combinacdo dessas abordagens contribui para uma avaliagdo holistica,
abrangendo diferentes aspectos do desenvolvimento educacional e promovendo uma
compreensdo completa do aluno.

Portanto, ao projetar e implementar praticas de avaliacdo, os professores devem
considerar como essas praticas podem facilitar a construcdo de significados pelos alunos
e promover uma aprendizagem duradoura. Isso envolve a adogdo de abordagens de
avaliagdo diversificadas e contextualizadas, o fornecimento continuo de feedback
construtivo e a criagdo de oportunidades para os alunos aplicarem seu conhecimento em
contextos auténticos. Ao fazer isso, os professores podem ajudar a cultivar uma cultura
de aprendizagem significativa em suas salas de aula, capacitando os alunos a se tornarem
aprendizes autdbnomos, criativos e criticos (Guarda; Pinto, 2023). Pois, de acordo com
Hoffmann, (2000, p. 23), “conceber e nomear o ‘fazer testes’, os ‘dar notas,’ por avaliagdo
¢ uma atitude simplista e ingénua! Significa reduzir o processo avaliativo de
acompanhamento e acdo com base na reflexdo, a fartos instrumentos auxiliares desse
processo, como se nomeassemos por bisturi um instrumento cirurgico.”

Ao investigar a relag@o entre avaliagdo e aprendizagem significativa, observa-se
que esses dois elementos estdo profundamente interligados e possuem uma dindmica de
influéncia matua. A avaliacdo, quando conduzida de maneira estratégica, pode atuar
como um impulso para a constru¢do de uma aprendizagem significativa, pois oferece ao
aluno uma visdo de seu progresso e uma oportunidade de refletir sobre o proprio processo
de aprendizado. Da mesma forma, a experiéncia de uma aprendizagem significativa
impacta diretamente a forma como o aluno percebe e se engaja as praticas avaliativas,
gerando uma relagdo construtiva e auténtica com o ato de ser avaliado. Nesse sentido, ¢
essencial que os educadores adotem uma abordagem holistica e integrada para a
avaliacdo, reconhecendo seu papel como ferramenta de mensuragdo, como um processo
que, quando bem estruturado, pode fomentar uma aprendizagem auténtica, reflexiva e
transformadora.

Além disso, ¢ importante ressaltar que a implementagao de praticas de avaliagao
alinhadas com a aprendizagem significativa requer um compromisso continuo com o

desenvolvimento profissional dos educadores. Os professores precisam estar
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familiarizados com os principios da aprendizagem significativa e ser capazes de aplica-
los em sua pratica pedagdgica didria. Isso envolve a aquisi¢do de conhecimentos tedricos
sobre avaliacdo e aprendizagem, a reflexdo sobre a propria pratica e o desenvolvimento
de estratégias de ensino e avaliacdo (Freitas ef al., 2021). As informagdes obtidas por essa
interpretacdo favorecem, em primeiro lugar, o didlogo entre o professor e o aluno,
necessario ao repensar das hipdteses, a reformulagdo de alternativas de solugao. Por outro
lado, “dinamizam a reflexdo do professor sobre seus proprios posicionamentos
metodoldgicos, na elaboragdo de questdes e a andlise de respostas dos alunos”
(Hoffmann, 2011, p. 22).

Leve-se em consideracdo que os professores, ao estarem abertos a explorar novas
abordagens e metodologias de ensino e avaliagdo, podem promover a aprendizagem
significativa. Isso pode incluir a integracdo de tecnologias educacionais inovadoras, como
ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos educacionais e recursos multimidia, que
tém o potencial de tornar a avalia¢do auténtica, relevante e envolvente para os alunos. Ao
adotar uma abordagem centrada no aluno para a avaliagdo, os professores podem criar um
ambiente de aprendizagem dindmico e estimulante, onde os alunos se sintam motivados
a explorar, questionar e construir o proprio entendimento do mundo ao seu redor.

Por fim, ¢ importante reconhecer que a implementacdo de praticas de avaliagao
alinhadas com a aprendizagem significativa requer um compromisso coletivo de toda a
comunidade educacional. Isso inclui os professores, os gestores escolares, os pais e 0s
proprios alunos. Todos esses atores desempenham um papel no processo de avaliacdo e
aprendizagem, para o trabalho em conjunto e para criar um ambiente de apoio e
colaboragdo que promova a aprendizagem de todos os alunos (Nascimento, 2021).

A seguir, sera apresentado um estudo sobre as principais dimensdes que
influenciam a aprendizagem significativa, abordando as dimensdes epistemologica,
psicologica, pedagogica e social. Essas dimensdes foram selecionadas por sua relevancia
no contexto educacional contemporaneo, pois cada uma delas contribui de maneira tinica
para a forma como o conhecimento é construido, assimilado e aplicado pelos alunos. Ao
explorar essas categorias, busca-se oferecer uma visao integrada do processo de ensino-
aprendizagem, que vai além da simples transmissdo de contetido, destacando a
importancia do envolvimento ativo dos alunos e das interagcdes sociais no
desenvolvimento cognitivo.

Cada dimensdo sera analisada com base em seus fundamentos tedricos,

destacando suas implicagdes praticas no campo educacional. A dimensdo epistemologica,
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por exemplo, explora a natureza do conhecimento e como ele ¢ construido, enquanto a
dimensdo psicologica baseia-se nos aspectos emocionais € cognitivos que influenciam o
aprendizado. J4 a dimensdo pedagdgica discute as estratégias de ensino que facilitam a
aprendizagem significativa, e a dimensdo social destaca o papel das interagcdes e do
ambiente na formagdo do conhecimento. Compreender essas quatro dimensdes ¢ essencial
para educadores que buscam criar ambientes de aprendizagem inclusivos, onde o

conhecimento seja construido de forma colaborativa e significativa.

3.2.1 Dimensiao epistemologica

A dimensao epistemoldgica, dentro do contexto da educagdo, refere-se ao estudo
e compreensao da natureza do conhecimento e dos processos pelos quais ele ¢ adquirido,
validado e transmitido. Essa dimensdo permite entender como os alunos constroem sua
interagdo com o mundo ao redor e como os educadores podem facilitar esse processo de
constru¢dao do conhecimento de maneira significativa (Ausubel et al., 1980).

No cerne da dimensdo epistemologica estd a investigacdo sobre a natureza do
conhecimento humano: o que ¢ conhecimento, como ¢ produzido e como podemos ter
certeza de sua validade. Essas questdes t€ém sido objeto de reflexdo de filosofos,
educadores e pesquisadores ao longo da historia. Diferentes correntes filosoficas e teorias
educacionais oferecem diversas perspectivas sobre essas questdes, o que enriquece O
debate e contribui para o desenvolvimento de uma compreensdo do conhecimento
humano (Guarda; Pinto, 2023).

Uma das questdes colocadas na dimensdo epistemoldgica ¢ a distingdo entre
tipos de conhecimento. Tradicionalmente, o conhecimento tem sido considerado em duas
categorias: conhecimento empirico e conhecimento tedrico. O conhecimento empirico
refere-se aquele adquirido pela experiéncia sensorial e pela observagdo do mundo. Esse
tipo de conhecimento ¢ muitas vezes descrito como conhecimento "pratico" ou "do senso
comum" e contribui para a compreensao e interagdo social.

Por sua vez, o conhecimento tedrico corresponde ao saber construido por meio
de processos de reflexdo, analise e formulacdo de conceitos abstratos. Esse tipo de
conhecimento ¢ frequentemente caracterizado como "cientifico" ou "académico" e
colabora no desenvolvimento das diversas areas do conhecimento. Enquanto o
conhecimento empirico se concentra na compreensao de "como" as coisas operam, o
conhecimento tedrico busca entender o "porqué" que fundamenta o funcionamento de

fendmenos ou sistemas.
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Essa distingdo entre conhecimento empirico e conhecimento tedrico ndo ¢
absoluta e muitas vezes hd sobreposi¢do entre os dois tipos de conhecimento. Por
exemplo, a ciéncia, enquanto disciplina académica, baseia-se em observacdes empiricas
e experimentacao para desenvolver teorias e modelos explicativos sobre o funcionamento
do mundo natural. Da mesma forma, o conhecimento pratico adquirido pela experiéncia
pode levar a formulag@o de teorias e conceitos abstratos sobre como as coisas funcionam
(Freitas et al., 2021).

A dimensao epistemoldgica também aborda questdes relacionadas a validade e
confiabilidade do conhecimento. Como podemos saber se uma afirmacao ¢ verdadeira?
Como podemos distinguir entre conhecimento valido e conhecimento falho? Essas sdo
questdes complexas que envolvem uma andlise critica das evidéncias, a consideragdo de
diferentes perspectivas e a avaliagdo dos métodos utilizados para produzir o
conhecimento.

No contexto da educagdo, a dimensdo epistemologica ¢ importante para os
educadores, pois influencia diretamente suas praticas pedagdgicas e suas crengas sobre o
processo de ensino e aprendizagem. Uma compreensdo solida da natureza do
conhecimento humano permite aos educadores projetar ambientes de aprendizagem que
promovam uma construc¢ao ativa do conhecimento pelos alunos. Isso pode incluir o uso
de estratégias de ensino que incentivem a investigacdo, a reflexdo critica e o didlogo
colaborativo, bem como a incorporagdo de diferentes perspectivas e fontes de
conhecimento no curriculo escolar (Nascimento, 2021).

A dimensdo epistemologica também tem implicagdes para a avaliacdo da
aprendizagem dos alunos. Os educadores precisam considerar o que os alunos sabem,
como eles sabem e por que eles sabem. Isso requer uma abordagem holistica da avaliagao,
que leve em conta a aprendizagem dos alunos em testes padronizados e sua capacidade
de aplicar o conhecimento em contextos do mundo real, sua disposi¢do para questionar e
explorar novas ideias e sua habilidade de comunicar descobertas e entendimentos de
maneira convincente.

A avaliacdo da aprendizagem, por seu carater pratico e funcional, possui uma
dimensdo epistemologica que se realiza nas raizes do conhecimento. A abordagem
epistemologica da avaliagdo ndo se restringe somente a mensurar resultados; ela busca
compreender como o conhecimento ¢ construido, internalizado e expresso pelos alunos.
Neste contexto, a dimensdo epistemologica oferece o que considera a natureza do

conhecimento e seu papel na formagao do individuo.
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Na avaliacdo da aprendizagem, a dimensdo epistemoldgica reconhece que o
conhecimento ndo ¢ uma entidade estatica, mas sim um processo dindmico de constru¢ao.
A avaliagdo ndo ¢ a resposta de um reflexo do conhecimento existente; ela ¢ um agente
ativo na formacao e evolugdo desse conhecimento.

Existem diferentes concepcdes epistemologicas que moldam a abordagem da
avaliagdo: o construtivismo, fundamentado na ideia de que o conhecimento ¢ construido
pelo aluno, destaca a importancia de avaliacdes formativas que possibilitem a expressao
das multiplas formas de compreensdo. A avaliagdo, nesse contexto, ndo ¢ uma medida de
contidos assimilados, mas um meio de acompanhar a construcdo ativa do saber.

A concepgdo sociocultural influenciada pela teoria sociocultural de Vygotsky,
que reconhece a influéncia do ambiente social na construcdo do conhecimento. A
avaliagdo considera o que o aluno sabe individualmente e sua capacidade de participar
em contextos sociais € colaborativos.

Na dimensdo epistemoldgica, os instrumentos avaliativos sdo projetados para
capturar a esséncia do processo de constru¢do do conhecimento. A fora os testes
tradicionais, a observacao do processo de resolucdo de problemas, projetos auténticos e
portfolios podem oferecer uma visdao do processo de construgdo do saber pelo aluno.

A dimensdo epistemoldgica também traz consigo desafios. Como medir a
compreensdo subjacente que ndo se manifesta diretamente em respostas padronizadas?
Como avaliar o processo de construcdo do conhecimento? Estas sdo questdes
fundamentais que a abordagem epistemolodgica enfrenta, convidando educadores a refletir
sobre a natureza essencial do conhecimento.

Ao integrar a dimensdo epistemoldgica na avaliagdo da aprendizagem, os
educadores transcendem a mera mensuragdo de resultados e engajam-se em uma jornada
de compreensdo profunda. A avaliacdo, nesse sentido, ndo € apenas um fim, mas um meio
de participar ativamente na constru¢do do conhecimento, reconhecendo a riqueza e
complexidade do processo de aprendizagem. Essa perspectiva epistemoldgica enriquece
a pratica avaliativa, contribuindo para a formag¢do de individuos criticos, reflexivos e
ativamente envolvidos no processo de constru¢do do conhecimento.

A dimensao epistemologica na educacdo também esta intrinsecamente ligada ao
desenvolvimento do pensamento critico e da capacidade de raciocinio dos alunos
(Cassiano, 2020). Ao entender como o conhecimento ¢ construido e validado, os
educadores podem ajuda-los a desenvolver habilidades de analise, avaliagdo e sintese que

sd0 essenciais para o desempenho académico e profissional.
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Uma abordagem epistemoldgica na educagdo também implica em reconhecer a
diversidade de perspectivas e fontes de conhecimento (Melo; Sousa, 2021). Isso significa
que os educadores devem estar abertos a diferentes maneiras de ver o mundo e valorizar
as contribuicdes de diferentes culturas, tradi¢des e disciplinas académicas. Ao incorporar
uma variedade de perspectivas no curriculo escolar, os educadores podem enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos alunos e ajudéa-los a desenvolver uma compreensdo
ampliada e inclusiva do mundo.

A dimensao epistemoldgica levanta questdes sobre o papel dos educadores como
mediadores do conhecimento. Em vez de simplesmente transmitir informagdes aos
alunos, eles atuam como facilitadores do processo de aprendizagem, ajudando os alunos
a construir ativamente o proprio entendimento do mundo. Isso requer uma abordagem
centrada no aluno, na qual os educadores trabalham em colaboragao com ele para explorar
questdes, desenvolver hipdteses e buscar respostas.

No entanto, a implementagdo de uma abordagem epistemoldgica na educagdo
também apresenta desafios (Klettemberg, 2023). Por exemplo, pode ser dificil para os
educadores abandonar modelos tradicionais de ensino que enfatizam a transmissao de
informagdes e o aprendizado passivo dos alunos. A superagdo dessa condi¢do pode ser
desafiadora para encontrar maneiras de incorporar uma variedade de perspectivas e fontes
de conhecimento no curriculo escolar, especialmente em um ambiente de ensino
padronizado e altamente estruturado.

Outro desafio ¢ que os alunos desenvolvam habilidades de pensamento critico e
raciocinio so6lido (Bezerra, 2023). Isso requer o desenvolvimento de conteudo curricular
que os desafie a pensar de forma independente e criativa, a implementacao de estratégias
de ensino que incentivem a investigacdo, a andlise e a sintese de informacdes.

Para superar esses desafios os professores podem se beneficiar de oportunidades
de desenvolvimento profissional que os ajudem a explorar diferentes abordagens
pedagogicas e a desenvolver habilidades de ensino (Conceigdo, 2020). Podem colaborar
com colegas e participantes em educacdo para compartilhar ideias e praticas promissoras,
bem como buscar apoio de lideres escolares e administradores para promover uma cultura
de aprendizado centrada no aluno.

Em resumo, a dimensdo epistemologica desempenha um papel fundamental na
educacio, influenciando o que e como os alunos aprendem, também como os professores
concebem seu papel no processo de ensino e aprendizagem. Ao adotar uma abordagem

epistemologica na educagdo, os professores podem ajudar os alunos a desenvolver uma
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compreensao significativa do mundo e a se tornarem aprendizes ao longo da vida capazes

de pensar criticamente, raciocinar logicamente e contribuir com a sociedade.

3.2.2 Dimensao psicologica

A dimensdo psicoldgica desempenha um papel importante no processo de
aprendizagem e no desenvolvimento humano. Essa dimensdo refere-se aos aspectos
mentais, emocionais e comportamentais que influenciam a forma como os individuos
percebem, processam e internalizam informagdes, e como eles se relacionam consigo
mesmos, com 0s outros € com o ambiente ao seu redor. Neste contexto, explorar a
dimensao psicoldgica da aprendizagem ¢ essencial para entendermos melhor como os
seres humanos aprendem e como podemos promover uma aprendizagem significativa
(Klettemberg, 2023).

Um dos principais conceitos dentro da dimensdo psicologica da aprendizagem ¢
a teoria da cogni¢do social, proposta por Albert Bandura. Essa teoria postula que os
individuos aprendem por meio de suas proprias experiéncias diretas, pela observagdo e
modelagem do comportamento de outras pessoas. Segundo Bandura, os individuos
podem adquirir novos comportamentos ao observar as agdes de modelos em seu ambiente.
Esse processo envolve quatro fatores principais: atencdo, retencdo, reproducdo e
motivacdo (Bandura, 1977). O conceito de autoeficacia, ou seja, a crenga na capacidade
de realizar determinadas a¢des com sucesso, ¢ decisivo nesse modelo, influenciando a
motivagdo e a persisténcia dos aprendizes (Bandura, 1986).

Além da teoria da cogni¢do social, outras abordagens psicolégicas tém sido
estudadas no contexto da aprendizagem. Por exemplo, a teoria da aprendizagem
construtivista, desenvolvida por Jean Piaget, enfatiza o papel ativo do aprendiz na
construcao do proprio conhecimento. Os individuos constroem ativamente representagdes
mentais do mundo ao seu redor por meio de processos como assimilagdo, acomodacgao e
equilibracdo. Essa abordagem destaca a importancia do engajamento ativo dos alunos na
construcao de seu conhecimento e na resolucao de problemas (Conceicdo, 2020).

Outra teoria relevante ¢ a teoria da aprendizagem socioconstrutivista, associada
ao psicélogo Lev Vygotsky. De acordo com Vygotsky (1978), a aprendizagem ¢ um
processo social e culturalmente mediado, no qual os individuos constroem conhecimento
por meio da interacdo com os outros e da participacdo em atividades sociais e

colaborativas. Nessa perspectiva, o desenvolvimento cognitivo € visto como um processo
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dindmico e contextualizado, influenciado pelas interagdes sociais e culturais do individuo
(Santana, 2023).

Somadas as teorias cldssicas da aprendizagem, a dimensdo psicoldgica engloba
uma série de fatores emocionais e motivacionais que influenciam a aprendizagem. Por
exemplo, a autoaprendizagem, conceito desenvolvido por Bandura (1986), refere-se a
crenca de um individuo em sua capacidade de realizar uma tarefa especifica. A
autoaprendizagem desempenha um papel importante na determinagdo do esforgo, da
persisténcia e da aprendizagem dos alunos em situagdes de aprendizagem (Medeiros,
2020).

Outro aspecto relevante ¢ a motivagdo para a aprendizagem, que pode ser
influenciada por uma série de fatores intrinsecos e extrinsecos. A teoria da
autodeterminagdo, proposta por Edward Deci e Richard Ryan (2000), sugere que a
motivagdo intrinseca, baseada no interesse € na satisfagdo pessoal, ¢ fundamental para
promover uma aprendizagem autdnoma e duradoura. Por outro lado, a motivacdo
extrinseca, baseada em recompensas externas ou em evitar punigdes, pode ter efeitos
negativos sobre a aprendizagem a longo prazo (Ribeiro, 2023).

A avaliagdo da aprendizagem ¢ mais que definir o quanto de conhecimento foi
compreendido pelo aluno, desempenhando um papel determinante na dimensdo
psicologica, influenciando a motivagdo, a autoestima e o bem-estar emocional dos
estudantes. Luckesi (2011, p. 27) destaca que "a avaliacao deve ser compreendida ndo
como um ato punitivo, mas como uma pratica pedagdgica que permite ao aluno se
reconhecer no processo de aprender". Isso implica que o processo avaliativo, quando
realizado de forma construtiva, pode elevar a confianca do estudante em suas
capacidades, incentivando a persisténcia em seus estudos.

No que diz respeito a autoestima, ¢ essencial que as avaliagdes reconhegam o
esfor¢o individual dos alunos. Como Hoffmann (2005, p. 5) afirma, "uma avaliagdo que
valoriza o processo formativo, com feedback continuo, eleva a autoestima e a motivacao,
fazendo com que o aluno se veja como capaz de progredir". Isso contrasta com avaliagdes
punitivas, que podem minar a confianc¢a dos alunos e desencadear sentimentos de fracasso
¢ desmotivagao.

Outro ponto ¢ a relagdo entre avaliagdo e motivacdo. A avaliacdo formativa, que
oferece feedback continuo, promove a motivagdo intrinseca dos alunos, uma vez que
refor¢a o aprendizado enquanto processo continuo. Nas palavras de Vasconcellos (2020,

p. 94), “ao se priorizar o processo de aprendizado e ndo somente o resultado final, hd uma
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clara tendéncia em promover uma motivagdo intrinseca, onde o aluno aprende pelo
interesse no contedo”. Em contrapartida, avaliagdes somativas podem promover uma
motivacdo extrinseca, onde os alunos buscam somente boas notas, sem desenvolver um
interesse profundo pelo aprendizado.

A ansiedade relacionada a avaliagdo também ¢ uma questdo importante. A
pressdo para obter bons resultados, o0 medo do fracasso e a competitividade podem levar
a altos niveis de estresse entre os estudantes. Luckesi (2010, p. 48) observa que “a pressao
por resultados pode gerar uma cultura de medo e ansiedade, prejudicando o desempenho
dos alunos e limitando seu potencial de aprendizagem”. E essencial, portanto, que os
educadores busquem criar ambientes de avaliagdo que reduzam essa pressao, favorecendo
uma abordagem voltada para o aprendizado continuo e para o desenvolvimento emocional
dos alunos.

A forma como um aluno ¢ avaliado pode influenciar a constru¢do de sua
identidade académica. Avaliacdes positivas e construtivas podem fortalecer a identidade
do aluno como um aprendiz competente e confiante. Por outro lado, experiéncias
avaliativas negativas podem desencadear duvidas sobre a propria capacidade e impactar
a identidade académica de maneira adversa. A avaliagdo da aprendizagem necessita, para
cumprir o seu verdadeiro significado, assumir a fun¢do de subsidiar a constru¢do da
aprendizagem bem-sucedida (Luckesi, 2010).

A dimensao psicologica da avaliagdo da aprendizagem destaca a importancia de
uma abordagem sensivel e equilibrada. Ao reconhecer o impacto significativo que as
avaliagdes podem ter no bem-estar emocional, motivacdo e identidade dos alunos, os
professores podem adotar praticas avaliativas que promovam um ambiente saudavel,
encorajador e propicio ao crescimento integral do aprendiz. Integrar essa perspectiva
psicologica na avaliacdo ¢ fundamental para cultivar o florescimento emocional e
psicologico dos estudantes.

Os aspectos emocionais também desempenham um papel importante na
aprendizagem. Por exemplo, a ansiedade pode interferir na capacidade de um aluno de se
concentrar e de realizar tarefas cognitivas complexas, enquanto emogdes positivas, como
interesse e entusiasmo, podem facilitar o processo de aprendizagem e promover uma
maior reten¢do de informacdes (Klettemberg, 2023).

No contexto da educagdo, compreender e lidar com esses aspectos psicologicos
da aprendizagem ¢ essencial para promover um ambiente de ensino e aprendizagem

inclusivo. Os educadores podem adotar estratégias pedagdgicas que levem em
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consideragdo as diferencas individuais dos alunos, bem como criar um ambiente de apoio
emocional e motivacional que promova o envolvimento académico. Os professores
podem fornecer feedback construtivo e incentivo para ajudar os alunos a desenvolver uma
autoavaliacdo positiva e uma motivagdo intrinseca para a aprendizagem. Em suma, ao
reconhecer e valorizar a dimensdo psicoldgica da aprendizagem, os professores podem
criar experiéncias de aprendizagem significativas e gratificantes para todos os alunos
(Bezerra, 2023).

No entanto, ¢ importante ressaltar que a dimensdo psicoldgica da aprendizagem
pode ser complexa e multifacetada, e os educadores enfrentam desafios significativos ao
tentar entender e lidar com as necessidades emocionais e motivacionais de cada aluno.
Por exemplo, alguns alunos podem apresentar dificuldades de aprendizagem relacionadas
a ansiedade, baixa autoestima ou falta de motivacdo, o que pode exigir abordagens
personalizadas e estratégias de apoio especificas (Conceigdo, 2020).

A pratica pedagdgica baseada em evidéncias desempenha um papel fundamental
na identifica¢do e no atendimento as necessidades psicologicas dos alunos. Isso envolve
a utilizacdo de métodos de ensino e estratégias de intervengdo que sdo apoiadas por
pesquisas cientificas e demonstraram ser estratégicas na promog¢do do bem-estar
emocional e na melhoria da aprendizagem académica dos alunos. Por exemplo, a
utilizagdo de técnicas de relaxamento, mindfulness e resolucao de problemas pode ajudar
os alunos a lidar com a ansiedade e a desenvolver habilidades de enfrentamento saudaveis
(Santana et al., 2023).

A promocao de um ambiente de aprendizagem de apoio ¢ essencial para criar
uma cultura escolar que valorize o bem-estar emocional e o desenvolvimento pessoal dos
alunos. Isso pode envolver a implementacdo de programas de educagdo socioemocional,
a criacdo de espagos seguros para a expressdo emocional e a promocao de relagdes
positivas entre os alunos e os educadores (Medeiros, 2020).

Outro aspecto importante ¢ a colaboragao entre os professores, os profissionais
de satde mental e outros membros da comunidade escolar para identificar e abordar as
necessidades psicoldgicas dos alunos de forma completa e integrada. Isso pode incluir o
desenvolvimento de planos de apoio individualizados, a implementacao de intervengdes
baseadas em evidéncias e a oferta de recursos e servigos de apoio adicionais, conforme
necessario

Além disso, ¢ fundamental que os professores estejam atentos as suas proprias

necessidades psicoldgicas e emocionais, a fim de que possam oferecer um suporte aos
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alunos. Isso pode envolver a busca de supervisdo e apoio profissional, a participacdo em
programas de desenvolvimento profissional relacionados a saide mental e o cultivo de

praticas de autocuidado e bem-estar pessoal (Stochero, 2023).

3.1.3 Dimensao pedagogica

A dimensdo pedagogica ¢ uma parte essencial do processo educacional,
abrangendo todas as praticas, estratégias e métodos utilizados pelos professores para
promover a aprendizagem significativa dos alunos. Nesta se¢do, vamos explorar a
importancia da dimensdo pedagdgica na educacdo, destacando como ela influencia o
ensino e a aprendizagem em sala de aula.

Em primeiro lugar, ¢ fundamental compreender que a dimensdo pedagdgica
abrange uma série de elementos, incluindo objetivos de aprendizagem, métodos de
ensino, estratégias de avaliagdo, organizag¢do do espago e do tempo escolar, entre outros.
Todos esses aspectos sdo cuidadosamente planejados e implementados pelos educadores
para que o processo de ensino e aprendizagem seja significativo para os alunos
(Rodrigues, 2022).

Uma das principais responsabilidades dos professores na dimensao pedagdgica
¢ estabelecer objetivos de aprendizagem claros como guia para o ensino e orientar o
desenvolvimento das atividades em sala de aula. Eles devem ser formulados de forma a
promover o desenvolvimento integral dos alunos, abrangendo aspectos cognitivos,
sociais, emocionais e éticos (Aratjo, 2022).

Os educadores, ao selecionarem e implementarem métodos de ensino adequados
para atender as necessidades individuais dos alunos e aos objetivos de aprendizagem
estabelecidos, ajudam a melhorar a aprendizagem. Isso pode incluir uma variedade de
técnicas de ensino como aulas expositivas, trabalhos em grupo, projetos de pesquisa,
debates, entre outras. A escolha das técnicas de ensino depende de uma série de fatores,
como o conteudo a ser ensinado, as caracteristicas dos alunos, o contexto escolar € os
recursos disponiveis (Tebaldi, 2022).

Na dimensdo pedagogica também ¢ importante considerar as estratégias de
avaliacdo utilizadas para monitorar o processo de aprendizagem dos alunos e verificar se
os objetivos de aprendizagem estdo sendo alcancados. As avaliagdes podem assumir
diferentes formas, desde testes e provas até projetos, trabalhos individuais ou em grupo,

apresentacdes, entre outras. E fundamental que as avaliagdes sejam justas, validas e
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confiaveis, fornecendo informacdes precisas sobre a aprendizagem dos alunos e
orientando o planejamento futuro do ensino (Leite, 2021).

Na dimensao pedagogica os professores consideram a organizacao do espago e
do tempo escolar para otimizar o ambiente de aprendizagem e promover a participagdo
ativa dos alunos. Isso pode envolver a criagdo de espacos flexiveis e dindmicos, onde os
alunos possam interagir, colaborar e explorar o conhecimento de forma significativa. Da
mesma forma, ¢ importante estabelecer uma rotina estruturada e bem planejada, que
permita aos alunos aproveitar a0 maximo o tempo disponivel para aprender (Stochero,
2023).

A dimensdo pedagégica da avaliacdo da aprendizagem ¢ uma abordagem
essencial que ndo busca focar na mensuragdo dos conhecimentos adquiridos pelos alunos;
ela se enraiza na compreensdo de que a avaliagdo ndo ¢ um instrumento para a
classificagdo, e sim uma ferramenta intrinseca ao processo educacional, moldando e
direcionando as praticas pedagogicas. Neste contexto, exploramos os fundamentos e
implicag¢des da dimensdo pedagogica da avaliacdo.

Na dimensao pedagogica a avaliagdo ¢ vista como um diagnostico continuo do
desenvolvimento do aluno. Ela identifica o que foi aprendido e analisa como o
conhecimento foi construido. Este entendimento fornece aos educadores as métricas
necessarias para ajustar estratégias de ensino, abordar lacunas de aprendizado e
personalizar o processo educativo de acordo com as necessidades especificas de cada
aluno.

A avaliagdio na dimensdo pedagogica coloca a énfase primordial na
aprendizagem e no desenvolvimento do aluno. O objetivo ndo ¢ simplesmente avaliar o
que o aluno sabe, mas compreender como ele chegou a esse conhecimento. Essa dimensao
favorece o reconhecimento das situagcdes de aprendizagem em que se encontra o aluno,
para identificar o aprendido e o ndo aprendido para apontar os caminhos de superagdo do
erro apontado por Romanowski (2008). Portanto, a avaliagdo deixa de ser um evento
isolado e se integra ao cotidiano da sala de aula, incorporando praticas formativas que

estimulam a reflexdo, a autorregulacdo e a construgao ativa do conhecimento.

Além de todas essas consideragdes praticas, a dimensao pedagdgica também
engloba uma série de principios e valores fundamentais que orientam a pratica
educativa. Isso inclui o respeito a diversidade, a promo¢do da equidade e
inclusdo, o estimulo a autonomia e ao pensamento critico dos alunos, entre
outros. Esses principios sdo essenciais para que todos os alunos tenham acesso
a uma educagdo para desenvolver todo o seu potencial. Todo processo
avaliativo deve ser necessariamente uma experiéncia de aprendizagem. Na
troca, na interag@o surgem as semelhangas, as diferencgas, as ambiguidades, os
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conflitos de interesses, enfim, compreender e interpretar os confrontos
teoricos/praticos, as diferentes representagdes dos envolvidos e suas
implicag¢des na reconstrugdo do objeto em questdo sdo fundamentais na busca
da qualidade (Cappelletti, 2010, p. 14).

A dimensdao pedagogica destaca a importancia do feedback como uma
ferramenta construtiva e orientadora. Mais do que atribuir notas, o feedback ¢ uma
resposta qualitativa que informa o aluno sobre suas habilidades, oferece direcionamento
para melhorias e celebra conquistas. Esse processo continuo de feedback contribui para a
criagdo de uma cultura de aprendizagem na qual os erros sdo encarados como
oportunidades de crescimento.

Ao adotar a dimensdo pedagogica a avaliagdo ¢ percebida como um processo
dindmico e continuo, integrado ao ciclo da aprendizagem, pois a avaliagdo ¢ componente
e resultante do processo de aprendizagem, isto €, um processo que antecede e finaliza
a aprendizagem, sendo referéncia para o aluno, para os professores e para a institui¢do
(Romanowski, 2008, p. 290). Os professores, em vez de enfocarem exclusivamente os
resultados, sdo encorajados a refletir constantemente sobre suas praticas, ajustando-as
conforme a evolucdo dos alunos. Essa abordagem reflexiva promove a melhoria continua
e a adaptagdo as necessidades emergentes na sala de aula.

A dimensdo pedagdgica da avaliagdo reconhece a diversidade de estilos de
aprendizagem e habilidades entre os alunos. Assim, incentiva a individualiza¢do do
ensino, permitindo que educadores ajustem suas abordagens para atender as demandas
especificas de cada estudante. Essa personalizacdo otimiza o ensino € promove um
ambiente inclusivo e motivador.

A dimensao pedagogica da avaliagdao da aprendizagem representa uma mudanga
paradigmatica na concepcao do papel da avaliagdo na educagdo. Ela transcende a visdo
tradicional de avaliagdo como um simples julgamento de aprendizagem, transformando-
a em uma ferramenta poderosa para orientar, ajustar e otimizar o processo educacional.
Ao adotar essa abordagem, educadores ndo apenas avaliam o que os alunos sabem, mas
também cultivam um ambiente educacional dinamico e centrado no aprendizado.

A dimensdo pedagdgica ¢ um pilar fundamental na constru¢do de praticas
educativas significativas. Ela permeia todas as etapas do processo de ensino e
aprendizagem, desde o planejamento das aulas até a avaliacdo da aprendizagem dos
alunos. Neste contexto, os educadores desempenham um papel na concepgdo e
implementagdo de estratégias pedagogicas que possibilitem o desenvolvimento integral

dos estudantes.
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Ao considerar a importancia da dimensao pedagogica, ¢ essencial refletir sobre
o papel do educador como mediador do conhecimento. Os professores ndo visam,
exclusivamente, transmitir informacdes aos alunos, mas também os motivam, inspiram
e incentivam a buscar o conhecimento de forma autdnoma e critica. Nesse sentido, a
dimensdo pedagdgica envolve a compreensdo de conteudos, desenvolvimento de

habilidades cognitivas, socioemocionais e éticas nos alunos.

O ponto de partida para atuar com avaliagdo ¢ saber o que se quer com a agao
pedagdgica. A concepgao pedagdgica guia todas as agdes do educador. O ponto
de partida ¢ saber onde desejamos chegar em termos da formacao do educando.
[...]1 O que ¢ ensinado e aprendido ¢ avaliado, para vir a ser melhor. Para
compreender ¢ atuar adequadamente em avaliagio da aprendizagem,
necessitamos iniciar por esse ponto de partida (Luckesi, 2011, p. 27).

No contexto atual, marcado pela crescente digitalizagdo da sociedade, a
dimensao pedagogica também pode contemplar o uso das tecnologias digitais no processo
de ensino e aprendizagem. As ferramentas tecnologicas oferecem inimeras possibilidades
de enriquecer as praticas pedagdgicas, tornando-as dindmicas, interativas e
contextualizadas. No entanto, ¢ importante ressaltar que a simples introdu¢do de
tecnologias digitais na sala de aula ndo garante uma abordagem pedagogica. E necessario
um planejamento cuidadoso e uma integracdo adequada das tecnologias ao curriculo
escolar, de modo a potencializar as oportunidades de aprendizagem dos alunos (Oliveira;
Borges, 2020).

Um aspecto essencial da dimensdo pedagogica ¢ em relacdo aos objetivos de
aprendizagem: eles fornecem uma dire¢do para o ensino e orientam o desenvolvimento
de atividades e avaliagdes. Podem ser formulados de maneira a promover o
desenvolvimento integral dos alunos, abrangendo os aspectos cognitivos,
socioemocionais e éticos. Os objetivos de aprendizagem alinhados com as competéncias
e habilidades necessarias ajudam os alunos no mundo contemporaneo (Rodrigues, 2021).

Outro aspecto relevante da dimensdo pedagogica ¢ a avaliacdo do aprendizado.
As avaliagdes desempenham um papel fundamental na verificacdo da aprendizagem dos
alunos e na identificagdo de 4reas que precisam de reforgo. E importante utilizar uma
variedade de instrumentos e técnicas de avaliagdo, incluindo projetos, trabalhos
individuais ou em grupo, apresentagdes e portfolios, producdo de sinteses e analises
individual e em grupos, comunicagdes, dramatizagdo, relatorios, autoavaliagdo como
destacam Romanowski e Martins (2022). As avaliagdes formativas fornecem feedback
aos alunos para que possam refletir sobre o proprio aprendizado e fazer os ajustes

necessarios (Tebaldi, 2022).
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Na dimensao pedagdgica também ¢ essencial considerar a organizacao do espago
e do tempo escolar. O ambiente de aprendizagem acolhedor, estimulante e propicio ajuda
no desenvolvimento das atividades planejadas. Da mesma forma, ¢ importante estabelecer
uma rotina estruturada e bem planejada, que permita aos alunos aproveitar a0 maximo o
tempo disponivel para aprender. A flexibilizacdo do espago escolar, por meio de
atividades ao ar livre, uso de tecnologias moveis e rearranjo das salas de aula, pode
contribuir para uma experiéncia de aprendizagem dinamica e inclusiva (Leite, 2021).

Além de todas essas consideragdes praticas, a dimensdo pedagogica também
engloba uma série de principios e valores fundamentais que orientam a pratica educativa.
Isso inclui o respeito a diversidade, a promoc¢ao da equidade e inclusdo, o estimulo a
autonomia e ao pensamento critico dos alunos, entre outros. Esses principios sdo

essenciais para que todos os alunos sejam capazes de desenvolver seu potencial.

3.2.4 Dimensao social

A dimensdo social ¢ uma das facetas essenciais da aprendizagem e do
desenvolvimento humano. Ela diz respeito as interagdes e relagdes que os individuos
estabelecem com os outros membros da sociedade, influenciando e sendo influenciados

pelo contexto social em que estdo inseridos. Segundo Both (2005, p. 36),

a realidade social compreende as questdes psicocomportamentais que
possibilitam o relacionamento do homem consigo mesmo, com o seu
semelhante, com o meio ambiente ¢ com o mundo, tendo em vista a sua
realizag@o pessoal ¢ como “ser com o outro”. A realidade social igualmente
envolve toda a questdo de desenvolvimento e de transformacdo social,

econdmica, cientifica e tecnologica, visando ao bem-estar da sociedade.

Na educagao, a dimensdo social desempenha um papel fundamental no processo
de ensino e aprendizagem, favorecendo as experiéncias dos alunos, influenciando suas
percepcdes e comportamentos, € contribuindo para o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais essenciais (Nascimento, 2021).

As interagdes sociais manifestam-se em varios contextos educacionais,
abrangendo tanto o ambiente da sala de aula quanto espacos externos. No contexto da sala
de aula os alunos tém a oportunidade de interagir com colegas e professores, participar
de discussdes em grupo, colaborar em projetos e atividades coletivas, além de trocar
ideias e conhecimentos. Essas interacdes sdo fundamentais para fortalecer as relagdes

interpessoais, promover o desenvolvimento de habilidades de comunicagdo e



77

colaboragdo, e contribuir para a constru¢ao de um ambiente de aprendizagem inclusivo e
acolhedor.

As interacdes sociais fora da sala de aula também desempenham um papel
importante no processo educacional. Os alunos aprendem com suas experiéncias
cotidianas, em casa, na comunidade e em outras esferas sociais. Eles observam e
absorvem comportamentos, valores e normas sociais, desenvolvem sua identidade e senso
de pertencimento, e ampliam seus horizontes culturais e sociais. Essas experiéncias
contribuem para uma compreensao contextualizada do mundo ao redor, enriquecendo seu
processo de aprendizagem (Melo; Sousa, 2021).

Além de contribuir para o desenvolvimento individual dos alunos, a dimensao
social desempenha um papel decisivo na constru¢do de uma educagao inclusiva e justa.
Essa perspectiva enfatiza a importancia de promover diversidade, justica social e
igualdade de oportunidades dentro do ambiente educacional, reforcando a necessidade de
criar espagos que respeitem e valorizem as singularidades de cada aluno. Isso implica a
promogdo da diversidade em aspectos como cultura, etnia, raca, género e habilidades,
combatem todas as formas de discriminagdo e exclusdo, favorecendo que cada estudante
encontre um ambiente acolhedor e inclusivo para aprender.

Nesse sentido, a dimensao social da educagdo também se relaciona diretamente
com a promog¢ado de uma cultura de paz e respeito mutuo. Ela enfatiza a importancia do
dialogo, da cooperagdo e da resolucdo pacifica de conflitos como valores fundamentais
para a convivéncia harmoniosa e o desenvolvimento humano integral. Os alunos
aprendem a valorizar a diversidade, a respeitar as opinides e diferengas dos outros, e a
trabalhar em conjunto para alcangar objetivos comuns, contribuindo para a construcao de
uma sociedade justa, inclusiva e democratica (Klettemberg, 2023).

A dimensdo social da educagdo também estd intrinsecamente ligada ao
desenvolvimento de habilidades socioemocionais. Essas habilidades incluem a
capacidade de empatia, autoconhecimento, autorregulacdo emocional, resolucdo de
problemas, trabalho em equipe e lideranga, entre outras. Elas desempenham um papel no
bem-estar emocional e social dos alunos, ajudando-os a lidar com desafios, a estabelecer
relacionamentos saudaveis e a alcangar o desenvolvimento académico e pessoal.

A avaliagdo da aprendizagem, em sua fun¢do intrinseca verifica o progresso
académico individual e possui uma dimensdo social inegavel. Observar o papel da
avaliagdo também como uma pratica social, destaca seu impacto na comunidade

educacional e na formagdo cidada dos alunos. O processo ndo ocorre em um vacuo; ela ¢
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moldada pelos valores, expectativas e dinamicas sociais. Os critérios de avaliagdo
refletem as prioridades educacionais de uma sociedade, influenciando diretamente o que
¢ considerado valioso no processo de aprendizagem.

A dimensao social da avaliacdo destaca a necessidade de abordagens equitativas.
E fundamental considerar as diferencas sociais, culturais e econémicas dos alunos para
que a avaliagdo seja justa e promova a inclusdo. Avaliagdes sensiveis ao contexto social
ajudam a reduzir disparidades educacionais e a fornecer oportunidades iguais para todos
os alunos.

A avaliagdo ¢ um instrumento de analise individual, mas influencia as relagdes
interpessoais na comunidade educacional. Quando aplicada de maneira construtiva, a
avaliagdo pode fortalecer os lagos entre educadores, alunos e pais, criando uma rede de
apoio que contribui para um ambiente escolar sauddvel e cooperativo.

Avaliagdes que incorporam elementos sociais, como projetos colaborativos e
atividades em grupo, examinam o conhecimento académico e desenvolvem habilidades
sociais. Estas incluem comunicag¢ao, trabalho em equipe e empatia, preparando os alunos
para enfrentar os desafios sociais fora do ambiente escolar.

A avaliagdo da aprendizagem desempenha um papel fundamental na formagao
cidada dos alunos. Ao incluir dimensdes éticas e de responsabilidade social nos critérios
avaliativos, os educadores podem contribuir para a construcao de cidaddos conscientes,
criticos e comprometidos com a sociedade. Embora a dimensdo social da avaliagdo
oferega oportunidades valiosas, também apresenta desafios. A pressdo por resultados, a
competicao excessiva e a énfase exclusiva em testes padronizados podem minar o aspecto
social da avaliagdo, comprometendo seu potencial transformador.

A avaliagdo da aprendizagem transcende a esfera individual, estendendo-se para
o tecido social da comunidade educacional. Ao reconhecer e abracar sua dimensao social,
educadores podem examinar o progresso académico, contribuir para a constru¢ao de uma
sociedade justa, inclusiva e preparada para os desafios do século XXI. A avaliacdo,
quando integrada de maneira sensivel e reflexiva, torna-se uma ferramenta poderosa para
a promog¢ao da educacdo como um agente de mudanca social positiva.

Para compreender a complexidade e as diferentes abordagens da aprendizagem
significativa, ¢ necessario explorar as varias dimensdes que influenciam esse processo.
Essas dimensdes — epistemoldgica, psicologica, pedagogica e social — fornecem um
arcabougo tedrico que orienta a pratica educativa e a constru¢do do conhecimento. Cada

uma delas tem implica¢des importantes para o modo como os educadores planejam e
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implementam estratégias de ensino que favorecem uma aprendizagem profunda e

duradoura.

O quadro a seguir apresenta um resumo das principais caracteristicas de cada

dimensao e suas implicagdes pedagdgicas, fornecendo uma visao concisa e sistematizada

que facilita a compreensdo dessas diferentes perspectivas. Esse instrumento visa apoiar

os educadores na aplicacdo de abordagens que considerem o aluno de forma integral, para

que o processo de aprendizagem seja significativo e conectado ao desenvolvimento

cognitivo, emocional, social e cultural dos estudantes.

Quadro 4 - Dimensdes da aprendizagem significativa: caracteristicas e estratégias pedagogicas

Dimensio Descricio Principais Teorias Implicacdes Estratégias
§ caracteristicas | fundamentais | pedagogicas| pedagdgicas
T Favorece a
Distingdo entre construcio
Explora a natureza,|conhecimento  |Construtivismo ativa ¢ doIDiscussdes
origem ¢ validadelempirico (Piaget); . . S
. " . conhecimento|investigativas, uso
do conhecimento,|(préatico) e/Aprendizagem | importancialde erountas
. . analisando como é|tedrico Significativa |’ POl pergunta
Epistemoldégica . . i . de vincularjabertas, resolucao|
adquirido, (cientifico); (Ausubel); HOVOS de problemas ¢
validado efrelagdo com a/Socioconstruti contetdos  alinteeracio
aplicado pelos|construgao e|vismo JIegragao
e . ~ estruturas interdisciplinar.
individuos. verificacdo  do|(Vygotsky) cognitivas
saber. .
preexistentes.
Apoio a
Fatores .
Refere-se a0s| - cionais autoeficacia
processos mentais, (autoeficacia Teoria dado aluno elFeedback
emocionais ansiedade) ’ lCoenicio promogao dajcontinuo e
comportamentais cognitivos Socgialg motivagdo  |construtivo,
envolvidos naj (m%:m()ria (Bandura); intrinseca;  [promogao da
Psicolégica aprendizagem, atengdio); ’ Teoria ’ dal reconhecimen|autoaprendizagem
considerando amoti(i/ a 510 Autodetermina to do papel|, ambiente
motivagao, intrinseqca dedo  (Deci edas emocdes elemocionalmente
autoestima e , ¢ da saudelseguro, uso de
~ extrinseca; Ryan) o
autorregulacdo dos & mental najreforgos positivos.
estudantes aprendizager aprendi
. . prendizagem
observacional.
Envolve as
praticas de ensino, Importancia
organizacdo  dos/Planejamento e - (L
00%1 toll do(;s clorea nJiza 3o daSAvahaqao de  praticas|Trabalhos em
métodos de ati%/ \da de(;s Formativa centradas no|grupo, projetos de|
avaliacdo ue| diversiﬁca’ do de (Luckesi); aluno; pesquisa, uso de
L. 14§ d . ¢ Teorias dolincentivo  altecnologias
Pedagégica facilitam ojmétodos deEnsino autonomia _ ¢ldigitais o
rOCESSO delensino < . A
P di liacio: énf: Aprendizagem |pensamento |avaliagdo
aprendizagem, avallacdo, enrasg (Bruner critico; ensino|formativa
adaptados aslem abordagens|; . oo ) S ,
pa ) . g Piaget, Freire) |interdisciplin |continua.
necessidades inclusivas. ar e inclusivo
individuais dos| ’
alunos.
Trata das|Colaboragdo, Socioconstruti |Promogao dajAtividades
interagoes elempatia, vismo inclusdo e dalcolaborativas,
Social influéncias sociais|resolugao de|(Vygotsky); |justica social;ltrabalhos em
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. ~ o ox Principais Teorias Implicacoes Estratégias
Dimensao Descricao . . . L ,
caracteristicas | fundamentais | pedagégicas| pedagégicas

aprendizagem, do is (Goleman);|desenvolvime|didlogo e o
promovendo o|conhecimento; |Cultura de Paznto defrespeito as
desenvolvimento |impacto dal(Freire) competéncias |diferengas
de habilidades|diversidade socioemocion |culturais.
interpessoais e|cultural e ais (empatia,)
cidadania. inclusao. cooperagao).

Fonte: O autor (2024).

3.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS

Nos ultimos anos o ambiente educacional tem passado por transformagdes
devido a integracdo das tecnologias digitais. Este avanco impacta especialmente os
processos avaliativos, que deixam de ser meramente instrumentos de verificagdo de
conteudo para se tornarem elementos essenciais no apoio a aprendizagem significativa.
Segundo Kenski (2012), a utilizagao de recursos digitais permite que a avaliagdo seja um
processo dindmico, continuo e formativo, no qual os estudantes podem refletir sobre o
proprio progresso e os professores podem ajustar suas praticas de acordo com as
necessidades especificas de cada aluno.

As metodologias ativas tém sido fundamentais nesse contexto de inovagao
educacional, pois colocam o aluno como protagonista do proprio processo de
aprendizagem. Entre as metodologias estdo a Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP), a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABPj) e o Ensino Hibrido. Essas
metodologias buscam desenvolver habilidades de investigacdo, colaboragdo e resolugao
de problemas, aspectos que, de acordo com Bacich e Moran (2018), sdo catalisados pelo
uso de tecnologias digitais que favorecem o trabalho colaborativo e o feedback em tempo
real. Dessa forma, o estudante adquire conhecimentos, desenvolve competéncias
essenciais para o mundo contemporaneo, como o pensamento critico € a autonomia.

O uso de ferramentas digitais, como plataformas de analise de dados, ambientes
virtuais de aprendizagem e aplicativos de feedback instantaneo, permite um
acompanhamento continuo e detalhado do processo de aprendizagem. Valente (2019)
observa que essas ferramentas possibilitam o diagnéstico precoce de dificuldades
especificas e o monitoramento das interagdes do aluno com o contetido, facilitando
intervengdes pedagogicas ageis e personalizadas. Essa abordagem ¢ especialmente
valiosa em contextos educacionais diversos, como o brasileiro, onde as disparidades no

acesso e na qualidade da educacdo ainda sdo desafios significativos.
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A inteligéncia artificial (IA) tem surgido como uma das tecnologias digitais
promissora na area de educagao, possibilitando uma avaliagao personalizada e adaptativa.
Ferramentas baseadas em IA sdo capazes de analisar dados sobre o desempenho do aluno,
identificando padrdes de comportamento e lacunas de aprendizado, o que permite ao
professor adaptar o contetido e o ritmo conforme o perfil de cada estudante. Segundo
Almeida e Valente (2020), a TA contribui para que a avaliagdo se torne um processo
menos centrado em resultados quantitativos e focado na formagdo integral do aluno,
promovendo um aprendizado continuo e alinhado ao seu desenvolvimento cognitivo e
emocional.

O potencial das tecnologias digitais e da IA nao reside somente na ampliacao de
recursos avaliativos, mas também na possibilidade de construir uma educagdo inclusiva
e equitativa. Ferramentas tecnoldgicas podem oferecer alternativas de acessibilidade e
personalizacdo, considerando as diferentes realidades e ritmos de aprendizado dos alunos,
o que ¢ crucial em um pais marcado pela diversidade socioecondmica e cultural. De
acordo com Mattar (2017), a personalizagao da aprendizagem e o uso de dados para apoiar
0 ensino sdo essenciais para que a avaliagdo contribua para uma aprendizagem
significativa e relevante para todos.

Na sequéncia do texto serdo exploradas as principais metodologias ativas que
podem ser utilizadas, assim como as ferramentas digitais que as potencializam, com
destaque para a inteligéncia artificial. A andlise visa demonstrar como essas modalidades
tecnoldgicas podem auxiliar o desenvolvimento integral do estudante, integrando
tecnologias digitais de forma critica e intencional para apoiar a aprendizagem

significativa.

3.3.1 Ferramentas digitais

As ferramentas digitais estdo cada vez mais presentes no ambiente educacional,
oferecendo uma gama de recursos que permitem ampliar e personalizar a experiéncia de
ensino-aprendizagem. Elas facilitam o acesso a informagdo, incentivam a participagao
ativa dos alunos, colaborando para uma aprendizagem significativa. Essas ferramentas
incluem plataformas de comunicacdo, ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs), e
tecnologias de realidade aumentada e realidade virtual. Cada uma dessas modalidades
possibilita que os alunos consumam conteudo, interajam e criem conexdes de forma

critica e contextualizada (Behrens; Oliveira, 2021).
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Essas tecnologias também ajudam no apoio a avaliagdo continua,
proporcionando meios de acompanhamento em tempo real do desempenho e das
dificuldades dos alunos. Com isso, os professores podem ajustar suas estratégias de
ensino e oferecer feedback personalizado, essencial para o progresso individual do
estudante. Segundo Moran (2015, p. 83), “as ferramentas digitais transformam o papel do
educador e do aluno, promovendo uma relagdo mais ativa e participativa na constru¢ao
do conhecimento”.

As plataformas de interacdo e colaboragdo t€ém se tornado fundamentais na
educacdo, pois permitem uma comunicacdo continua e um espaco colaborativo para
alunos e professores, promovendo uma aprendizagem ativa e participativa. Essas
plataformas, como Google Classroom, Microsoft Teams e Moodle, oferecem recursos que
facilitam o compartilhamento de materiais, a criagdo de atividades interativas e o
acompanhamento do progresso dos alunos, permitindo que o processo de aprendizagem
aconteca além do espago fisico da sala de aula (Moran, 2015).

Essas ferramentas favorecem o desenvolvimento de habilidades colaborativas,
pois permitem que os alunos trabalhem em conjunto, trocando ideias e construindo
conhecimento em tempo real. Como destaca Kenski (2012, p. 45), “as plataformas digitais
oferecem a possibilidade de uma aprendizagem mediada pela interacdo, na qual os alunos
ndo sdo meros receptores, mas coautores do conhecimento”. Ao disponibilizar recursos
como foruns de discussdo, chats e ferramentas de edi¢do colaborativa de documentos,
essas plataformas estimulam a construcao coletiva de saberes, aumentando o engajamento
e a motivagdo dos alunos.

Essas plataformas viabilizam o uso de metodologias ativas, como a sala de aula
invertida e a aprendizagem baseada em projetos, ao oferecer suporte para a criagdo de
atividades praticas e desafiadoras. Dessa forma, os estudantes podem interagir com o
conteudo de maneira independente, colaborando entre si para solucionar problemas e
desenvolver projetos. Segundo Behrens (2018, p. 29), “a interacdo digital ndo s6 fortalece
o vinculo entre os participantes, mas também enriquece o processo de construgdo do
conhecimento coletivo”.

Essas plataformas também possibilitam um acompanhamento personalizado do
desempenho dos alunos, permitindo que os professores identifiquem rapidamente as
dificuldades e necessidades individuais. Isso é essencial para uma aprendizagem
significativa, pois o feedback continuo e o suporte individualizado ajudam os alunos a

consolidar e expandir seus conhecimentos. (Almeida; Valente, 2017).
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Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) sdo espacgos digitais
projetados para apoiar e enriquecer o processo educativo, fornecendo aos alunos e
professores ferramentas para interacdo, acesso a contetdos, acompanhamento do
progresso e desenvolvimento de atividades pedagdgicas. Esses ambientes permitem a
criagdo de um espago flexivel e dindmico onde o aprendizado pode ocorrer a qualquer
momento e em qualquer lugar, facilitando a comunicagdo entre alunos e professores e o
acesso a recursos educacionais (Moran, 2015).

Entre os AVAs mais utilizados, destacam-se o Moodle, Google Classroom e
Blackboard, que oferecem diferentes funcionalidades para o suporte ao ensino e a
aprendizagem. Essas plataformas disponibilizam recursos como féruns de discussdo,
testes e atividades interativas, permitindo que os professores criem um ambiente de ensino
personalizado e que os alunos participem ativamente, contribuindo para a constru¢ao do
conhecimento de forma colaborativa (Almeida; Valente, 2017).

Como explica Kenski (2012, p. 57), os AVAs "potencializam o papel ativo do
aluno, promovendo uma aprendizagem autonoma e significativa, uma vez que os alunos
podem acessar os contetidos de acordo com seu ritmo e necessidade". Isso permite que
cada estudante tenha a oportunidade de revisar, refletir e interagir com o material e com
seus colegas, aumentando a compreensao e a retengdo do conhecimento.

Além de promoverem a autonomia do aluno, os AVAs também possibilitam o
acompanhamento do progresso individual e coletivo, oferecendo aos professores
relatorios detalhados sobre o desempenho dos alunos em cada atividade. Esse
monitoramento facilita o feedback constante e personalizado, essencial para que o aluno
compreenda suas dificuldades e busque supera-las, promovendo uma aprendizagem
continua e adaptativa (Behrens, 2018).

Outro aspecto relevante dos AVAs ¢ sua integracdo com outras ferramentas
digitais, como videos, simuladores e games educativos, que tornam o aprendizado atrativo
e dinamico. Essa integragdo facilita a aplicagdo de metodologias ativas, como a sala de
aula invertida e a aprendizagem baseada em problemas, adaptando o processo
educacional as necessidades do século XXI. Segundo Silva (2019, p. 88), “os AVAs se
configuram como importantes aliados no desenvolvimento de praticas pedagdgicas
inovadoras, favorecendo uma formag¢ao mais critica e reflexiva”.

As ferramentas de avaliagdo formativa sdo essenciais para monitorar o
aprendizado dos alunos em tempo real, permitindo ajustes no processo pedagdgico com

o objetivo de facilitar a aprendizagem significativa. Diferentes ferramentas digitais



84

podem apoiar a avaliagdo formativa ao oferecer feedback continuo e personalizado aos
alunos, favorecendo a autorreflexdo e a adaptacdo das estratégias de ensino (Luckesi,
2011).

Uma das ferramentas de avaliagdo formativa mais utilizadas sdo os quizzes
interativos, que permitem ao professor criar testes rapidos para avaliar a compreensao dos
contetidos abordados. Plataformas como o Google Forms, Kahoot € Quizizz tornam esse
processo dindmico e engajador, proporcionando feedback imediato tanto para o aluno
quanto para o professor. Segundo Castells (2013, p. 37), “os quizzes interativos podem
servir como momentos de checagem do entendimento, funcionando como marcos de
reflexdo e revisdo ao longo do processo de ensino-aprendizagem”.

Outro recurso importante sdo as rubricas digitais, que possibilitam uma
avaliagdo detalhada e criteriosa. Ferramentas como RubiStar e Goobric ajudam
professores a criar critérios objetivos e descritivos para cada tarefa, o que permite que os
alunos compreendam exatamente o que ¢ esperado deles e tenham um parametro claro
para autoavaliagdo. Essa pratica torna a avaliagdo transparente, orienta o aluno sobre suas
competéncias e areas de melhoria (Freitas; Anastasiou, 2014).

Os portfolios digitais sdo uma excelente ferramenta de avaliagdo formativa,
pois registram o progresso do aluno ao longo do tempo. Plataformas como Seesaw,
Google Sites e Padlet permitem que os alunos armazenem evidéncias de seu aprendizado,
como textos, videos, apresentacdes e outros produtos académicos. Segundo Behrens
(2018, p. 63), "o portfolio digital valoriza o processo de constru¢do do conhecimento,
pois registra as etapas de desenvolvimento do aluno, facilitando o acompanhamento do
progresso".

Por fim, as ferramentas de feedback em tempo real, como o Mentimeter € o
Poll Everywhere, permitem que os professores obtenham respostas imediatas dos alunos
durante as aulas. Essas ferramentas incentivam a participagao ativa e ajudam o professor
a ajustar o ritmo da aula de acordo com as necessidades dos alunos. Para Kenski (2012,
p- 79), “o feedback imediato tem um papel central na aprendizagem formativa, pois
possibilita corre¢des de rota durante o ensino, evitando lacunas no aprendizado™.

As ferramentas de criagdo de mapas mentais e conceituais sao recursos visuais
que facilitam a organizagdo, compreensao e reten¢do de informagdes, contribuindo para
uma aprendizagem significativa. Essas ferramentas sdo especialmente uteis no ambiente
educacional, pois permitem que os alunos relacionem ideias de forma hierarquica, criando

conexdes entre conceitos e fortalecendo a assimilacdo do conhecimento.
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O mapa mental ¢ uma técnica de representacdo grafica das informagdes que
utiliza palavras-chave, imagens e cores para organizar ideias em torno de um conceito
central. De acordo com Buzan (2006, p. 52), criador da técnica, “os mapas mentais imitam
a forma como o cérebro armazena e processa informacdes, facilitando a memorizagao e
o desenvolvimento de associagdes”. Ferramentas como o MindMeister ¢ o XMind
permitem que os alunos criem mapas mentais de maneira intuitiva e interativa, o que
potencializa o engajamento com o conteudo.

J&4 os mapas conceituais sdo um tipo de diagrama que organizam conceitos de
forma hierarquica e conectada, ideal para representar relagdes de causa e efeito ou
estruturas de sistemas complexos. Novamente, o uso dessas ferramentas digitais, como o
CmapTools e o Lucidchart, ajuda os alunos a visualizar as conexdes entre diferentes
elementos de um conceito. Segundo Moreira (2011, p. 89), “os mapas conceituais sdo
eficazes para a aprendizagem significativa, pois incentivam a estruturagdo de novos
conhecimentos em relagdo ao que o aluno ja sabe”.

No contexto das metodologias ativas, os mapas mentais e conceituais
contribuem para a constru¢do do conhecimento de forma colaborativa, pois podem ser
criados em grupo, estimulando a troca de ideias e a negociagao de significados entre os
alunos (Behrens, 2018). Ferramentas como o Miro e o Padlet, que permitem a constru¢ao
coletiva e simultanea de mapas, sdo recursos valiosos para promover a interatividade e o
engajamento nas atividades de aprendizado.

A integracdo das tecnologias digitais na avaliagdo para a aprendizagem
significativa oferece um conjunto diverso de ferramentas que respondem as necessidades
contemporaneas de ensino. As plataformas de interacdo e colaboragdo, os ambientes
virtuais de aprendizagem, as ferramentas de avalia¢do formativa e as de criacdo de mapas
mentais e conceituais formam um ecossistema que favorece uma educagdo dinamica,
centrada no aluno e orientada para o desenvolvimento de habilidades de pensamento
critico e criativo.

Ao utilizar essas ferramentas, os educadores podem promover uma
aprendizagem ativa, com feedback continuo e a criagdo de conexdes entre o0s
conhecimentos novos e prévios dos alunos. Como observado por Luckesi (2011, p. 31),
"a avaliacdo formativa, aliada ao uso de tecnologias, reforca o papel do aluno como
sujeito ativo na construcao de seu proprio conhecimento". Essas tecnologias, quando bem
implementadas, ndo s6 contribuem para o fortalecimento da aprendizagem significativa,

mas também preparam os estudantes para os desafios da sociedade digital contemporanea.
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3.3.2 Inteligéncia Artificial (IA)

A Inteligéncia Artificial (IA) tem revolucionado diversas areas, e a educagio ndo
¢ excegdo. Com o avango das tecnologias, especialmente com a IA generativa como o
ChatGPT, surgem novas possibilidades para transformar o ensino e a aprendizagem. Este
subcapitulo explora as principais aplicacdes da IA na educagdo, os desafios e as
oportunidades, com foco na criacdo de um ambiente de aprendizagem personalizado e
acessivel.

A TA na educagdo tem potencial para impactar trés principais areas:
personalizacdo do aprendizado, apoio ao corpo docente e sistemas de gerenciamento
educacional. Segundo Pedro6 (2020, p. 62), "a variedade de aplicagdes da IA no ensino
estd aumentando continuamente, proporcionando tanto oportunidades quanto desafios".
A personalizag¢do do aprendizado, por exemplo, permite que as plataformas baseadas em
IA ajustem o conteudo e o ritmo de acordo com o progresso e estilo de aprendizagem de
cada aluno, uma abordagem que estd no cerne do conceito de aprendizagem adaptativa.
Conforme observado por Yang et al. (2023, p. 3), "a IA pode agir como tutor, fornecendo
feedback em tempo real e adaptando o ensino as necessidades individuais".

A TA oferece suporte direto ao corpo docente, automatizando tarefas repetitivas,
como a corre¢do de provas e a avaliagdo de atividades de multipla escolha. Esse suporte
permite que os professores concentrem mais tempo em interagdes diretas com os alunos
e atividades pedagogicas complexas, essenciais para o desenvolvimento critico dos
estudantes (Pedro, 2020).

Moran (2024) ressalta que a IA pode ajudar na personalizacdo do aprendizado,
auxiliando os alunos a progredirem em seus proprios ritmos € interesses. Segundo ele, "a
IA proporciona recursos de personalizagdo e suporte que ampliam a capacidade de o aluno
engajar-se com o conteido, desde que o uso seja orientado por principios educacionais
claros" (Moran, 2024, p. 18). Essa personalizagdo, no entanto, ndo deve ser encarada
como um substituto da mediagdo pedagogica, mas como um complemento que respeita a
diversidade dos processos de aprendizagem. Mordn destaca a necessidade de um
equilibrio entre tecnologia e pedagogia, alertando que “o papel do professor ndo deve ser
minimizado a um facilitador de plataformas digitais” (2024, p. 20). Para o autor, a [A
deve reforcar o papel do educador como mediador do conhecimento, potencializando a

capacidade de orientagdo, em vez de simplesmente automatizar o processo de ensino.
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As tecnologias de andlise de dados educacionais (learning analytics) fornecem
insights valiosos sobre o desempenho dos alunos, permitindo intervencdes pedagdgicas
em tempo real. "As plataformas de analytics, ao processarem dados em tempo real,
permitem uma intervenc¢ao pedagogica mais agil e individualizada" (Pedro, 2020, p. 65).

O ChatGPT, uma IA generativa desenvolvida pela OpenAl, destaca-se entre as
ferramentas emergentes devido a sua capacidade de gerar respostas complexas e fornecer
feedback imediato. Yang et al. (2023) desenvolveram um framework para aplicar o
ChatGPT na educagdo, abordando quatro &reas principais: identificar o resultado
desejado, determinar o nivel apropriado de automagao, respeitar consideragdes éticas e
avaliar os resutlados obtidos. Segundo os autores, "o ChatGPT pode atuar como um
facilitador da aprendizagem, orientando os alunos em tarefas complexas e promovendo o

pensamento critico por meio de didlogos interativos" (Yang et al., 2023, p. 4).

Figura 3 - The IDEE Framework for using Chatgpt in education
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Autor: Su and Yang (2023).

O framework apresentado na figura sobre o uso da Inteligéncia Artificial
Generativa na educag@o propde um modelo estruturado para implementar essa tecnologia
de forma ética no ambiente educacional. Esse framework é composto por quatro pilares:

1. Identificar os resultados desejados: o primeiro passo para o uso da A generativa
na educacgdo ¢ estabelecer claramente os objetivos educacionais. Isso envolve
definir o que se espera alcancar com a integracdo da IA, seja aprimorar a

personalizacdo do ensino, aumentar o engajamento dos alunos, ou desenvolver
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competéncias especificas. A clareza nos resultados esperados facilita a criacao de
um plano de implementagdo focado e relevante.

2. Determinar o nivel apropriado de automacio: a IA generativa permite
diferentes niveis de automa¢do que podem variar de atividades simples a
processos complexos. Determinar o nivel adequado de automagao para cada tarefa
educacional ¢ fundamental para que a tecnologia complemente a atuagao humana,
especialmente dos professores. Esse aspecto contribui para equilibrar o uso da IA
com a necessidade de manter o contato humano e a interacao pessoal na educagao.

3. Garantir consideracdes éticas: o uso da IA na educacao traz implicagdes éticas,
como a privacidade dos dados dos alunos, a seguranga das informagdes e a
transparéncia nos processos de aprendizagem. Este pilar enfatiza a importancia de
adotar praticas éticas e responsaveis, assegurando que o uso da IA respeite a
privacidade e a integridade dos alunos e que as decisdes automatizadas sejam
justas e explicaveis.

4. Avaliar a eficacia: a avaliacdo continua ¢ essencial para monitorar os impactos
da A generativa no processo educacional. Este tltimo pilar do framework propoe
que o uso da IA seja constantemente analisado e ajustado com base em dados e
feedback, permitindo que os resultados estejam alinhados aos objetivos iniciais e
que os métodos possam ser aprimorados conforme necessario.

Em conjunto, esses pilares formam um guia estruturado para o uso da IA
generativa na educagdo, com foco em otimizar o aprendizado dos alunos, respeitar
principios éticos possibilitar a implementagao.

Uma das principais contribui¢des do ChatGPT na educagdo ¢ a personalizagdo
do aprendizado. A IA pode ajustar-se ao nivel de compreensdo do aluno, fornecendo
explicacdes simples ou avangadas conforme necessario. Esse recurso € particularmente
util em disciplinas como matematica e ciéncias, em que o entendimento incremental ¢
crucial. "A capacidade da TA de adaptar o conteido ao nivel do aluno refor¢a o
engajamento e facilita a compreensao progressiva" (Yang et al., 2023, p. 5).

Além do aprendizado personalizado, o ChatGPT pode atuar como um assistente
de escrita, oferecendo sugestdes de melhoria e ajudando os alunos a desenvolver suas
habilidades redacionais. Em uma era em que a escrita critica e analitica ¢ valorizada, essa
ferramenta permite que os alunos recebam feedback imediato, o que facilita o aprendizado
continuo. "O feedback em tempo real fornecido pela IA auxilia os alunos na corregdo de

erros, promovendo um aprendizado continuo e eficiente" (Yang ef al., 2023, p. 6).
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Embora a IA oferega beneficios significativos, também apresenta desafios que
ndo podem ser ignorados. Pedrd destaca que, apesar das promessas, a adogdo da IA na
educacdo "ndo esta isenta de riscos éticos e operacionais" (2020, p. 64). Esses riscos
incluem questdes de privacidade de dados, transparéncia nos algoritmos e a potencial
desvaloriza¢dao do papel do educador. O uso de IA em larga escala pode levar a uma
padronizac¢do indesejada do ensino, limitando a autonomia pedagégica dos professores.

A TA, especialmente nas plataformas de learning analytics, depende de grandes
volumes de dados, que incluem informagdes pessoais dos alunos. Isso levanta
preocupagdes €ticas sobre o uso e armazenamento desses dados. De acordo com Pedro,
"a concentragdo de dados pessoais em grandes plataformas pode criar riscos significativos
para a privacidade dos alunos e professores" (2020, p. 72). E essencial que institui¢des de
ensino implementem politicas de prote¢do de dados e que o uso dessas informagdes esteja
em conformidade com as regulamentagdes de privacidade.

Outro desafio significativo ¢ o papel do professor em um ambiente onde a TA
executa muitas tarefas tradicionalmente realizadas por educadores. Pedr6 alerta que "a IA
pode aliviar o professor de tarefas repetitivas, mas nunca substituir a interagdo humana e
o julgamento critico necessario no processo de ensino" (Pedrod, 2020, p. 69). A presenca
do professor ¢ essencial para promover um ambiente de aprendizado emocionalmente
seguro e intelectualmente estimulante, aspectos que a IA, por mais avangada que seja, ndo
pode replicar.

A adocdo da IA na educagdo oferece inimeras oportunidades para inovagao e
melhoria no ensino. Ferramentas como o ChatGPT tém o potencial de transformar o
processo educacional, oferecendo suporte personalizado e promovendo uma
aprendizagem ativa e autdnoma. Segundo Yang ef al. (2023, p. 8), "o futuro da IA na
educagdo depende de sua integracdo harmoniosa com as praticas pedagdgicas existentes
e do envolvimento ativo dos educadores no processo de desenvolvimento e aplicagio".
Isso sugere que o sucesso da A na educagdo esta diretamente ligado a colaboragdo entre
tecndlogos e educadores, visando sempre ao beneficio do aluno.

A TA na educag@o pode representar uma revolugdo, que promete tornar o
aprendizado acessivel e inclusivo. No entanto, ¢ fundamental que essa revolucdo seja
conduzida com responsabilidade ética e respeito pela autonomia pedagdgica dos
educadores. A combinacgdo do potencial da IA com os saberes praticos dos professores

pode criar uma educacao reflexiva e centrada nas necessidades dos alunos.
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3.4 AVALIACAO COM A INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA
A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A integragdo das tecnologias digitais no contexto da avaliacdo educacional
redefine seu papel, promovendo uma abordagem dindmica e formativa, centrada no
desenvolvimento integral do aluno. A avaliagdo, tradicionalmente vista como uma
ferramenta de mensuracdo do desempenho académico, ganha novos contornos ao se
alinhar com as potencialidades das tecnologias digitais, transformando-se em uma pratica
que visa promover a aprendizagem significativa. Como afirma Kenski (2012, p. 45), “a
avaliagdo deve ser compreendida como um processo dindmico e continuo”, no qual o uso
das tecnologias digitais possibilita ajustes pedagogicos em tempo real e fornece uma visao
ampla e contextualizada sobre o desenvolvimento dos estudantes.

Nesse contexto, as plataformas digitais possibilitam a implementagdo de uma
avaliacdo formativa, caracterizada pelo feedback continuo e pela construcao colaborativa
do conhecimento. Essa forma de avaliacdo ndo ¢ um fim em si mesma, mas sim uma
estratégia para ajudar o aluno a identificar suas dificuldades e a aprimorar habilidades
cognitivas e socioemocionais. Conforme Moreira (2012, p. 31) enfatiza, a aprendizagem
significativa ocorre “quando o aluno ¢ capaz de relacionar o novo conhecimento com
experiéncias e conceitos previamente adquiridos”. Nessa linha, as tecnologias digitais
tornam-se facilitadoras, permitindo que o educador acompanhe o progresso dos alunos e
direcione intervencdes pedagogicas personalizadas.

As ferramentas digitais também permitem uma adaptacio do conteudo ao perfil
de cada estudante, promovendo a personaliza¢cao do aprendizado. Para Mattar (2017, p.
64), “a personalizagdo do ensino, proporcionada pela analise de dados e pelo
acompanhamento continuo, aumenta o engajamento dos alunos e otimiza o processo de
ensino-aprendizagem”. Essa possibilidade de personalizagdo ¢ particularmente
importante em um contexto educacional diversificado como o brasileiro, no qual as
desigualdades sociais e culturais impactam diretamente nas condi¢des de aprendizado dos
alunos. A tecnologia permite, por exemplo, que estudantes em diferentes niveis de
proficiéncia tenham acesso a contetidos adaptados, promovendo uma experiéncia de
aprendizagem inclusiva.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) emergem como ferramentas
essenciais para essa nova abordagem avaliativa. Segundo Kenski (2012, p. 89), “os AVAs

permitem que os alunos revisem conteidos em seu proprio ritmo, promovendo a
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autonomia e a autorregulacdo do aprendizado”. Esses ambientes proporcionam espagos
para a colaboracdo entre estudantes, desenvolvendo habilidades como comunicagdo e
trabalho em equipe — competéncias essenciais no cenario educacional atual. Os AVAs
também contribuem para criar um ambiente de ensino interativo, onde o aluno pode
revisar contetidos, participar de foruns de discussdo e realizar atividades avaliativas de
maneira colaborativa.

A Inteligéncia Artificial (IA) ¢ uma tecnologia com enorme potencial para
transformar a avaliacdo educacional, promovendo praticas avaliativas centradas no
desenvolvimento integral do aluno. De acordo com Almeida e Valente (2020, p. 102), “a
IA permite que o processo avaliativo va além dos resultados quantitativos, priorizando
uma visdo mais holistica e formativa”. A IA facilita a criacdo de ambientes de
aprendizado adaptativos, nos quais as atividades pedagodgicas sdo ajustadas conforme o
ritmo e as necessidades do aluno, proporcionando uma experiéncia de aprendizado
direcionada e significativa. Essa abordagem permite identificar as dificuldades dos alunos
e sugerir atividades que promovam um aprendizado relevante.

A TA possibilita a anélise de grandes volumes de dados sobre o desempenho dos
alunos, conhecidos como learning analytics. Esse tipo de andlise permite que educadores
tomem decisdes pedagogicas baseadas em dados concretos, promovendo uma pratica
educativa fundamentada e adaptada as necessidades dos alunos. Para Santos e Behrens
(2018, p. 78), “o uso de dados no processo educacional transforma a pratica avaliativa em
uma a¢do de acompanhamento e apoio, em que o aluno ¢ visto como sujeito ativo de sua
propria formagao™.

A integragdo das tecnologias digitais na avaliagdo para a aprendizagem
significativa, portanto, contribui para uma educagdo interativa e alinhada com as
demandas contemporaneas. Para que essa integracdo seja efetiva, € necessario que os
educadores sejam capacitados para utilizar essas tecnologias de forma ética e responsavel,
assegurando que todos os alunos, independentemente de suas condigdes
socioecondmicas, tenham acesso igualitario a essas ferramentas. O uso adequado das
tecnologias digitais na avaliagcdo enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos,
contribui para o desenvolvimento de uma educacdo mais justa e significativa, que

promova a inclusdo e a constru¢do de uma sociedade equitativa e democratica.
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4FRAMEWORK AVALIATIVO: O PRODUTO PARA INTEGRACAO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

A utilizacdo das tecnologias digitais no ambiente educacional tem sido discutida
e incentivada nas ultimas décadas, com a promessa de que elas podem transformar
praticas pedagdgicas e favorecer aprendizagens significativas. Contudo, a simples adog¢do
da tecnologia digital ndo garante, por si sO, melhorias no processo de ensino-
aprendizagem. Para que as tecnologias digitais possam realmente potencializar uma
aprendizagem significativa, ¢ essencial que sejam integradas de forma planejada, critica
e alinhada aos objetivos pedagodgicos. Nesse cendrio, surge a necessidade de instrumentos
que permitam avaliar a presenga das tecnologias digitais em sala de aula e a forma como
sdo utilizadas para promover aprendizagens conectadas ao contexto dos alunos.

O desenvolvimento de um framework torna-se, assim, uma estratégia oportuna
para orientar professores, gestores na integragao das tecnologias digitais na avaliagao para
uma aprendizagem significativa. Conforme Eisenhart (1991) e Lester (2005), um
framework pode ser entendido como um novo modelo de aplicabilidade, que resulta da
combinag¢do de elementos provenientes de projetos bem-sucedidos em seus respectivos
contextos. Um framework bem estruturado oferece critérios claros e coerentes para
orientar se as tecnologias digitais estdo sendo usadas de forma intencional e se estdo
contribuindo para uma aprendizagem significativa, aquela que ¢ capaz de engajar o aluno
cognitivamente, emocionalmente e socialmente, e possibilita uma avaliacdo continua e
reflexiva, estimulando melhorias nas praticas docentes e promovendo um uso pedagogico
consciente das tecnologias digitais.

Esta proposta de elaborar um framework avaliativo busca, portanto, preencher
uma lacuna identificada na revisdo da literatura: a auséncia de um modelo de framework
avaliativo especifico que contemple aspectos técnicos e instrumentais da tecnologia, e
sobretudo, a sua relacdo com metodologias ativas e contextos educacionais dindmicos.

Ao longo deste capitulo apresentamos os principios tedricos que embasam a
construcao do framework avaliativo, bem como a valida¢do para a sua aplicabilidade na
pratica educativa, com o intuito de contribuir para uma integracao das tecnologias digitais
na avaliagdo e promog¢do de aprendizagens significativas nos anos finais do ensino
fundamental.

A aprendizagem significativa, conforme proposto por Ausubel (1980), enfatiza

a importancia de relacionar novos conhecimentos a conceitos previamente adquiridos,
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promovendo uma compreensdo duradoura. A utilizagdo de um framework norteia a
integracdo das tecnologias digitais que pode enriquecer este processo, fornecendo
recursos interativos e colaborativos que estimulam o engajamento e a participagdo ativa
dos alunos. Ferramentas como simuladores, realidade aumentada, inteligéncia artificial,
plataformas de aprendizagem colaborativa e recursos multimidia podem ajudar a tornar a
sala de aula um ambiente dindmico e motivador, onde os alunos constroem conhecimento
de maneira significativa e contextualizada.

A sua utilizacdo possibilita a personalizacdo do ritmo de aprendizagem, a
acessibilidade a recursos educacionais variados e a facilitacdo da colaboragio entre alunos
e professores. As tecnologias digitais, portanto, sio uma ferramenta de suporte, ¢ um
catalisador para inovagdes pedagogicas que podem transformar as experiéncias
educacionais.

Compreender as especificidades da integracdo das tecnologias digitais e sua
relagdo com a promogao de aprendizagens significativas ¢ um desafio que exige reflexdo
e planejamento. A criacdo de um framework avaliativo se justifica pela necessidade de
oferecer uma estrutura pratica e tedrica capaz de orientar educadores e gestores nesse
processo, promovendo a adogdo de ferramentas tecnologicas para uma melhoria das
praticas avaliativas. Com esse objetivo em mente, iremos apresentar o framework
avaliativo proposto, detalhando suas etapas e subetapas de forma a orientar um caminho
estruturado para a implementacdo e analise do uso das tecnologias digitas na avaliagdo
para uma aprendizagem significativa nos anos finais do ensino fundamental.

O framework avaliativo aqui proposto ¢ composto por quatro etapas
interdependentes: Diagnoéstico, Planejamento, Implementagdo e Anélise e Devolutiva.
Cada uma dessas fases ¢ essencial para uma integragdo consciente das tecnologias
digitais, com foco no processo de avaliacio para constru¢do de aprendizagens
significativas e na evolucdo continua das praticas pedagogicas. Ao longo da apresentagao
do framework a seguir, exploraremos as bases que fundamentam cada etapa e como elas
contribuem para avaliar a presenga e a integragao das tecnologias digitais no ambiente de
sala de aula. A estrutura apresentada busca conectar teoria e pratica, permitindo que
professores e gestores reflitam sobre suas agdes e aprimorem continuamente suas

estratégias.
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4.1 APORTES TEORICOS DO FRAMEWORK AVALIATIVO

O desenvolvimento do framework avaliativo se estrutura nos principios da
Teoria da Aprendizagem Significativa, de David Ausubel (1980), que enfatiza que a
aprendizagem ocorre quando novas informagdes se conectam com conceitos j& existentes
na estrutura cognitiva do aluno. Ausubel (1980) argumenta que a identificacdo e a
ativagdo dos saberes prévios sdo essenciais para que o estudante possa construir
significados de forma s6lida e duradoura. Isso orienta a necessidade de iniciar o processo
pedagbgico por meio de uma fase diagnostica, capaz de revelar o conhecimento ja
internalizado, fornecendo um ponto de partida para o desenvolvimento de novas
aprendizagens.

Com esse entendimento, estruturamos o framework avaliativo em quatro etapas
interdependentes: Diagndstico, Planejamento, Implementacdo e Anélise e Devolutiva.
Cada etapa foi projetada para assegurar que a integra¢do das tecnologias digitais ndo
ocorra de forma superficial, mas como um meio de conectar saberes preexistentes a novos

conhecimentos e realizar a avaliagdo para uma aprendizagem significativa.

4.1.1 Etapa 1 — Diagnostico

O diagnostico ¢ uma etapa fundamental para identificar os saberes prévios dos
alunos para que novos conhecimentos possam ser conectados a essas estruturas cognitivas
existentes. De acordo com Ausubel (1980), a aprendizagem significativa ocorre quando
o aluno relaciona novos conceitos com o que ja conhece. Por isso, essa fase busca oferecer
ao professor uma compreensdo clara das experiéncias e conhecimentos que os alunos
trazem consigo, evitando tanto lacunas quanto redundancias no processo de ensino. A
tecnologia desempenha um papel central ao facilitar a aplicagdo de instrumentos
diagnosticos e a coleta rapida de dados relevantes. Nesta fase temos trés subetapas que
nos auxiliam a compreensao de uma maneira aprofundada:

a) Elaboracao das estratégias para identificacio dos organizadores prévios:
nesta fase, o objetivo ¢ definir como o professor ira identificar o conhecimento prévio dos
alunos, identificando os organizadores prévios. Segundo Ausubel (1980), esses
organizadores sdo conceitos que servirdo de ancora para novos aprendizados. A
elaboracdo de estratégias deve considerar que o diagnostico precisa ser participativo e
dindmico, usando metodologias como mapas conceituais, perguntas reflexivas, ou

questionarios exploratorios. Ferramentas como CmapTools € Google Forms sdo Tteis
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para criar atividades que revelam como os alunos organizam e relacionam o
conhecimento que ja possuem.

b) Selecio das ferramentas e estratégias avaliativas: nesta fase, a escolha das
ferramentas deve ser orientada pelo tipo de conteudo a ser explorado e pelas
caracteristicas dos alunos. Quizzes digitais interativos, como Kahoot e Mentimeter, sao
pertinentes para obter dados rapidos e facilitar o engajamento dos alunos. Mapas
conceituais e questionarios abertos também ajudam a entender as conexdes que os alunos
fazem entre conceitos. Além da escolha de ferramentas, ¢ importante que as estratégias
avaliativas sejam acessiveis e inclusivas, para que todos os alunos possam participar
efetivamente do processo.

c) Aplicaciao das ferramentas e estratégias selecionadas: aqui, as estratégias
sdo colocadas em pratica para coletar dados relevantes sobre o conhecimento preexistente
dos alunos. A aplicacdo dessas ferramentas pode ocorrer no inicio de um ano letivo,
bimestre ou at¢é mesmo um novo conteido. O feedback gerado por esses instrumentos
permite que o professor compreenda o ponto de partida dos alunos e planeje atividades

alinhadas as necessidades identificadas.

4.1.2 Etapa 2 — Planejamento

O planejamento ¢ a etapa em que as informacdes obtidas no diagnostico sdo
transformadas em estratégias pedagogicas concretas. O objetivo ¢ alinhar metodologias
de ensino e tecnologias digitais para que os conteudos sejam apresentados de forma que
possam ser integrados aos conhecimentos prévios dos alunos. O planejamento necessita
da integracdo do conhecimento do conteildo com praticas pedagogicas, o uso adequado
da tecnologia digital, as dimensdes psicossociais (direcionadas as caracteristicas dos
estudantes), epistemologicas, sdcio-histdricas que norteiam as decisdes como
recomendam Romanowski e Martins (2022). Nesta fase temos cinco subetapas que nos
auxiliam a compreender de uma maneira aprofundada, que sdo as seguintes:

a) Analise dos saberes preexistentes identificados na avaliacio
diagnéstica: nesta fase, o professor deve fazer uma leitura detalhada dos dados coletados
na fase de diagndstico. A analise dos saberes preexistentes permite identificar lacunas de
conhecimento, conceitos mal compreendidos e potenciais para aprofundamento. O
objetivo ¢ usar essas informagdes para personalizar o processo de ensino, alinhando-o as
necessidades e experiéncias dos alunos. Segundo Ausubel (1980), os saberes prévios

funcionam como ancoras para novos conhecimentos. Essa analise orienta a escolha dos
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conceitos que precisam ser revisitados e daqueles que podem ser aprofundados
imediatamente, promovendo um percurso de aprendizagem que respeite o ritmo de cada
aluno.

b)  Selecdo da modalidade de aprendizagem adequada para utilizacio:
com base na andlise dos saberes preexistentes, o préximo passo ¢ escolher a abordagem
pedagbgica adequada para o grupo de alunos. A literatura aponta para a eficicia de
metodologias ativas no contexto da integragdo de tecnologias digitais, como a
aprendizagem baseada em projetos (ABP), a sala de aula invertida e a aprendizagem
colaborativa.

e Aprendizagem baseada em projetos: nessa abordagem, os alunos trabalham em
projetos reais e aplicam conhecimentos interdisciplinares. A tecnologia digital pode ser
usada para investiga¢do, produ¢do de contetido multimidia e comunicacdo entre grupos.

e Sala de aula invertida: nesta modalidade, os alunos acessam os contetudos
teoricos em casa (videos, leituras ou quizzes) e usam o tempo de aula para discussdes,
debates e resolucao de problemas. Essa abordagem permite que o professor atue como
facilitador e se concentre em apoiar os alunos nas areas dificeis. A escolha da metodologia
deve levar em conta o perfil dos alunos, os objetivos educacionais e as ferramentas
digitais disponiveis.

¢) Elaboracio das estratégias avaliativas para identificacio das conexdes entre
saberes preexistentes e novos conhecimentos: as estratégias avaliativas elaboradas
durante o planejamento sdo essenciais para favorecer que as conexdes entre 0s novos € 0s
antigos conhecimentos possam ser desenvolvidas.

De acordo com Ausubel (1980), a aprendizagem significativa acontece quando
o aluno consegue ancorar novos conhecimentos em conceitos ja existentes na sua
estrutura cognitiva. Ou seja, o aprendizado ndo ¢ isolado, mas integrado ao que o aluno
jé sabe, formando uma rede de significados interconectados. Por isso, ¢ fundamental que
as estratégias avaliativas sejam capazes de detectar essas conexdes e que o processo de
aprendizagem esteja avancando de forma progressiva.

O foco, entdo, nao esta de novo em medir a memorizagao de conteiidos, e sim
em avaliar como os alunos os relacionam com os conceitos preexistentes, evidenciando
uma compreensdo profunda. Esse tipo de avaliacdo formativa pode ajudar a ajustar o
ensino ao longo do processo, para que os alunos ndo somente obtenham novos contetidos,

mas os integrem de forma significativa ao seu repertorio de conhecimento.
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A elaboracdo de estratégias avaliativas para identificar as conexdes entre saberes
preexistentes e novos conhecimentos ¢ essencial para que a aprendizagem seja
significativa. Ao considerar a absor¢do de novos contetdos e como esses conteudos se
conectam ao que os alunos ja sabem, o processo avaliativo se torna um instrumento
importante para ajustar a pratica pedagogica e promover uma aprendizagem significativa.

d) Escolha dos instrumentos avaliativos: a escolha dos instrumentos avaliativos
deve levar em consideragdo tanto os objetivos pedagogicos quanto a disponibilidade de
recursos tecnoldgicos. Se a escola possui boa infraestrutura de internet e dispositivos, €
possivel usar plataformas como Socrative ou Google Classroom para conduzir avaliagdes
online e coletar dados em tempo real; caso isso ndo esteja disponivel é importante
observar a utilizagdo de instrumentos avaliativos tradicionais, com os ajustes necessarios
para o engajamento dos alunos.

e) Analise da estrutura fisica disponivel: ¢ necessario adaptar os instrumentos
para que todos os alunos possam participar de maneira equitativa. A infraestrutura fisica
e tecnoldgica ndo pode ser negligenciada. O planejamento envolve:

e disponibilidade de dispositivos (como computadores, tablets, notebook ou
celulares), ferramentas digitais disponiveis, bem como acesso a aplica¢des de
inteligéncia artificial;

e acesso a internet adequado para atender uma grande quantidade de alunos ao
mesmo tempo e solugdes para contextos offline onde ndo se tenha uma grande
banda de internet disponivel;

e espaco fisico adequado para a realizagdo de atividades em grupo ou individuais.

Essa andlise favorece que o planejamento seja realista e viavel, evitando
interrupgdes ou frustragdes durante a implementagao.

f) Formacgdo dos professores para a utilizacdo dos recursos digitais
selecionados: a formagdo dos professores ¢ uma parte essencial e continua do
planejamento. A formacdo docente abrange conhecimentos técnicos, conhecimentos
pedagbgicos, conhecimento contextuais e praticos, portanto ¢ importante o processo de
consulta ao corpo docente para identificar as necessidades observadas pelo grupo. O
objetivo ¢ que os professores compreendam como as tecnologias podem enriquecer o
processo da avaliagdo, em vez de serem vistas como uma mera exigéncia operacional.
Além de workshops, a formagao pode incluir:

e comunidades de pratica para troca de experiéncias entre professores;

e mentorias com participantes em tecnologia educacional;
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e autoestudo por meio de cursos online e tutoriais.
A formacdo docente deve ser continua e contextualizada, permitindo que os
professores se adaptem as mudangas nas ferramentas digitais e as novas demandas

pedagogicas ao longo do tempo.

4.1.3 Etapa 3 — Implementacio

A implementacdo ¢ o momento em que as estratégias planejadas sdo colocadas
em pratica, e as tecnologias digitais sdo integradas ao processo pedagdgico para
potencializar a aprendizagem significativa. Esta etapa favorece a relagdo teoria e pratica.
As tecnologias digitais, se usadas como ferramentas cognitivas, podem auxiliar os alunos
a organizar e construir seu conhecimento, promovendo um envolvimento ativo no
processo de avaliacdo da aprendizagem. No entanto, uma implementacdo a favor da
aprendizagem requer a execucao do planejamento, também flexibilidade e capacidade de
adaptacdo. A fase de implementacdo também demanda monitoramento continuo, para que
o professor possa ajustar suas estratégias em tempo real, com base no engajamento e
desempenho dos alunos. Nesta fase temos duas subetapas que auxiliam a compreender de
uma maneira aprofundada, que sdo as seguintes:

a) Aplicacdo do instrumento avaliativo selecionado: essa subetapa envolve a
aplicag¢do dos instrumentos avaliativos definidos na fase de planejamento. Nesta fase, o
professor deve colocar em pratica as estratégias e ferramentas previamente escolhidas, de
maneira a avaliar o desempenho dos alunos e a forma como eles interagem com os
contetidos e tecnologias digitais.

b) Anadlise dos resultados da aplicacio do instrumento avaliativo: ¢ uma subetapa
essencial da fase de implementagdo, pois permite que o professor interprete os dados
obtidos por meio dos instrumentos avaliativos para tomar decisdes embasadas e promover
o aprimoramento continuo da aprendizagem. Essa fase ¢ mais que uma simples
verificagdo de desempenho, trata-se de identificar padrdes, lacunas e oportunidades de
ajuste na avaliagdo, para que ela seja formativa para o professor e para os alunos.

A analise dos resultados da aplicag¢do do instrumento avaliativo € essencial para
que a aprendizagem seja monitorada e ajustada continuamente, promovendo intervengdes
pedagogicas baseadas em evidéncias. Com o uso de tecnologias digitais e estratégias
reflexivas, o professor pode transformar dados em agdes pedagogicas intencionais, para

que todos os alunos tenham a oportunidade de aprender de maneira significativa.
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A etapa de implementacdo ¢ o momento em que o planejamento pedagodgico
ganha vida, e as tecnologias digitais desempenham um papel fundamental na mediagado
do processo avaliativo. No entanto, a eficacia dessa fase depende da flexibilidade do
professor em adaptar-se ao que ocorre na pratica, monitorando o desempenho dos alunos
e ajustando estratégias conforme necessario. Uma implementacdo que gere um impacto
no ambiente da sala de aula acontece quando se obtém engajamento continuo, uso
adequado de tecnologias digitais e uma gestdo dos recursos, promovendo uma

aprendizagem significativa e centrada no aluno.

4.1.4 Etapa 4 — Analise e Devolutiva

A ultima etapa para o desenvolvimento do framework avaliativo ¢ a andlise e
devolutiva, que se caracteriza pela reflexdo sobre os resultados da aprendizagem e pelo
feedback continuo para os alunos. Esta etapa ¢ crucial, pois fecha o ciclo avaliativo e
oferece a oportunidade de ajustar estratégias pedagodgicas para a regulagdo da
aprendizagem e fomentar a autorregula¢do dos estudantes. A devolutiva tem um papel
fundamental na avaliacdo formativa, uma vez que permite que tanto os professores quanto
os alunos reflitam sobre o processo de aprendizagem e facam ajustes necessarios.

a) Devolutiva do processo de avaliacao da aprendizagem significativa para
os alunos: a devolutiva tem como objetivo fornecer feedback significativo e direcionado
aos alunos, ajudando-os a compreender seu desempenho e identificar areas de melhoria.
Esse tipo de feedback ao ser formativo, ou seja, ele fornece informagdes sobre o que o
aluno fez corretamente ou incorretamente e como ele pode melhorar sua aprendizagem.

b) Registro do desempenho dos alunos na construcio de novos saberes: o
registro do desempenho dos alunos ¢ uma subetapa essencial na etapa de analise e
devolutiva, pois oferece evidéncias concretas sobre a evolugdo cognitiva e o engajamento
dos estudantes ao longo do processo de aprendizagem. Esse registro ¢ fundamental para
uma avaliacdo continua e baseada em dados, fornecendo ao professor e ao aluno uma
visdo clara do progresso feito e das dificuldades enfrentadas.

O ato de registrar o desempenho dos alunos permite que o processo de
aprendizagem seja acompanhado de forma sistemdtica e consciente. Isso facilita a
identificacdo de padrdes de desenvolvimento e promove uma visdo longitudinal do
aprendizado, essencial para orientar intervengdes pedagogicas precisas. Além de fornecer

dados objetivos sobre habilidades adquiridas e lacunas a serem superadas, esses registros



100

permitem analises comparativas ao longo do tempo, ajudando professores e alunos a
reconhecerem as areas em que houve progresso e aquelas que ainda precisam de atencao.
¢) Analise da construcio de novos saberes na aprendizagem dos alunos: ¢
uma subetapa essencial no processo da avaliagdo para compreender se os alunos
assimilaram e integraram novos conhecimentos ao longo do processo educativo. Segundo
Ausubel (1980), a aprendizagem significativa ocorre quando a nova informagao se ancora
nos conceitos preexistentes da estrutura cognitiva do aluno, promovendo uma
reorganizacdo dos saberes e a formacdo de novos significados. Assim, o foco dessa
subetapa ¢ observar como os conceitos ensinados foram compreendidos, aplicados e
transformados pelos estudantes em um contexto pedagdgico continuo e reflexivo.

A analise deve verificar se houve uma integracgao efetiva entre os conhecimentos
prévios e os novos conteudos. Nao se trata apenas de verificar se o aluno memorizou a
informagdo, mas se ele foi capaz de estabelecer relagdes significativas entre 0os novos
conceitos e seu repertorio anterior.

Ausubel (1963) destaca que, para que essa integracdo ocorra, ¢ necessario que o
novo conhecimento tenha relevancia cognitiva e que o aluno o perceba como algo
significativo para sua realidade. Quando a aprendizagem ¢ significativa, os conceitos
novos sao compreendidos, transformados em novas ferramentas de pensamento e acao.
Essa ¢ uma fase para verificar se a aprendizagem significativa ocorreu e se os alunos
foram capazes de transformar e aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica e
reflexiva.

d) Elaboracio de estratégias para a regulacio da aprendizagem: ¢ uma
subetapa fundamental do processo avaliativo, voltada para ajustar e personalizar o ensino
com base nos dados obtidos ao longo da avaliagdo. Esse conceito esta intimamente ligado
a avaliacdo formativa e tem como objetivo ajudar os alunos a identificar e superar suas
dificuldades, promovendo a autorregulacdo e para que o progresso nao se interrompa A
elaboracdo de estratégias para a regulacdo da aprendizagem ¢ um processo continuo, em
que o professor utiliza feedbacks e intervencdes pedagogicas para orientar os alunos e
criar condi¢des favoraveis para que cada um atinja seus objetivos de aprendizado.

A etapa de andlise e devolutiva € essencial para que o processo pedagogico seja
reflexivo e orientado ao desenvolvimento continuo dos alunos. A documentagdo do
progresso, combinada com feedback significativo e intervencdes personalizadas, permite
que tanto alunos quanto professores se engajem em um ciclo de aprendizagem continua e

autorregulada. Ao final dessa etapa, o professor estard preparado para revisitar o
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diagnéstico e replanejar atividades, mantendo o processo pedagdgico dindmico, centrado
no aluno e orientado por evidéncias.

A regulagdo da aprendizagem pode ser entendida como um processo dinamico,
em que o professor monitora o progresso dos alunos e adapta o ensino de forma a atender
as necessidades especificas de cada um. A regulacdo envolve tanto feedback continuo do
professor quanto a participagdo ativa dos alunos, que aprendem a refletir sobre seu
desempenho e tragar caminhos para melhorar. Assim, essa subetapa se divide em
regulacdo externa, liderada pelo professor, e autorregulacao, desenvolvida pelo proprio
aluno.

A elaboracdo de estratégias para a regulagdo da aprendizagem ¢ um processo
continuo e flexivel, para que nenhum aluno fique para tras e que cada estudante tenha a
oportunidade de desenvolver-se plenamente. Por meio de intervengdes personalizadas e
feedback orientado, o professor cria condi¢des para que o aluno supere suas dificuldades,
e desenvolva a capacidade de autorregulacdo, promovendo uma aprendizagem que
contribui para o desenvolvimento do estudante. O uso de tecnologias digitais potencializa
esse processo, tornando-o dinamico e adaptado as necessidades individuais.

A seguir, apresentamos o framework avaliativo para a integracdo de tecnologias
digitais na avaliacdo para uma aprendizagem significativa nos anos finais do ensino
fundamental, em dois formatos: o resumido, em que se apresentam as quatro etapas, € o
completo, detalhando sua estrutura em quatro etapas principais e suas subetapas. O
objetivo deste framework é fornecer um modelo pratico e tedrico para orientar o
planejamento, execucdo e monitoramento de praticas pedagogicas. Baseando-se na Teoria
da Aprendizagem Significativa, de Ausubel (1980), este modelo organiza-se de forma
ciclica, assegurando que a avaliacdo seja continua e reflexiva, ajustando-se as
necessidades dos estudantes ao longo do processo para a promog¢do da aprendizagem

significativa.
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Figura 4 —Framework Avaliativo resumido
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Figura 5—Framework Avaliativo completo
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Fonte: O autor (2024).

O framework avaliativo oferece uma estrutura organizada e pratica para a
integracdo das tecnologias digitais nos anos finais do ensino fundamental. Suas quatro
etapas e respectivas subetapas permitem que a avaliacdo seja continua, reflexiva e
centrada no aluno, permitindo que as praticas pedagogicas sejam ajustadas conforme as
necessidades identificadas ao longo do processo. Ao unir diagndstico, planejamento,
implementagdo e devolutiva, o framework avaliativo promove a integracdo das

tecnologias digitais na avaliacdo para uma aprendizagem significativa.
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4.2 VALIDACAO DO FRAMEWORK AVALIATIVO

A validagdo do framework avaliativo que constitui o produto desta pesquisa ¢
uma etapa importante em sua constru¢do, para a sua aplicabilidade e relevancia. No
contexto desta tese, o framework avaliativo desenvolvido busca atender as necessidades
especificas de um ambiente educacional em constante transformacao, especialmente em
funcdo das inovagdes tecnologicas e das novas demandas pedagdgicas. O framework
avaliativo ¢, portanto, uma oportunidade de oferecer uma abordagem estruturada para a
avaliagdo nos anos finais do ensino fundamental, com o objetivo de promover a
aprendizagem significativa.

O processo de validagdo deste framework avaliativo foi desenhado para ser
abrangente e detalhado, contemplando os diversos ambientes da escola, a fim de que sua
aplicabilidade seja ndo apenas teodrica, mas também pratica. Para isso, optou-se por
realizar a validacdo em duas etapas, cada uma com caracteristicas especificas e objetivos

complementares.

4.2.1 Primeira etapa: validacao inicial

A primeira etapa foi caracterizada por uma validac¢do inicial do framework
avaliativo, realizada por um grupo de quatro gestores escolares que atuam nos anos finais
do ensino fundamental. A sele¢do da funcdo desses profissionais foi orientada por sua
importancia e experiéncias dentro de uma escola, permitindo uma analise abrangente de
diferentes perspectivas da pratica educacional. Os profissionais envolvidos nessa fase
foram: um diretor escolar, uma coordenadora pedagogica, uma orientadora educacional e
um professor, todos com experiéncia em suas respectivas areas de atuacdo. O formulario
eletronico foi distribuido aos diretores regionais da rede de educagdo privada, que se
encarregaram de encaminhd-lo para suas unidades escolares. A validagdo inicial foi
encerrada assim que os quatro primeiros participantes da pesquisa responderam,
constituindo assim o grupo inicial de validagao.

A escolha por esses perfis foi estratégica, uma vez que cada um deles representa
um ponto especifico do sistema educacional. O diretor escolar, por exemplo, traz uma
visdo global e sistémica da gestdo escolar, considerando fatores como politicas
institucionais, diretrizes educacionais e o alinhamento do framework avaliativo com os
objetivos estratégicos da escola. A coordenadora pedagdgica, por sua vez, privilegiou os
aspectos relacionados ao desenvolvimento curricular e a implementacdo de praticas

pedagogicas, oferecendo uma visdo critica sobre a aplicabilidade do framework avaliativo
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no cotidiano dos professores e alunos. A orientadora educacional, com sua experiéncia
especifica, contribuiu com andlises voltadas para o desenvolvimento integral do
estudante, destacando como o framework avaliativo pode ser utilizado para monitorar e
avaliar o crescimento académico dos alunos. Finalmente, o professor, diretamente
envolvido na pratica de sala de aula, trouxe um olhar pragmatico sobre a funcionalidade
do framework avaliativo no ambiente de ensino, avaliando sua viabilidade e facilidade de
uso em atividades diarias.

Na primeira etapa da validacdo ndo tivemos a participagdo da orientadora
educacional, que inicialmente faria parte do grupo, pela ndo realizagdo da resposta ao
formulério eletronico. No entanto, a validacdo seguiu com a participagdo de dois
professores, do diretor escolar e da coordenadora pedagogica, favorecendo uma andlise
diversificada e representativa das praticas pedagogicas e da gestdo escolar.

Durante essa primeira etapa de validacdo, os profissionais foram solicitados para
analisar o framework avaliativo em relacdo a uma série de critérios definidos, como
clareza dos indicadores, coeréncia, aplicabilidade pratica e facilidade de uso. As
contribuicdes dessa etapa inicial resultaram em sugestdes de melhorias pontuais, que
foram cuidadosamente incorporadas na versao revisada do framework avaliativo para ser

utilizada na segunda etapa.

4.2.2 Segunda etapa: valida¢cio ampla

A segunda etapa do processo de validagao foi realizada com um grupo amplo de
participantes, todos integrantes da mesma rede de educacdo privada com unidades
espalhadas pelo pais. A escolha por essa rede de participantes foi aleatdria e distribuida
pela diversidade geogréfica e institucional das escolas que compdem essa rede, o que
permitiu uma valida¢ao robusta e representativa do framework avaliativo.

Essa diversidade permitiu que o framework avaliativo fosse avaliado em termos
teoricos, também em sua capacidade de adaptacdo a diferentes contextos regionais e
culturais, como um fator importante para sua implementa¢ao em larga escala.

A participagdo desses envolvidos foi importante para verificar a escalabilidade
do framework avaliativo, ou seja, sua capacidade de ser utilizado em unidades escolares
de diferentes tamanhos, com perfis socioecondmicos diversos e com niveis variados de
utiliza¢do das tecnologias digitais na pratica educacional. Essa andlise, portanto, buscou

validar se o framework avaliativo seria capaz de se adaptar tanto a escolas com uma maior
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infraestrutura tecnoldgica quanto aquelas que ainda estdo em fases iniciais de
incorporagdo de tecnologias digitais.

As contribui¢des dessa segunda etapa de validacdo foram igualmente valiosas e
resultaram em ajustes finais no framework, que passaram a incluir orienta¢des claras
sobre sua adaptacdo a diferentes contextos e niveis de uso. O resultado desse processo de
validacdo foi um framework avaliativo em multiplos cenarios e com a contribui¢do de

professores e gestores que, em sua diversidade, enriqueceram a proposta inicial.

4.2.3 Consideracdes sobre o processo de validacio

O processo de validacdo se deu em duas etapas, com professores e gestores em
posicdes estratégicas no ambiente educacional, para que o framework avaliativo fosse
validado e aprimorado antes de sua implementacgdo final. As avaliagdes realizadas tanto
na primeira quanto na segunda etapa trouxeram sugestdes importantes sobre a
aplicabilidade do framework avaliativo em diferentes realidades escolares e a facilidade
de uso por parte de educadores e gestores.

Por meio desse processo colaborativo foi possivel assegurar que o framework
avaliativo desenvolvido nesta pesquisa ndo fosse uma proposta tedrica, mas sim uma
ferramenta pratica, que pode ser utilizada para avaliar e melhorar o processo de avaliag@o
da aprendizagem. A seguir, sera apresentada uma analise dos resultados obtidos em cada
etapa de validagcdo, destacando os principais pontos de melhoria sugeridos pelos

participantes da pesquisa e as alteracdes implementadas a partir dessas sugestdes.

4.2.4 Analise dos resultados da validacao inicial

Para o processo de validacdo inicial do framework avaliativo foram utilizadas
duas versoes do modelo: a versdo resumida e a versdo completa. A versdo resumida foi
desenvolvida com o objetivo de fornecer uma visdo geral dos principais componentes do
framework, facilitando a compreensao rapida e objetiva de seus indicadores e categorias
principais. Essa versdo simplificada foi especialmente til para uma primeira analise,
permitindo aos participantes avaliar a clareza e a aplicabilidade dos conceitos sem um
detalhamento excessivo.

J& a versdo completa do framework avaliativo incluia todas as especificacdes
detalhadas, oferecendo uma visdo aprofundada dos indicadores, critérios de avaliagdo e
exemplos praticos de sua aplicac¢do. Esta versao foi utilizada para fornecer uma analise

minuciosa, permitindo que os participantes examinassem cada aspecto do framework
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avaliativo em profundidade, considerando sua implementacdo no ambiente escolar. A
combinag¢do dessas duas versdes favoreceu uma validagdo contemplando tanto a visao

geral quanto o aprofundamento necessario para os ajustes.

Figura 6 —Framework Avaliativo resumido — (Validagao inicial)

N

Framework Avaliativo A
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para a elaboragéo e aplicagdo das v elaborados com suas estratégias
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significativa.

Fonte: O autor (2024).

Figura 7 —Framework Avaliativo completo — (Validacao inicial)
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Fonte: O autor (2024).
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Grafico 1— Questdo 1 (Validagdo inicial)
Qual fungéo vocé desempenha ?
4 respostas

@ Diretor Escolar

@ Coordenadora Pedagégica
Orientadora Educacional

@ Professor

Fonte: O autor (2024).

Este grafico mostra a distribui¢ao das fungdes dos participantes da validagdo
inicial do framework avaliativo. Entre os quatro participantes, 50% (duas respostas) sdo
professores, enquanto o diretor escolar e a coordenadora pedagogica representam, cada
um, 25% (uma resposta cada). A orientadora educacional ndo participou desta etapa,
conforme previamente mencionado. Essa distribuicdo assegura uma perspectiva
diversificada, especialmente com a forte presengca de professores, para uma avaliagdo
focada na aplicagdo pratica do framework em sala de aula, complementada pela visdo da

gestdo escolar.

Grafico 2— Questao 2 (Validagdo inicial)
Como vocé avalia a relevancia das estratégias de identificagdo dos organizadores prévios na

preparagao dos alunos para a aprendizagem de novos contelddos?
4 respostas

@ Totalmente relevante

@ Muito relevante
Moderadamente relevante

@ Pouco relevante

@ Nada relevante

Fonte: O autor (2024).

O grafico referente a avaliacao inicial realizada por quatro participantes destaca
a percepc¢ao sobre a relevancia das estratégias de identificagdo dos organizadores prévios
na preparac¢do dos alunos para a aprendizagem de novos conteudos. Os dados mostram
que 75% dos participantes consideraram essas estratégias totalmente relevantes, enquanto
25% classificaram como muito relevantes. Esses resultados indicam uma avaliagdo
bastante positiva do framework avaliativo no que diz respeito a utilizacdo de
organizadores prévios, sugerindo que essa pratica pedagdgica ¢ reconhecida como

importante para promover uma aprendizagem significativa.
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Nao houve respostas nas categorias "moderadamente relevante" ou inferiores, o
que demonstra um consenso entre os participantes sobre a importincia dessa estratégia
para o processo de ensino-aprendizagem. A forte concordancia refor¢a que o framework
avaliativo avalia um aspecto essencial da pratica pedagdgica e estd alinhado com as
expectativas dos participantes. Esse retorno inicial, ainda que com um grupo limitado de
participantes, indica que o modelo proposto tem boa aceitagdo e aplicabilidade no

contexto escolar.

Grafico 3— Questao 3 (Validagdo inicial)
Na sua percepgao, a selegdo das ferramentas e estratégias avaliativas para identificagdo dos

saberes preexistentes é adequada para atender aos objetivos da aprendizagem significativa?
4 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Moderadamente adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico, com base na avaliagdo inicial de quatro participantes, demonstra
que 100% dos participantes consideraram a selecdo das ferramentas e estratégias
avaliativas para identificagdo dos saberes preexistentes como totalmente adequada para
atender aos objetivos da aprendizagem significativa. Isso revela um consenso sobre a
adequagdo do framework avaliativo nesse aspecto especifico, mostrando que as
estratégias propostas sao vistas como pertinentes para conectar os conhecimentos prévios
dos alunos com novos contetidos.

A unanimidade na avaliacdo sugere que o framework avaliativo estd bem
alinhado com as praticas pedagogicas que buscam promover a aprendizagem
significativa, um principio central da educagdo moderna. A aceitacdo plena por parte dos
participantes refor¢a a validade do modelo e sua capacidade de atender as necessidades
dos participantes, confirmando a relevancia das ferramentas e estratégias avaliativas
sugeridas. Isso aponta que, ao menos neste critério, o framework avaliativo ja atende de

forma satisfatéria as expectativas e exigéncias do campo educacional.



109

Grafico 4- Questao 4 (Validagdo inicial)
Quao adequadas vocé considera a aplicagdo das ferramentas e estratégias avaliativas

selecionadas na identificagdo dos saberes preexistentes dos alunos?
4 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Moderadamente adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico mostra que, na avaliagdo inicial realizada pelos quatro participantes,
50% consideraram a aplicacdo das ferramentas e estratégias avaliativas selecionadas para
a identificagdo dos saberes preexistentes dos alunos como totalmente adequada, enquanto
os outros 50% a avaliaram como muito adequada. Esses dados revelam uma percepgao
positiva sobre a aplicabilidade do framework avaliativo indicando que os participantes
reconhecem a eficacia das ferramentas sugeridas, embora com uma leve variagdo na
intensidade da avaliacao.

O fato de ndo haver respostas nas categorias de adequacdo moderada ou inferior
reforca que o framework avaliativo atende as necessidades educacionais identificadas, no
que diz respeito a aplicagdo pratica dessas estratégias. Essa avaliacdo favoravel, dividida
entre "totalmente adequada" e "muito adequada", indica que o modelo apresenta muita
aceitacdo, especialmente quanto a sua capacidade de auxiliar os educadores a mapear e
trabalhar com os conhecimentos prévios dos alunos, uma etapa essencial para promover

aprendizagens significativas e integradas.

Grafico 5— Questao 5 (Validagdo inicial)
Como vocé avalia a eficécia da andlise dos saberes preexistentes identificados e da selegédo da

modalidade de aprendizagem significativa adequada para promover uma educagéao efetiva?
4 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico revela que 75% dos participantes consideraram a eficacia da andlise
dos saberes preexistentes identificados e da selegdo da modalidade de aprendizagem

significativa como totalmente adequada para promover uma educagdo efetiva, enquanto
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25% avaliaram essa mesma eficadcia como muito adequada. Esses resultados indicam uma
avaliagdo altamente positiva do framework avaliativo no que se refere a capacidade de
analisar os conhecimentos prévios dos alunos e selecionar abordagens adequadas para
promover uma educagao significativa.

A auséncia de respostas nas categorias de adequacao moderada ou inferior
confirma que o framework avaliativo foi bem aceito, reforcando sua capacidade de
fornecer diretrizes que contribuem para a educagdo efetiva. O fato de a maioria dos
participantes considerar a eficacia das estratégias como totalmente adequada sugere que
o framework avaliativo ndo s6 identifica corretamente os saberes preexistentes, mas
também oferece modalidades de ensino que facilitam a aprendizagem significativa e
personalizada, elemento para uma pratica educacional de qualidade.

Grafico 6— Questao 6 (Validagdo inicial)
A elaboragdo das estratégias avaliativas para a identificagao das conexdes entre saberes
preexistentes e novos conhecimentos atende aos o... aprendizagem significativa de forma adequada?
4 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).
Este grafico aponta que 75% dos participantes consideraram totalmente

adequada a elaboracdo das estratégias avaliativas para a identificacdo das conexdes entre
saberes preexistentes e novos conhecimentos, no que diz respeito ao atendimento da
aprendizagem significativa. Outros 25% classificaram essas estratégias como muito
adequadas, indicando que h4a uma avaliagdo positiva sobre a capacidade do framework
avaliativo de estabelecer essas conexdes, que sdo cruciais para um processo educacional
integrado.

Esses dados mostram que o framework avaliativo foi bem aceito quanto a sua
proposta de facilitar a criacao de vinculos entre o que os alunos ja conhecem e o que estio
aprendendo de novo. A auséncia de respostas nas categorias de adequacdo inferior
demonstra que os participantes concordam que o modelo atende bem as exigéncias de
uma aprendizagem significativa, promovendo uma relacdo 16gica e contextualizada entre
os conhecimentos. Assim, o retorno confirma que o framework avaliativo tem potencial
para ser uma ferramenta efetiva no desenvolvimento de praticas pedagdgicas que

promovam a construcao de saberes de forma coesa e aprofundada.
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Grafico 7- Questao 7 (Validagdo inicial)
Como vocé classifica a adequagéo da escolha do instrumento avaliativo e dos recursos digitais
disponiveis, em relagdo as necessidades de aprendizagem dos alunos?
4 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico revela que 100% dos participantes consideraram a adequacdo da
escolha do instrumento avaliativo e dos recursos digitais disponiveis como totalmente
adequada para atender as necessidades de aprendizagem dos alunos. A unanimidade dessa
avaliagdo reflete uma forte aceitacdo do framework avaliativo no que diz respeito a
integracdo entre os instrumentos avaliativos e as tecnologias digitais, destacando que os
recursos propostos sdo vistos como adequados para apoiar o processo de ensino-
aprendizagem.

Essa resposta unanime indica que o framework avaliativo estd bem alinhado com
as necessidades atuais do ambiente escolar, especialmente no que se refere ao uso de
tecnologias digitais, que cada vez mais podem promover a aprendizagem. O fato de todos
os participantes considerarem a escolha dos instrumentos avaliativos e recursos
tecnologicos totalmente adequada refor¢a a validade do modelo, confirmando que ele
oferece solucdes praticas e atualizadas para os desafios educacionais atuais.

Grafico 8— Questao 8 (Validagdo inicial)

A andlise da estrutura fisica e a formagao dos professores para utilizagao dos recursos digitais

selecionados sdo suficientes para suportar a implementagéo eficaz da aprendizagem significativa?

4 respostas

@ Totalmente suficiente

@ Muito suficiente
Moderadamente suficiente

@ Pouco suficiente

@ Insuficiente

Fonte: O autor (2024).

De acordo com o grafico, 100% dos participantes avaliaram como totalmente
suficiente a analise da estrutura fisica e da formagao dos professores para a utilizagao dos

recursos digitais selecionados no suporte a implementacdo da aprendizagem significativa.
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Esse consenso absoluto sugere que o framework avaliativo oferece um direcionamento
claro e bem estruturado tanto no que diz respeito a observacdo das condicdes fisicas das
instituicdes quanto a formagdo dos professores para o uso adequado das tecnologias
educacionais.

A unanimidade na resposta reflete a confianga dos participantes na capacidade
do framework avaliativo de abordar as necessidades praticas do ambiente escolar, tanto
em termos de infraestrutura quanto de formagdo docente. Esse resultado reforca a
percepcao de que o modelo considera aspectos essenciais para a implementagdo da
aprendizagem significativa, como a preparag¢do técnica e pedagogica dos professores,
assegurando que estejam aptos a explorar as tecnologias digitais em beneficio dos
processos de ensino e aprendizagem.

Grafico 9— Questao 9 (Validagdo inicial)

@ Totalmente eficaz

@ Muito eficaz
Moderadamente efic:

@ Pouco eficaz

@ Ineficaz

Fonte: O autor (2024).
Este grafico revela que 75% dos participantes consideraram totalmente eficaz a

aplicagdo do instrumento avaliativo selecionado para identificar com precisdo os saberes
preexistentes e os novos conhecimentos adquiridos pelos alunos. Outros 25% avaliaram
a aplicacdo como muito eficaz, o que demonstra uma percepcdo positiva quanto a
capacidade do framework avaliativo de mensurar adequadamente a evolugcdo do
aprendizado.

Esses resultados indicam que o framework avaliativo € visto como uma
ferramenta confidvel para acompanhar e avaliar o processo de constru¢do do
conhecimento dos alunos. A auséncia de respostas em categorias inferiores reforca que o
modelo cumpre bem sua fun¢do, fornecendo indicadores claros para identificar o ponto
de partida (saberes preexistentes) e os avancos alcancados (novos conhecimentos),

aspectos para uma educacdo alinhada aos principios da aprendizagem significativa.
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Grafico 10— Questdo 10 (Validagao inicial)
Na sua visdo, a andlise dos resultados da aplicagao do instrumento avaliativo contribui em que
nivel para uma compreensao aprofundada da efetividade das estratégias aprendizagem significativa?
4 respostas

@ Contribui totalmente
@ Contribui muito
Contribui moderadamente
@ Contribui pouco
@ Nazo Contribui

Fonte: O autor (2024).

O grafico mostra que 75% dos participantes avaliaram que a andlise dos
resultados da aplicacdo do instrumento avaliativo contribui totalmente para uma
compreensdo aprofundada da efetividade das estratégias de aprendizagem significativa.
J& 25% dos participantes consideraram que essa andlise contribui muito para essa
compreensdo, o que indica que todos os participantes reconhecem a relevancia do
framework avaliativo em fornecer orientagdes sobre as estratégias educacionais.

Essa distribui¢do demonstra que o framework avaliativo auxilia os educadores a
entenderem melhor o impacto de suas praticas pedagdgicas. O fato de ndo haver respostas
indicando contribui¢des menores sugere que o modelo cumpre com sucesso seu papel de
avaliar a efetividade das estratégias de aprendizagem significativa, proporcionando
informagdes uteis para ajustes e aperfeicoamentos nas praticas de ensino.

Grafico 11— Questdo 11 (Validagao inicial)

Como vocé avalia a contribuigdo das devolutivas do processo de avaliagdo em promover a

compreensdo dos alunos sobre a natureza do conhe...quais ele é adquirido, validado e compreendido?
4 respostas

@ Contribui totalmente
@ Contribui muito
Contribui moderadamente
@ Contribui pouco
@ Nao Contribui

Fonte: O autor (2024).

Este grafico revela que 75% dos participantes acreditam que as devolutivas do
processo de avaliagdo contribuem totalmente para promover a compreensao dos alunos
sobre a natureza do conhecimento — como ele ¢ adquirido, validado e compreendido.
Outros 25% consideram que as devolutivas contribuem muito nesse aspecto. Esses

resultados indicam que os participantes enxergam o processo de devolutiva, previsto pelo
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framework avaliativo, como uma pratica fundamental para aprofundar a reflexdo dos
alunos sobre seu proprio aprendizado.

A aceitagdo desse aspecto do framework avaliativo sugere que as devolutivas sdo
vistas como ferramentas essenciais para reforcar a metacogni¢ao dos alunos, ajudando-os
a entender melhor o processo de aquisicdo do conhecimento. O fato de ndo haver
avaliagdes abaixo de "contribui muito" reforga que o modelo oferece um suporte valioso
para que os educadores possam fornecer retornos, promovendo uma compreensdo

profunda e reflexiva do aprendizado por parte dos alunos.

Grafico 12— Questdo 12 (Validagao inicial)
Em que medida as estratégias de regulagao da aprendizagem consideram os aspectos mentais,

emocionais e comportamentais dos alunos, facilita...e novos conhecimentos de maneira significativa?
4 respostas

@ Consideram totalmente

@ Consideram muito
Consideram moderadamente

@ Consideram pouco

@ Néo consideram

Fonte: O autor (2024).

Este grafico indica que 50% dos participantes julgam que as estratégias de
regulagdo da aprendizagem, incluidas no framework avaliativo, consideram totalmente os
aspectos mentais, emocionais € comportamentais dos alunos, facilitando a aquisi¢ao de
novos conhecimentos de forma significativa. Os outros 50% avaliam que essas estratégias
consideram muito esses aspectos, o que demonstra uma percepg¢ao positiva geral sobre a
abordagem do framework avaliativo em relagdo a aprendizagem integral dos alunos.

Essa divisdo igualitaria entre "totalmente" e "muito" sugere que o framework
avaliativo ¢ bem avaliado no que diz respeito a consideracdo das dimensdes emocionais
€ comportamentais no processo de aprendizagem. A auséncia de respostas em categorias
de adequacao inferior confirma que os participantes veem o modelo como uma ferramenta
para promover a regulacdo da aprendizagem de forma significativa, levando em conta as

diversas facetas do desenvolvimento dos alunos.
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Grafico 13— Questdo 13 (Validagao inicial)
Ao analisar o framework avaliativo, suas etapas e passos qual é sua andlise da aplicabilidade dele
no processo de avaliagdo da aprendizagem?
4 respostas

@ Totalmente adequado

@ Muito adequado
Adequado

@ Pouco adequado

@ Nada adequado

Fonte: O autor (2024).

De acordo com o gréfico, 75% dos participantes consideraram a aplicabilidade
do framework avaliativo em suas etapas e passos como totalmente adequada para o
processo de avaliacdo da aprendizagem. Ja 25% avaliaram a aplicabilidade como muito
adequada, o que indica que o framework avaliativo foi bem recebido pelos participantes
quanto a sua implementagao pratica na avaliagao.

Essa alta taxa de aprovagdo, sem avaliagdes em niveis inferiores, sugere que o
framework avaliativo cumpre suas fungdes tedricas, oferece uma aplicabilidade pratica
clara e funcional no contexto escolar. A avaliagdo positiva reflete a confianca dos
participantes na capacidade do modelo de ser implementado fornecendo uma estrutura

pratica para orientar a avaliagdo do aprendizado em diferentes cenarios educacionais.

Pergunta 14 - Quais dimensdes do framework necessitam de ajuste? Justifique.

R1. Precisa de uma quinta etapa. Replanejamento.

R2. Gostei muito da proposta. Acho que pode contribuir muito para a aprendizagem dos
nossos alunos.

A primeira indicagdo aponta a necessidade de incluir uma quinta etapa, voltada
para o replanejamento. Isso sugere que, apos a aplicacdo das etapas atuais, haveria um
momento especifico para revisar e ajustar as praticas pedagdgicas de acordo com os
resultados obtidos na avaliagdo, permitindo uma reflexdo critica e a adequagdo continua
do processo de avaliacdo. Essa etapa adicional poderia ser um ciclo de melhoria constante,
oferecendo aos educadores a oportunidade de adaptar as estratégias conforme necessario.

A segunda resposta elogia a proposta do framework avaliativo, sem sugerir
ajustes especificos, mas destacando que ele pode contribuir significativamente para a
aprendizagem dos alunos. Esse comentario refor¢a a percepcdo positiva do modelo,

indicando que ele ja oferece um valor importante para a pratica educacional, mas que,
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possivelmente, com a adicdo da etapa de replanejamento, poderia se tornar ainda
completo e efetivo no suporte as praticas pedagdgicas.

Apds a validagdo inicial, realizada com quatro participantes, foram realizados
pontos de ajuste no framework avaliativo, com base nas sugestdes oferecidas incluindo o
processo de replanejamento na etapa de andlise e devolutiva. As contribui¢des dos
participantes se mostraram importantes para o aprimoramento do modelo, tanto em
termos conceituais quanto operacionais. Entre os aspectos destacados, estiveram a
necessidade de maior precisdo em algumas defini¢des e a reestruturacdo de categorias
para maior clareza e para facilitar a aplicagdo. Com essas observagdes, o framework
avaliativo passou por ajustes que fortaleceram sua coeréncia interna e alinhamento com
0s objetivos propostos, assegurando que cada componente contribuisse de maneira
integrada para a finalidade pretendida.

Com as modificagdes implementadas, avangamos para a segunda etapa do
processo: a validagdo ampla, que envolveu um niimero maior de participantes. Essa fase
buscou ampliar a valida¢do para um olhar especializado dos primeiros avaliadores, para
uma perspectiva abrangente e representativa sobre o potencial do framework avaliativo.
Ao incluir participantes com diferentes perfis e experiéncias, essa etapa permitiu verificar
a clareza dos critérios e categorias ajustadas, também a facilidade de compreensdo e

aplica¢do do modelo em diferentes contextos educacionais e tecnoldgicos.

4.2.5 Analise dos resultados da valida¢io ampla

A transi¢do para a validacdo ampla se configura como um passo essencial na
consolidag¢do do framework avaliativo, pois amplia o escopo de andlise e permite que
novos desafios sejam identificados. As percepgdes levantadas pelos novos validadores
possibilitam testar a robustez do modelo e compreender como ele se adapta as demandas
praticas dos ambientes para os quais foi projetado. A diversidade de observacdes nesta
fase oferece sugestdes que podem ndo ter emergido na validagdo inicial, contribuindo
para uma validacdo consistente e detalhada.

Portanto, a validagdo ampla complementa e aprofunda as reflexdes da validagao
inicial, fornecendo uma visdo completa da funcionalidade e aplicabilidade do framework
avaliativo. Ao articular ambas as etapas de forma integrada e continua, o processo de
validagdo reafirma o compromisso com a constru¢ao de um modelo sélido, capaz de
responder tanto as exigéncias teoricas quanto as necessidades praticas de seu contexto de

aplicagdo. Essa abordagem iterativa refor¢ca a busca pela exceléncia na constru¢do do



framework avaliativo para que ele se torne uma ferramenta confidvel em
implementagao final.

Figura 8 — Framework Avaliativo resumido — (Validagdo Ampla)

N

Framework Avaliativo N

Anilise e
Planejamento Devolutiva
O professor elabora o planejamento para Xk_) Andlise do processo de construgio de

arealizagdo das estratégias avaliativas, novos conhecimentos apresentado pelos

1 com o objetivo de identificar as conexdes 1 alunos, regulagio da aprendizagem e
1 entre os saberes preexistentes e 0s novos 1 ajustes no planejamento de maneira
' conhecimentos. ! ciclica visando a melhoria continua.
1 1
1 1
Diagnéstico ! Implementagao !
O professor realiza a avaliagao diagndstica @) Realiza a implementagao do
para a elaboragéo e aplicagdo das D planejamento elaborado com suas
estratégias de identificagdo dos @*é- estratégias avaliativas para identificar a
organizadores prévios. construgéo de novos conhecimentos por

meio da aprendizagem significativa.
Fonte: O autor (2024).

Figura 9 —Framework Avaliativo completo — (Validagdo ampla)

A

) Framework Avaliativo \
DIAGNOSTICO PLANEJAMENTO

* Elaboragdo das estratégias para
identificagdo  dos  organizadores
prévios;

* Selegao das ferramentas e estratégias
avaliativas para identificagdo dos
saberes preexistentes;

* Aplicagdo  das  ferramentas e
estratégias avaliativas selecionadas
para identificagdo dos saberes
preexistentes.

* Andlise dos saberes preexistentes
identificados na avaliagao diagnéstica;

* Selegdo da modalidade de
aprendizagem significativa adequada
para utilizagao;

* Elaboracdo das estratégias avaliativas
para a identificagdo das conexdes entre
saberes  preexistentes e  novos
conhecimentos;

* Escolha do instrumento avaliativo;

* Andlise da estrutura fisica disponivel;

* Andlise e selegdo dos recursos digitais
disponiveis;

e Formagdo dos professores para a

, utilizagdo  dos  recursos  digitais

ANALISE E DEVOLUTIVA selecionados.

* Devolutiva do processo de avaliagdo da
aprendizagem significativa para os alunos;

Cydvi3a

* Registro do desempenho dos alunos na
construgdo de novos saberes;

* Analise da construgdo dos novos saberes na IMPLEMENTAng
aprendizagem dos alunos; s . .
* Aplicagdo do instrumento avaliativo
selecionado;

* Elaboragao de estratégias para a regulagao da
aprendizagem.

P 8 * Anélise dos resultados da aplicagao
* Ajustar o planejamento com base na andlise do instrumento avaliativo.
dos novos conhecimentos adquiridos,
assegurando que o processo de
aprendizagem significativa ocorra de maneira
ciclica visando a melhoria continua.

Fonte: O autor (2024).

Com o framework avaliativo refinado e ajustado a partir das sugestdes
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Sua

da

validag¢do inicial, passamos agora a andlise da validacao ampla, realizada com um grupo

extenso de participantes. Esta etapa tem como propodsito verificar a aplicabilidade

do

modelo em cendrios diversificados, avaliando tanto sua clareza quanto sua usabilidade

em diferentes contextos praticos. A andlise a seguir detalha as percepg¢des dos novos

validadores, oferecendo uma visdo completa e aprofundada sobre a consisténcia e

funcionalidade do Framework avaliativo em situagdes reais de aplicagdo.
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Grafico 14— Questdo 1 (Validagdo Ampla)
Qual fungédo vocé desempenha ?
31 respostas

@ Diretor Escolar

@ Coordenadora Pedagégica
Orientadora Educacional

@ Professor

19,4%

Fonte: O autor (2024).

Este grafico reflete a distribuicdo dos participantes da segunda etapa de
validag@o, com um total de 31 respostas, e mostra a fungdo que cada um desempenha em
suas instituicdes. A maior parte dos participantes, 35,5%, é composta por professores,
seguida de 29% de coordenadores pedagogicos, 19,4% de diretores escolares e 16,1% de
orientadores educacionais. Isso revela uma diversidade de papéis, o que ¢ fundamental
para uma validacao completa e rica, ja que diferentes visdes sdo trazidas para a analise do
framework avaliativo.

Quando comparado com a primeira etapa, em que havia uma maior concentragdo
de professores (50%), o grupo expandido da segunda validagdo apresentou uma
distribuicdo equilibrada entre os cargos. A inclusdo de um numero consideravel de
coordenadores pedagdgicos e orientadores educacionais nesta segunda fase enriquece o
processo de validagdo, trazendo perspectivas sobre o funcionamento do framework
avaliativo nas diferentes camadas de gestdo e pratica educacional. Essa diversidade ¢
essencial para testar a aplicabilidade e flexibilidade do modelo em diversos contextos

escolares.

Grafico 15 — Questdo 02 (Validagdo Ampla)
Como vocé avalia a relevancia das estratégias de identificagdo dos organizadores prévios na

preparagdo dos alunos para a aprendizagem de novos contetdos?
30 respostas

@ Totalmente relevante

@ Muito relevante
Moderadamente relevante

@ Pouco relevante

@ Nada relevante

Fonte: O autor (2024).
Este grafico, com base nas respostas de 30 participantes, revela que 70% deles

consideram as estratégias de identificagdo dos organizadores prévios totalmente
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relevantes para a preparacao dos alunos na aprendizagem de novos contetidos; 26,7% dos
participantes classificaram essas estratégias como muito relevantes, enquanto uma
pequena parcela de 3,3% as considera moderadamente relevantes. Esses dados sugerem
que a maioria absoluta dos participantes valoriza a importancia dos organizadores prévios
no processo de ensino.

Em comparagdo com a primeira etapa de validacdo, realizada com quatro
participantes, a tendéncia de avaliag@o positiva permanece. Naquela fase inicial, 75% dos
participantes também consideraram essas estratégias como totalmente relevantes. O
aumento do numero de participantes na segunda etapa proporcionou uma visao ampla,
mas ainda assim manteve uma alta concordancia sobre a importancia dos organizadores
prévios, refor¢cando a consisténcia e a solidez desse aspecto do framework avaliativo. A
leve variacdo, com a inclusao de uma resposta "moderadamente relevante", pode refletir
nuances de aplicagdo em diferentes contextos educacionais, mas, em geral, a estratégia ¢
amplamente reconhecida como essencial para a aprendizagem significativa.

Gréafico 16— Questdo 03 (Validagdo Ampla)
Na sua percepgao, a selegdo das ferramentas e estratégias avaliativas para identificagdo dos

saberes preexistentes é adequada para atender aos objetivos da aprendizagem significativa?
30 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Moderadamente adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico indica que 53,3% dos participantes consideram a selecdo das
ferramentas e estratégias avaliativas totalmente adequada para identificar os saberes
preexistentes dos alunos e, assim, atender aos objetivos da aprendizagem significativa.
Outros 36,7% classificam essas estratégias como muito adequadas, mostrando uma forte
concordancia sobre o framework avaliativo nesse aspecto. No entanto, 6,7% dos
participantes as consideram moderadamente adequadas e 3,3% indicam que essas
estratégias sdo pouco adequadas, sugerindo que ha espaco para melhorias, ainda que em
menor escala.

Esses dados refletem que, para a maioria dos participantes, as ferramentas
avaliativas do framework avaliativo contribuem para promover a identificacdo dos

conhecimentos prévios, uma etapa incluida para a construcao de novos saberes de maneira
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significativa. A leve variagdo nas opinides, com uma pequena porcentagem indicando que
as estratégias sdo menos adequadas, pode apontar para diferencas contextuais na
aplicagdo das ferramentas ou na adequacdo as diferentes realidades escolares. Isso
sinaliza a necessidade de refletir sobre como as ferramentas podem ser adaptadas para
serem inclusivas e flexiveis, atendendo a uma gama ampla de cendrios educacionais e
assegurando que os objetivos da aprendizagem significativa sejam alcangados em
diversas situagoes.

Grafico 17 — Questdo 4 (Validagdo Ampla)
Quao adequadas vocé considera a aplicagdo das ferramentas e estratégias avaliativas

selecionadas na identificag@o dos saberes preexistentes dos alunos?
30 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Moderadamente adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico mostra que 50% dos participantes consideram a aplicagdo das
ferramentas e estratégias avaliativas na identificacao dos saberes preexistentes dos alunos
como totalmente adequada, enquanto 40% a avaliaram como muito adequada. 10% dos
participantes consideram essa aplicagdo moderadamente adequada, sem nenhuma
resposta nas categorias de "pouco" ou "nada" adequada. Isso indica que, para a grande
maioria dos participantes, o framework avaliativo fornece ferramentas que permitem
identificar os conhecimentos prévios dos alunos, fundamentais para a construgdo da
aprendizagem.

Os resultados refletem uma aceitagdo bastante positiva do framework avaliativo,
com a maioria dos participantes demonstrando confiang¢a na aplica¢do dessas estratégias.
No entanto, a presenga de uma pequena parcela que a considerou moderadamente
adequada pode sugerir que, em certos contextos ou para certos perfis de alunos, a
aplicagdo das ferramentas avaliativas poderia ser ajustada para atender melhor as
demandas especificas de diferentes turmas ou realidades educacionais. Isso pode abrir
espaco para reflexdes sobre como adaptar essas estratégias para que os alunos,
independentemente do contexto, tenham seus saberes preexistentes adequadamente

identificados e considerados no processo de aprendizagem.
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Grafico 18 — Questdo 5 (Validacdo Ampla)
Como vocé avalia a eficacia da andlise dos saberes preexistentes identificados e da selegdo da

modalidade de aprendizagem significativa adequada para promover uma educagao efetiva?
30 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).
Este grafico revela que 46,7% dos participantes consideram a anélise dos saberes

preexistentes identificados e da sele¢do da modalidade de aprendizagem significativa
como totalmente adequada para promover uma educagao efetiva. Outros 26,7% avaliam
como muito adequada, e uma porcentagem idéntica, 26,7%, a considera adequada. Nao
houve respostas indicando "pouco adequada" ou "nada adequada", o que reforca a
percepgao positiva da maioria dos participantes.

Os resultados indicam que o framework avaliativo ¢ amplamente aceito como
uma ferramenta para ndo sé identificar os saberes prévios dos alunos, mas também para
selecionar as estratégias de aprendizagem apropriadas, visando uma educagdo
significativa e adaptada as necessidades dos estudantes. A presenga de uma parte
consideravel de respostas que avaliam como "adequada" (26,7%) sugere que, embora o
modelo seja considerado funcional, alguns participantes podem enxergar oportunidades
de refinamento, especialmente no que se refere a aplicagdo pratica dessas estratégias em
diferentes contextos educacionais. Isso pode apontar para a necessidade de ajustes que
assegurem que as modalidades de ensino estejam sempre alinhadas aos perfis especificos

de cada aluno e ambiente de ensino.

Grafico 19 — Questdo 6 (Validagdo Ampla)
A elaboragéao das estratégias avaliativas para a identificagdo das conexdes entre saberes
preexistentes e novos conhecimentos atende aos o... aprendizagem significativa de forma adequada?
30 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

@ Nada adequada

Fonte: O autor (2024).

Este grafico indica que 50% dos participantes consideram que a elaboragdo das

estratégias avaliativas para a identificacdo das conexdes entre saberes preexistentes e
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novos conhecimentos atende totalmente aos objetivos da aprendizagem significativa;
30% dos participantes avaliaram essa elaboracdo como muito adequada, enquanto 20% a
consideraram adequada. Nao houve respostas indicando pouca ou nenhuma adequacao, o
que sugere uma avaliacdo predominantemente positiva do framework avaliativo.

A metade dos participantes classificando essas estratégias como totalmente
adequadas destaca a for¢a do framework avaliativo em facilitar a constru¢do de conexdes
significativas entre o que os alunos ja sabem e o que estdo aprendendo. No entanto, a
presencga de 20% dos participantes que consideram a estratégia "adequada" pode sugerir
que, em certos contextos ou para determinados perfis de alunos, essas conexdes poderiam
ser reforcadas ou adaptadas. Isso indica a possibilidade de explorar novas formas de
aplicagdo dessas estratégias para que a aprendizagem significativa seja promovida em
todos os cendrios educacionais.

Grafico 20 — Questdo 7 (Validagdo Ampla)
Como vocé classifica a adequagédo da escolha do instrumento avaliativo e dos recursos digitais
disponiveis, em relagé@o as necessidades de aprendizagem dos alunos?
30 respostas

@ Totalmente adequada

@ Muito adequada
Adequada

@ Pouco adequada

— @ Nada adequada

40%

Fonte: O autor (2024).
Neste grafico, 40% dos participantes consideram a adequagdo da escolha do

instrumento avaliativo e dos recursos digitais disponiveis como totalmente adequada em
relacdo as necessidades de aprendizagem dos alunos; 30% avaliaram essa escolha como
muito adequada; 26,7% classificaram como adequada; enquanto somente 3,3% dos
participantes a consideraram pouco adequada. Esses dados indicam que a maioria dos
participantes reconhece que o framework avaliativo oferece uma boa base de ferramentas
e recursos digitais para apoiar a aprendizagem, embora haja espago para aprimoramentos.

A presenca de uma parcela de participantes que consideraram a adequagdo como
"adequada" ou "pouco adequada" pode apontar para a possibilidade de ajustar os
instrumentos avaliativos e recursos digitais a contextos escolares especificos ou a
diferentes perfis de alunos. Isso sugere que, apesar de a escolha das tecnologias digitais
ser amplamente aceita, ela talvez precise ser personalizada para que as necessidades de

aprendizagem sejam atendidas em ambientes diversos.
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Grafico 21— Questdo 8 (Validagdo Ampla)
A andlise da estrutura fisica e a formagao dos professores para utilizagdo dos recursos digitais
selecionados séo suficientes para suportar a implementagéo eficaz da aprendizagem significativa?
30 respostas

@ Totalmente suficiente

@ Muito suficiente
Moderadamente suficiente

@ Pouco suficiente

@ Insuficiente

Fonte: O autor (2024).
Este grafico revela que 33,3% dos participantes consideram a analise da estrutura

fisica e a formacao dos professores para a utilizacao dos recursos digitais como totalmente
suficiente para suportar a implementacdo da aprendizagem significativa. Outros 30%
avaliaram essa andlise como muito suficiente, enquanto 20% a consideraram
moderadamente suficiente. Uma pequena parcela, 10%, classificou a estrutura e a
formag¢do como pouco suficientes, e 6,7% a consideraram insuficiente.

Esses resultados sugerem que, embora a maioria dos participantes veja a
estrutura fisica e a formagdo docente como adequadas ou acima da média para a
implementagdo dos recursos digitais, existe uma preocupacdo significativa com a
insuficiéncia desses aspectos em certos contextos. As respostas que indicam pouca
suficiéncia que podem refletir limitagdes especificas nas escolas, como falta de
infraestrutura tecnoldgica ou lacunas na formacdo continuada dos professores. Esses
dados destacam a importancia de reforcar a formacgao docente e a melhoria das condi¢des
fisicas, para que os professores estejam preparados para utilizar os recursos digitais e as

escolas possuam a infraestrutura necessaria para sustentar essas praticas.

Grafico 22 — Questdo 9 (Validagdo Ampla)
Como vocé avalia a eficacia da aplicagdo do instrumento avaliativo selecionado em identificar com
precisdo os saberes preexistentes e os novos conhecimentos adquiridos pelos alunos?
30 respostas

@ Totalmente eficaz

@ Muito eficaz
Moderadamente eficaz

@ Pouco eficaz

@ Ineficaz

Fonte: O autor (2024).

Este grafico mostra que 33,3% dos participantes consideram a aplicagdo do
instrumento avaliativo selecionado como totalmente eficaz para identificar com precisao

os saberes preexistentes € 0os novos conhecimentos adquiridos pelos alunos. A maioria,
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43,3%, classificou a aplicacdo como muito eficaz, enquanto 23,3% a avaliaram como
moderadamente eficaz. Nao houve respostas indicando que o instrumento fosse pouco
eficaz ou ineficaz, o que reflete uma visdo majoritariamente positiva.

Esses resultados sugerem que o instrumento avaliativo ¢ amplamente visto como
uma ferramenta precisa e confiavel para mapear tanto os conhecimentos prévios quanto
os adquiridos pelos alunos. No entanto, o fato de quase um quarto dos participantes o
considerarem moderadamente eficaz pode indicar que, em certos contextos ou turmas, o
instrumento poderia ser aprimorado para aumentar sua precisdo e adaptabilidade. Isso
pode estar relacionado a diversidade de perfis dos alunos ou a necessidade de ajustes
especificos no instrumento para atender a diferentes realidades educacionais, favorecendo

a identificag¢ao dos saberes.

Grafico 23 — Questdo 10 (Validagdo Ampla)
Na sua visdo, a andlise dos resultados da aplicagé@o do instrumento avaliativo contribui em que

nivel para uma compreensao aprofundada da efetividade das estratégias aprendizagem significativa?
30 respostas

@ Contribui totalmente
@ Contribui muito
Contribui moderadamente
@ Contribui pouco
@ Nao Contribui

Fonte: O autor (2024).

Neste grafico, 43,3% dos participantes indicam que a andalise dos resultados da
aplicagdo do instrumento avaliativo contribui totalmente para uma compreensiao
aprofundada da efetividade das estratégias de aprendizagem significativa. Uma parcela
maior, 46,7%, considera que essa analise contribui muito, ¢ 10% dos participantes a
avaliaram como moderadamente relevante. Nao houve respostas nas categorias "contribui
pouco" ou "ndo contribui", o que evidencia que todos os participantes percebem algum
nivel de contribui¢do significativa.

Os dados demonstram que a maioria dos participantes reconhece a contribuigdo
do framework avaliativo para promover uma analise detalhada e util das estratégias
pedagogicas empregadas. Contudo, a existéncia de uma porcentagem, ainda que pequena,
que considera a contribuicdo moderada sugere que o processo de andlise pode ser
aperfeicoado. Isso pode significar a necessidade de ajustes no instrumento avaliativo para

que a analise seja profunda e aplicavel a diferentes contextos educacionais, permitindo
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que os resultados revelem com maior clareza a efetividade das estratégias de
aprendizagem em todos os cenarios.

Grafico 24 — Questdo 11 (Validagdo Ampla)
Como vocé avalia a contribui¢@o das devolutivas do processo de avaliagdo em promover a
compreensdo dos alunos sobre a natureza do conhe...quais ele é adquirido, validado e compreendido?
30 respostas

@ Contribui totalmente
@ Contribui muito
Contribui moderadamente
@ Contribui pouco
@ Nao Contribui

Fonte: O autor (2024).
Este grafico revela que 60% dos participantes acreditam que as devolutivas do

processo de avaliagdo contribuem totalmente para promover a compreensao dos alunos
sobre a natureza do conhecimento, como ele ¢ adquirido, validado e compreendido.
26,7% consideram que as devolutivas contribuem muito, e 13,3% as avaliaram como
moderadamente contribuintes. Nao houve respostas nas categorias de pouca ou nenhuma
contribuicdo, o que reforga a percepcdo de que as devolutivas desempenham um papel
relevante no processo educacional.

A predominancia de respostas positivas indica que o framework avaliativo esta
bem estruturado para fornecer feedbacks, que ajudam os alunos a refletir sobre seu
processo de aprendizagem e a internalizar melhor os conteudos. No entanto, a presenga
de uma pequena parcela que vé as devolutivas como moderadamente contributivas sugere
que, em alguns contextos, o processo de retorno poderia ser aprimorado. Isso pode
significar a necessidade de ajustes na forma ou na frequéncia das devolutivas, a fim de
possibilitar que os alunos tenham uma maior compreensdo sobre o conhecimento
adquirido e seus critérios de validagao.

Grafico 25 — Questdo 12 (Validagdo Ampla)
Em que medida as estratégias de regulagdo da aprendizagem consideram os aspectos mentais,

emocionais e comportamentais dos alunos, facilita...e novos conhecimentos de maneira significativa?
30 respostas

@ Consideram totalmente
@ Consideram muito
Consideram moderadamente

@ Consideram pouco
@ Néo consideram

40%

Fonte: O autor (2024).
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Este grafico revela que 40% dos participantes acreditam que as estratégias de
regulagdo da aprendizagem consideram totalmente os aspectos mentais, emocionais e
comportamentais dos alunos, facilitando a aquisi¢do de novos conhecimentos de maneira
significativa; 33,3% consideram que essas estratégias consideram muito esses aspectos,
enquanto 20% as veem como moderadamente significativas; 6,7% dos participantes
afirmam que as estratégias consideram pouco esses fatores, sem respostas indicando que
esses aspectos nao sdo considerados.

Os dados sugerem que, para a maioria dos participantes, o framework avaliativo
pode integrar os aspectos emocionais, mentais € comportamentais dos alunos no processo
de aprendizagem. No entanto, a presenca de avaliagdes moderadas e uma pequena parcela
que vé€ pouca consideragdo desses fatores podem apontar para oportunidades de melhoria
no equilibrio entre esses aspectos. Isso indica que, em alguns contextos, talvez as
estratégias de regulacdo precisem ser ajustadas para atender de forma holistica os
diferentes perfis de alunos, permitindo que aspectos do desenvolvimento sejam
contemplados de maneira significativa.

Grafico 26 — Questdo 13 (Validagdo Ampla)

Ao analisar o framework avaliativo, suas etapas e passos qual é sua andlise da aplicabilidade dele

no processo de avaliagdo da aprendizagem?
29 respostas

@ Totalmente adequado

@ Muito adequado
Adequado

@ Pouco adequado

@ Nada adequado

Fonte: O autor (2024).
Este grafico mostra que 44,8% dos participantes consideram a andlise da

aplicabilidade do framework avaliativo, suas etapas e passos como totalmente adequada
no processo de avaliacdo da aprendizagem. Outros 34,5% a classificam como muito
adequada, enquanto 20,7% a avaliam como adequada. Nao houve respostas nas categorias
de pouca ou nenhuma adequagao, o que sugere uma percep¢ao amplamente positiva sobre
a aplicabilidade do framework avaliativo.

Esses resultados indicam que, para a maioria dos participantes, o framework
avaliativo ¢ funcional na estruturacdo do processo de avaliagdo da aprendizagem. No
entanto, a presenga de avaliagdes que o consideram "adequado" pode sugerir que, em
determinados contextos, ha espago para aprimoramentos. Isso pode envolver ajustes nas

etapas ou nos métodos de aplicacdo para torna-lo adaptavel a diferentes cenérios escolares
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e perfis de alunos, para que os aspectos avaliativos sejam abordados de maneira

abrangente.

Pergunta 14 - Quais dimensdes do framework necessitam de ajuste? Justifique.

R1. Nao percebi necessidade de ajustes.

Este participante considera que o framework avaliativo, em sua versdo atual, esta
adequado e ndo requer alteracdes. Essa resposta reflete uma percepcao de que o modelo
atende as expectativas, o que fortalece a validade do framework avaliativo no contexto

em que foi aplicado.

R2. Falta citar as estratégias de ensino que serdo utilizadas apos a identificacdo dos
saberes preexistentes. E preciso ter estratégias pré-definidas para utilizar de acordo com
o nivel do saber do aluno.

Aqui, o participante destaca a auséncia de estratégias pedagdgicas definidas para
serem utilizadas apos a identificacdao dos saberes preexistentes dos alunos. Segundo essa
visdo, ¢ importante que o framework avaliativo apresente um conjunto de estratégias
predeterminadas, ajustadas ao nivel de conhecimento dos estudantes. Este ponto sugere a
necessidade de incorporar diretrizes claras e praticas que orientem os professores sobre
os proximos passos apos o diagndstico dos saberes, para uma aplicacao direta e concreta

no cotidiano escolar.

R3. Sem ajustes. Vai facilitar muito o processo de constru¢do do conhecimento.

Similar a primeira resposta, este participante refor¢a a opinido de que o
framework avaliativo estd adequado e contribui para o processo educacional. Essa
avaliacdo positiva indica que o framework avaliativo ja oferece uma estrutura sélida para

a construgao de saberes.

R4. Esta totalmente adequado em sua totalidade.
Mais uma vez, ¢ manifestada a visdo de que o framework avaliativo, em seu
estado atual, estd bem estruturado e ndo necessita de ajustes. Isso sugere que, do ponto de

vista deste participante, a aplicabilidade pratica do modelo esta bem estabelecida.



128

RS5. Acredito que pensar para além de alguns instrumentos tecnoldgicos, pensar em
instrumentos pragmaticos ou ferramentas simples que possam ter o mesmo impacto
porque nem todos os alunos podem ter acesso a esse tipo de conteudo ou estdo inseridos
de maneira marginal, a tecnologia pode fazer parte da vida, mas talvez nao faga do
cotidiano pedagdgico.

Este participante levanta um ponto ao destacar que, embora o uso de tecnologia
seja positivo, ¢ necessario pensar em instrumentos pragmaticos que possam ter o mesmo
impacto. O argumento aqui ¢ que nem todos os alunos tém acesso igual as tecnologias
digitais, seja por condi¢des socioecondOmicas ou por estarem em contextos
marginalizados. Esse retorno ¢ relevante, pois aponta para a inclusdo de ferramentas
acessiveis e menos dependentes da tecnologia, para que o framework avaliativo seja

aplicavel em diferentes realidades.

R6. Pode ser necessario ajustar a forma como os instrumentos avaliativos sdo utilizados
para identificar os saberes preexistentes e monitorar.

Outro ponto levantado foi a necessidade de ajustar a forma como os instrumentos
avaliativos sdo usados para identificar e monitorar os saberes preexistentes. Esse
comentario sugere que, embora o framework avaliativo tenha uma boa estrutura, a
aplicacdo dos instrumentos pode precisar de maior refinamento, possivelmente em termos

de clareza ou frequéncia de uso, para que o monitoramento seja continuo.

R7. Necessario estudo e conhecimento para elencar ajustes.
Este participante sugere que, para fazer qualquer recomendacao de ajuste, seria

preciso aprofundar o estudo do framework avaliativo. Esse comentario sinaliza uma visao
cautelosa, indicando que, para propor modificagdes, talvez fosse necessario um periodo

maior de experimentagdo e coleta de dados.

R8. Para mim, tudo ok.
Assim como as respostas anteriores que ndo indicaram ajustes, este considera

que o framework avaliativo estd adequado.

R9. Aplicabilidade.
A resposta “aplicabilidade” parece um pouco vaga, mas sugere que ha uma

questao relacionada a aplicacdo pratica do framework avaliativo. Isso pode significar que

o modelo funciona bem em teoria, mas que, em certos contextos, sua implementacao pode
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enfrentar desafios. Este ponto pode indicar a necessidade de criar orientagdes praticas ou

de flexibilizar as etapas para atender diferentes realidades escolares.

R.10 Acredito que a devolutiva, porque busquemos filtrar todos os pontos ainda faltara
item a ser respondido.
Este participante identifica que, embora o framework avaliativo tenha em sua

proposta as devolutivas dos resultados, ainda pode deixar lacunas. A sugestdo aqui ¢ que
o processo de retorno poderia ser melhorado, talvez com uma abordagem minuciosa que
permita aos professores capturar aspectos que ainda ndo foram contemplados. Isso
poderia envolver o desenvolvimento de instrumentos completos ou flexiveis para lidar

com as multiplas variaveis do processo de aprendizagem.

4.3 ANALISE DAS CATEGORIAS DO PROCESSO DE VALIDACAO

Faz parte dos objetivos desta pesquisa validar o framework avaliativo e
investigar sua aplicabilidade na pratica docente para a integragao das tecnologias digitais,
com o proposito de promover uma aprendizagem significativa. Por um processo de
valida¢do estruturado em duas fases - inicial e ampla -, foi possivel captar as percepgdes
e necessidades dos professores quanto ao uso de tecnologias digitais na sala de aula,
identificando tanto os beneficios quanto os desafios associados a essa pratica.

Os dados coletados nas fases de validagdo permitiram uma analise detalhada que
levou a categorizagdo das informagdes em oito dimensdes essenciais para a
implementagao do framework avaliativo:

Essas dimensdes, podem ser consideradas como categorias, e sdo: 1) estratégias
de identificagdo dos organizadores prévios; 2) selecdo das ferramentas e estratégias
avaliativas; 3) selecdo da modalidade de aprendizagem significativa; 4) andlise da
estrutura fisica para utilizagao das tecnologias digitais; 5) formagao dos professores para
a utilizacdo das tecnologias digitais; 6) estratégias para a efetividade da aprendizagem
significativa; 7) estratégias de regulacdo da aprendizagem e 8) aplicabilidade do
framework avaliativo.

Essas categorias organizam a andlise e permitem avaliar como o framework
avaliativo pode contribuir para a pratica docente, adaptando-se as diversas realidades
escolares e potencializando o uso das tecnologias digitais no processo da aprendizagem
significativa. A seguir, apresentamos a analise de cada uma dessas categorias,

fundamentada em contribui¢des tedricas e praticas, com uma integragdo dos dados das
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fases de validagdo inicial e da fase ampla para oferecer apontamentos sobre framework

avaliativo.

4.3.1 Estratégias de identificacdo dos organizadores prévios

A identificacdo dos organizadores prévios ¢ uma etapa essencial para que a
avaliacdo seja significativa e conectada a realidade do aluno. Hoffmann (1998) enfatiza
que a avaliacdo deve ser vista como uma oportunidade de compreensao das trajetorias de
aprendizagem dos estudantes, permitindo ao professor ajustar o ensino conforme os
saberes prévios deles. Segundo Hoffmann, “avaliar ¢ também uma forma de acolher as
experiéncias e saberes que o aluno traz consigo, respeitando seu ponto de partida” (1998,
p. 27). Essa perspectiva fundamenta a importancia das estratégias de identificacdo dos
organizadores prévios, uma vez que permite ao educador entender as bases cognitivas dos
alunos e, assim, planejar intervengdes pedagdgicas para os alunos.

Na fase de validacdo inicial, essa categoria foi bem avaliada, com a maioria dos
participantes considerando as estratégias totalmente relevantes para preparar os alunos
para novos conteudos. Ferramentas como questionarios e quizzes interativos foram
elogiadas, pois facilitam a coleta de dados sobre o conhecimento prévio dos alunos.

Na validagdo ampla, a aceitagdo das estratégias de identificagdo dos
organizadores prévios confirma avaliando-as como totalmente relevantes, ainda que
houve uma variagdo minima classificando-as como moderadamente relevantes (Grafico
15). Essa variagdo pode refletir a diversidade dos contextos escolares e sugere a
necessidade de flexibilidade nas estratégias, considerando as diferentes realidades das
institui¢des. Como aprimoramento, o framework avaliativo podera oferecer orientagdes
de adaptagdo dessas estratégias, conforme a infraestrutura e o perfil dos alunos, como
sugerido por Luckesi (2011, p. 42), para quem “uma avaliagdo eficaz considera as
condi¢des de ensino e o contexto sociocultural dos alunos, ajustando-se a sua realidade”.

As estratégias de identificacdo dos organizadores prévios sdo importantes para
orientar o planejamento pedagodgico e promover uma aprendizagem significativa,
permitindo que o ensino seja conectado aos conhecimentos prévios dos alunos. A analise
das validagdes confirma que o uso de ferramentas diagnosticas contribui
significativamente para ajustar o ensino as necessidades dos estudantes. Portanto, o
framework avaliativo se beneficia ao incluir mecanismos de adaptagdo dessas estratégias
a diferentes contextos educacionais, reforcando sua aplicabilidade e relevancia como um

suporte a personalizacao do ensino.
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4.3.2 Selecao das ferramentas e estratégias avaliativas

A selegdo das ferramentas avaliativas no framework avaliativo é importante para
engajar os alunos e fornecer dados que permitam o desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa. Luckesi (2011) defende que a avaliagcdo deve ser processual
e continua, buscando acompanhar o crescimento do aluno e ajustando-se a ele conforme
necessario. Para ele, “a avaliagdo ¢ parte integrante do processo de ensino e
aprendizagem, devendo favorecer o desenvolvimento do aluno e ndo apenas medir o que
ele sabe” (Luckesi, 2011, p. 39). Esse entendimento embasa a escolha de estratégias
avaliativas que quantifiquem resultados, promovam a reflexdo e o engajamento dos
alunos no processo de aprendizagem.

Na validacdo inicial, a importancia da selecdo de ferramentas avaliativas foi
muito bem recebida, com a totalidade dos participantes considerando-a adequada para
identificar os saberes preexistentes e conectar novos conteudos (Grafico 3). Os
participantes destacaram a utilidade de métodos como quizzes e questionarios abertos,
que promovem a interatividade e permitem uma avalia¢do diagnostica abrangente. Esse
retorno inicial € respaldado por Hoffmann (2005, p. 84), que afirma que “as ferramentas
avaliativas precisam dialogar com o aluno, permitindo que ele compreenda sua propria
trajetoria e identifique os pontos que pode melhorar”.

Na validagdo ampla, a aceitagdo das ferramentas avaliativas continuou alta, mas
com uma leve variagdo, em uma minoria considerou como moderadamente adequadas
(Grafico 16). Esse feedback sugere que as ferramentas podem exigir ajustes para atender
a diferentes contextos. Um ponto de melhoria seria oferecer alternativas para escolas com
infraestrutura limitada.

A sele¢do das ferramentas e estratégias avaliativas apresenta-se como um
componente importante para assegurar a coleta de dados precisos e o engajamento dos
alunos no processo avaliativo. A validagdo aponta que as ferramentas necessitam de
flexibilidade para se adaptarem a escolas com distintas infraestruturas. Assim, o
fortalecimento do framework avaliativo passa pela inclusdo de alternativas hibridas,
combinando métodos digitais e tradicionais, o que amplia sua capacidade de proporcionar

uma avaliacdo formativa inclusiva e adaptavel a realidades educacionais diversas.
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4.3.3 Selecdao da modalidade de aprendizagem significativa

A escolha de modalidades de aprendizagem significativa desempenha um papel
importante na promog¢do de uma educagdo que favorece a compreensdo profunda e a
retencdo duradoura do conhecimento. De acordo com Ausubel (1980), a aprendizagem
significativa ocorre quando o novo contetido ¢ relacionado de maneira substantiva e ndo
arbitraria com conceitos ja existentes na estrutura cognitiva do aluno, permitindo que as
novas informagdes sejam assimiladas. Nas palavras do autor, “se eu tivesse que reduzir
toda a psicologia educacional a um unico principio, diria o seguinte: o fator mais
importante que influencia a aprendizagem ¢ aquilo que o aluno ja sabe” (Ausubel, 1980,
p. 67). Com base nesse principio, o framework avaliativo enfoca a selecdo de modalidades
que incentivem o engajamento ativo dos alunos, como também facilitam a integracdo dos
novos contetidos ao conhecimento preexistente. As validagdes realizadas revelam que
metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, sdo entendidas como
uma educagdo que ¢ mais que a memorizagao, proporcionando aos alunos uma constru¢ao
de saberes coesa e significativa.

Na fase de validagdo inicial, a maioria dos participantes consideraram a seleg@o
das modalidades de aprendizagem totalmente adequada para promover a integra¢do da
tecnologia e fomentar o engajamento dos alunos (Grafico 5). As metodologias ativas
foram elogiadas por seu potencial de estimular a autonomia e o pensamento critico,
conforme defendido por Hoffmann (2005, p. 92), que ressalta que “o processo de
aprendizagem deve ser centrado no aluno, valorizando sua capacidade de construir e
reconstruir conhecimentos”.

Na validagdo ampla, a aceitacdo das modalidades confirma a adequagdo das
modalidades de aprendizagem, mas com uma diversificagdo uma minoria indica que ¢
preciso atencdo na selecdo de modalidades de aprendizagem (Grafico 18). Essa variacao
sugere que, em alguns contextos, a implementagao pratica das metodologias ativas pode
enfrentar desafios, como falta de infraestrutura ou de formag¢ao adequada dos professores.
Como sugerido por Luckesi (2011), o framework avaliativo poderia incorporar
orientagdes sobre como adaptar essas modalidades aos recursos disponiveis, respeitando
o contexto dos alunos: “A avaliagdo deve considerar o contexto em que ocorre, para que
as estratégias possam ser ajustadas conforme as condic¢des reais de ensino” (Luckesi,
2011, p. 40).

A aprendizagem significativa é importante para promover uma educagio

centrada no aluno, incentivando sua autonomia e participacdo ativa. As validagdes
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indicam a relevancia das metodologias ativas, mas também evidenciam desafios
estruturais que podem dificultar sua implementagdo. A inclusdo de orientacdes para
adaptar essas metodologias conforme as condi¢des e recursos de cada escola aumenta a
aplicabilidade do framework avaliativo, consolidando-o como um modelo viavel para

fortalecer a aprendizagem significativa em contextos variados.

4.3.4 Analise da estrutura fisica para utilizacio das tecnologias digitais

A infraestrutura escolar ¢ um fator importante para o sucesso da integracdo das
tecnologias digitais, pois limita ou amplia as possibilidades de aplicagdo dos recursos
avaliativos propostos. Segundo Coll e Monereo, a infraestrutura ¢ uma condicao essencial
para que as praticas pedagdgicas com tecnologia sejam significativas: “Sem condig¢des
adequadas de acesso a tecnologia, qualquer tentativa de inovagdo pedagogica fica
comprometida” (2010, p. 55). Essa perspectiva justifica a importancia de adequar o
framework avaliativo as condi¢des de cada escola.

Na validacdo inicial, o framework avaliativo foi bem recebido nessa categoria,
mas os participantes ressaltaram a necessidade de uma adaptagao para escolas com menor
infraestrutura. Esse feedback foi reforcado na validacdo ampla, uma minoria dos
participantes considerou a estrutura fisica suficiente e ou insuficiente (Grafico 21). Isso
sugere que o framework avaliativo deve incluir orientagdes sobre como adaptar praticas
pedagogicas em contextos com baixa conectividade ou acesso limitado a dispositivos
digitais, pois o processo avaliativo deve ser acessivel, adaptando-se as diferentes
realidades para que possa ser executado em qualquer ambiente escolar. Destaca-se a
necessidade de avaliar as condi¢des de infraestrutura para a implantacao do Framework
avaliativo.

Em resumo, a andlise integrada das fases de validacdo refor¢ca que a
infraestrutura ¢ uma varidvel que precisa ser considerada na implementagdo das
tecnologias digitais. Luckesi (2011, p. 60) observa que “a avaliacdo s6 ¢ eficaz quando
estd conectada com a realidade dos alunos e das escolas, respeitando suas limitagdes e
possibilidades”. Como proposta de aprimoramento, o framework avaliativo pode incluir
estratégias adaptaveis, para que as tecnologias digitais possam ser usadas mesmo em
contextos com restrigdes estruturais, ampliando seu alcance e acessibilidade.

A analise da estrutura fisica necessaria para a utiliza¢do das tecnologias digitais
revela-se indispensavel para a aplicabilidade do framework avaliativo em diferentes

contextos educacionais. Os resultados das validagdes ressaltam que limitagdes de
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infraestrutura podem restringir o uso de tecnologias digitais, comprometendo o

desenvolvimento do modelo proposto.

4.3.5 Formacgao dos professores para a utilizacio das tecnologias digitais

A formagdo continuada dos professores ¢ um elemento importante para que a
integracao das tecnologias digitais no ensino ocorra de maneira abrangente e significativa.
Hoffmann (2005, p. 73) destaca que “o professor precisa estar preparado para utilizar a
tecnologia como um meio para promover o engajamento e a aprendizagem do aluno, e
ndo como um fim em si mesma”. A formacao adequada, portanto, deve contemplar tanto
aspectos técnicos quanto pedagdgicos, capacitando os professores a usarem a tecnologia
de maneira critica e intencional.

Na validacdo inicial, a categoria de formacdo docente apontou que os
participantes enfatizam a necessidade de uma formagdo continua e adaptada as
especificidades do framework avaliativo. Todos os participantes consideraram a formagao
suficiente para capacitar os professores no uso das tecnologias digitais propostas. Esse
retorno positivo € corroborado por Luckesi, que argumenta que “a formagao continua ¢
um aspecto imprescindivel para que o educador se sinta seguro e qualificado para mediar
o processo de aprendizagem por meio da tecnologia” (2011, p. 57).

Na validagdo ampla, porém, ha alerta de que a formagao de professores nao se
expressa como suficiente. Esse alerta sugere que, em alguns contextos, a formagao
continuada disponivel pode ndo ser adequada ou acessivel a todos os professores, o que
reflete uma necessidade de ajustes. A formagao docente ao ser continua e personalizada,
considerando o contexto especifico de cada escola, sugere a necessidade de que a
formacao seja pensada de maneira a respeitar as condig¢des e o nivel de familiaridade dos
professores com a tecnologia.

Para a implementagao do framework avaliativo, recomenda-se a inclusdo de uma
estratégia de formacdo continuada flexivel e adaptada ao nivel de experiéncia dos
professores, que contemple tanto a dimensao técnica quanto as metodologias de avaliacao
e ensino mediadas por tecnologia digital. Hoffmann (2005) defende a importancia da
criacdo de espagos de troca entre os educadores para fortalecer a colaboragdo: “O
compartilhamento de experiéncias entre professores contribui para uma formagao que ndo
$0 ensina, mas também inspira” (p. 91). Essa abordagem colaborativa pode ser uma forma
de reforcar o desenvolvimento profissional e contribuir para a aplicabilidade do

framework avaliativo em diferentes contextos.
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4.3.6 Estratégias para a efetividade da aprendizagem significativa

Para que a aprendizagem seja significativa as estratégias pedagogicas devem
promover o engajamento do aluno e conectar novos conteudos aos seus conhecimentos
prévios. Segundo Luckesi (2011, p. 62), “a aprendizagem significativa exige que o
processo de ensino esteja em sintonia com as experiéncias do aluno, permitindo que ele
construa sentido para o que aprende”. Dessa forma, o framework avaliativo busca integrar
ferramentas e praticas que favorecam uma aprendizagem significativa e conectada a
realidade dos estudantes.

Na validagdo inicial, a maioria dos participantes avaliaram positivamente as
estratégias de aprendizagem significativa propostas, considerando a anélise dos saberes
preexistentes e a selecdo das modalidades pedagdgicas como totalmente adequadas
(Gréfico 6). O retorno dos participantes indica que as estratégias do framework avaliativo
estdo alinhadas com o que Hoffmann (2005, p. 96) defende como uma “avalia¢do
mediadora”, que verifica o aprendizado e auxilia o aluno a relacionar os novos conceitos
aos ja existentes.

J& na validacdo ampla, ha uma alerta pelos participantes em que uma parcela
considerou as estratégias muito eficazes e ou as classificaram como moderadamente
eficazes (Grafico 23). Esse resultado sugere que, embora as estratégias sejam bem
avaliadas, pode haver uma necessidade de adaptacdo para diferentes contextos. A
avaliagdo deve ser adaptavel e flexivel, permitindo que cada aluno a compreenda e se
engaje nela conforme suas necessidades e potencialidades. Dessa forma, o framework
avaliativo ¢ importante para oferecer orientagdes para personalizar essas estratégias,
considerando o perfil e o ritmo de aprendizagem dos alunos, reforcando sua aplicabilidade
em diversos contextos.

As estratégias para a efetividade da aprendizagem significativa sdo importantes
para conectar os novos conteiidos aos conhecimentos prévios dos alunos, promovendo
uma construgdo cognitiva solida e contextualizada. A andlise integrada das validagdes
sugere que, para maximizar seu impacto, o framework avaliativo deve incluir orienta¢des
para ajustar essas estratégias a diferentes perfis e ritmos de aprendizagem. Dessa forma,
o modelo avaliativo torna-se robusto e capaz de atender a diversidade dos contextos
escolares, reafirmando seu compromisso com uma educagdo significativa e

personalizada.
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4.3.7 Estratégias de regulacio da aprendizagem

As estratégias de regulagdo da aprendizagem, que visam ajustar o ensino
conforme o progresso dos alunos, sdo essenciais para assegurar uma aprendizagem
significativa e ajustada as necessidades individuais. Hoffmann (2005, p. 101) define a
regulagdo como uma pratica de “ajustar o processo de ensino conforme o feedback do
proprio aluno e do seu desempenho”. A regulagdo envolve tanto o acompanhamento do
aprendizado pelo professor quanto a autorregulagdo do aluno, favorecendo uma
aprendizagem autonoma e reflexiva.

Na validacdo inicial, as orientagdes de regulacdo foram bem avaliadas pelos
participantes considerando-as totalmente adequadas para promover uma aprendizagem
significativa ajustada as necessidades dos alunos (Grafico 11). O retorno positivo foi
atribuido a flexibilidade das estratégias, que permitem ao professor identificar lacunas e
potencialidades de cada aluno. Esse retorno estd alinhado com as reflexdes de Luckesi,
que destaca que “a avaliagdo reguladora deve ser continua e formativa, permitindo que o
professor faca ajustes conforme o desenvolvimento do aluno” (2011, p. 69).

Na validacdo ampla, a aceitagdo das estratégias de regulagdo foi semelhante, mas
com uma minoria que avaliaram como moderadamente adequadas (Grafico 25). Esse
retorno sugere que, embora as estratégias sejam amplamente aceitas, elas poderiam se
beneficiar de orientagdes especificas para ajustar o processo de regulagdo a diferentes
contextos escolares. A regulacdo deve considerar a individualidade de cada aluno,
respeitando suas caracteristicas e ritmo, pois a regulacdo da aprendizagem deve ser
personalizada, acompanhando o crescimento cognitivo e emocional do aluno. As
estratégias de regulacdo da aprendizagem emergem como um elemento necessario para
acompanbhar e ajustar o processo de ensino de acordo com o desenvolvimento dos alunos;
assim, o framework avaliativo apresenta-se como uma ferramenta importante para o
auxilio nas estratégias de regulagdo, para que contemplem a diversidade de perfis e

contextos.

4.2.6 Aplicabilidade do framework avaliativo

A aplicabilidade do framework avaliativo € um aspecto muito importante, pois
define sua capacidade de ser implementado com sucesso em diferentes contextos
escolares. Luckesi (2011) defende que a aplicabilidade de qualquer pratica avaliativa
depende de sua adaptabilidade ao contexto: “A avaliagdo precisa estar conectada com a

realidade do aluno e da escola, respeitando os recursos e as condigdes de ensino” (p. 50).
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Nesse sentido, a aplicabilidade do framework avaliativo foi bem recebida nas duas fases
de validagdo, com sugestdes de melhorias para amplid-la no contexto escolar.

Na validagdo inicial, o framework foi considerado aplicavel para a pratica
escolar pela maioria dos participantes classificando sua aplicabilidade como totalmente
adequada (Grafico 13). A estrutura proposta foi vista como util e pratica, facilitando o
planejamento e a execugdo de estratégias de avaliacdo e regulacio.

A aplicabilidade de um modelo de avaliacdo deve ser pensada para que ele se
ajuste aos recursos e condi¢des de cada institui¢do pois 0 modelo avaliativo precisa ser
flexivel o suficiente para que cada professor possa aplicé-lo, independentemente das
condi¢des de infraestrutura e dos recursos disponiveis. Para fortalecer a aplicabilidade do
framework avaliativo, recomenda-se a inclusdo no cotidiano das praticas avaliativas nas
escolas com diferentes niveis de infraestrutura e estrutura tecnoldgica. Dessa forma, o
framework avaliativo poderd ser utilizado de maneira significativa em uma diversidade
de realidades educacionais, assegurando uma pratica avaliativa adaptada e inclusiva.

A aplicabilidade do framework avaliativo ¢ um aspecto central para sua
implementagdo nas escolas, especialmente em contextos diversos. Os resultados das
validagdes evidenciam que sua flexibilidade ¢ fundamental para que ele se adapte as
distintas condig¢des institucionais. Assim, ao oferecer diretrizes praticas para ajuste e
adaptagdo, o framework potencializa seu papel como ferramenta inclusiva na promogao
de uma aprendizagem significativa mediada por tecnologias digitais, consolidando-se

como um modelo avaliativo com ampla aplicabilidade e impacto.

4.4 VERSAO FINAL DO PRODUTO: O FRAMEWORK AVALIATIVO

A versdo final do Framework Avaliativo ¢ o resultado de um processo
estruturado em trés etapas principais, que combinaram revisdo tedrica, coleta de dados
empiricos e validacdo colaborativa. Inicialmente, foi feita uma revisdo da literatura,
permitindo um aprofundamento nos conceitos de avaliagio da aprendizagem,
aprendizagem significativa e integracdo de tecnologias digitais, com suporte de
referenciais tedricos nacionais € internacionais.

Na segunda etapa, foi conduzido um processo de validacdo inicial do framework
avaliativo, envolvendo representantes de diferentes funcdes escolares: professores,
gestores, orientadores educacionais e coordenadores pedagdgicos, que atuam nos anos

finais do ensino fundamental. Esses profissionais participaram de um levantamento
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realizado por meio de um formulério online, cujas respostas ajudaram a ajustar o modelo
inicial.

Por fim, a terceira etapa consistiu na validacao ampla do Framework Avaliativo
com um grupo maior de profissionais da educagao, totalizando 31 participantes. Os dados
coletados foram organizados e analisados estatisticamente, com a elaboragdo de graficos
para subsidiar ajustes finais no modelo.

Com base nesse processo, foi desenvolvido o produto, estruturado em quatro
etapas: diagnostico, planejamento, implementacgdo, andlise e devolutiva. Este modelo
reflete uma abordagem pratica, contextualizada e alinhada as necessidades do ambiente
escolar, promovendo a integragdo de tecnologias digitais no processo avaliativo e
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa

Os dados coletados demonstrados nos graficos apontaram que as estratégias de
identificacdo dos saberes preexistentes e de constru¢do de novos conhecimentos foram
amplamente reconhecidas como relevantes e adequadas, tanto na fase inicial quanto na
validacdo ampliada. Os participantes destacaram a importancia das ferramentas
propostas, tanto para a identificagdo dos pontos de partida dos alunos quanto para o
planejamento de intervengdes pedagogicas adequadas. A combinag@o dessas estratégias
¢ vista como um ponto forte do framework avaliativo, permitindo que professores e
gestores educacionais tenham uma visdo fundamentada sobre o processo de
aprendizagem.

O modelo apresenta uma base soélida e bem estruturada para auxiliar na
integracao das tecnologias digitais na avaliagdo para uma aprendizagem significativa. A
validagdo, dividida em duas etapas, reuniu contribui¢des tanto de um grupo inicial de
quatro (4) participantes quanto de um grupo maior, composto por trinta (30) participantes,
permitindo uma analise diversificada e abrangente das ferramentas e estratégias
propostas. Ao longo desse processo, a maioria dos participantes demonstrou uma
percepgao positiva sobre o framework avaliativo, com destaque para sua aplicabilidade
pratica e potencial de contribui¢do para a melhoria das praticas pedagdgicas.

Apesar da aceitacdo geral, o processo de validacdo trouxe a tona sugestdes de
aprimoramento. Alguns participantes ressaltaram a necessidade de incluir estratégias
pedagogicas pré-definidas que orientem o professor apds a identificacdo dos saberes dos
alunos, facilitando a aplicacdo pratica do framework avaliativo no cotidiano escolar.
Outro ponto importante mencionado foi a inclusdo de ferramentas acessiveis e

pragmaticas, especialmente em contextos em que o acesso a tecnologia pode ser limitado.
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Isso reforca a importancia de tornar o framework avaliativo flexivel e adaptavel as
diferentes realidades socioeconOmicas, assegurando que ele possa ser amplamente
utilizado por escolas com perfis variados.

Foi sugerido que a aplicacdo dos instrumentos avaliativos poderia ser ajustada
para maior precisdo no monitoramento continuo dos saberes preexistentes e adquiridos
pelos alunos. A questdo das devolutivas também foi levantada, apontando para a
necessidade de refinar o processo de retorno, de modo que ele capture de maneira
abrangente os aspectos do aprendizado que precisam ser revisitados ou aprofundados.
Essas devolutivas, quando bem estruturadas, podem desempenhar um papel fundamental
no ciclo de melhoria continua da aprendizagem, ajudando os professores a ajustar suas
praticas de ensino com base nos resultados observados.

Em termos de aplicabilidade geral, os resultados da segunda etapa de validagao,
que envolveu um numero maior de participantes, reforcam a robustez do framework
avaliativo, mas indicam que ajustes sdo necessarios para uma melhor integracdo entre as
estratégias propostas e as realidades pedagogicas encontradas no dia a dia escolar. Alguns
participantes mencionaram a necessidade de pensar com a tecnologia, incluindo
abordagens que considerem as particularidades de contextos em que o uso de recursos
digitais ¢ limitado ou inexistente. Isso aponta para a importancia de um framework
avaliativo sustentado teoricamente, contudo pratico e funcional em ambientes com
desafios distintos.

O framework avaliativo se apresenta como uma ferramenta com potencial para
melhorar o processo de avaliagdo da aprendizagem e apoiar praticas pedagogicas que
contribuem para a formacao dos estudantes. A flexibilidade do modelo e sua capacidade
de se adaptar a diferentes cenarios educacionais sdo pontos fortes, mas, como todo
processo de inovagao, ele pode se beneficiar de ajustes pontuais que o tornem inclusivo e
aplicavel em uma diversidade de contextos. As sugestoes levantadas pelos participantes,
se implementadas, podem fortalecer ainda o framework avaliativo, permitindo que ele
atenda as expectativas iniciais, como também se torne uma referéncia pratica e adaptavel
para professores e gestores em diferentes realidades educacionais.

Por fim, a validacdo do framework avaliativo permitiu identificar tanto seus
pontos fortes quanto os aspectos que ainda podem ser melhorados. O processo
colaborativo e a diversidade de perspectivas dos participantes contribuem para uma visao

ampla e detalhada, indicando que, com as adaptagdes sugeridas, o framework avaliativo
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tem condicdes para se tornar um recurso no campo da avalia¢ao educacional, promovendo
a aprendizagem significativa com a integragdo das tecnologias digitais.

Assim, o processo de validagdo resultou na elaboragdo de um produto que
incorpora as contribui¢des dos participantes, reforcando o compromisso com a melhoria
continua da pratica educacional. A validagdo fortaleceu a credibilidade do framework, e
criou uma rede de participantes comprometidos com sua implementacao e adaptacdo em
contextos especificos. Esse envolvimento colaborativo € relevante para assegurar que o
framework avaliativo evolua e se mantenha relevante em um cendrio educacional em
constante mudanca.

Os ajustes nas dimensdes e indicadores e o processo de validagdo também
resultaram em um framework avaliativo que ndo s incorpora teorias educacionais
contemporaneas, mas também praticas concretas que podem ser implementadas pelos
professores.

A fase de validagdo do framework ressaltou a importancia do acompanhamento e
da formacao continuada para a implementacdo bem-sucedida das inovagdes propostas.
Os participantes, por meio do processo de validacdo do framework avaliativo, indicam
que formagao continuada e apoio para os professores que irdo utilizar essa ferramenta em
suas praticas pedagogicas implicam em oferecer formacdo sobre como aplicar os
indicadores e dimensdes da aprendizagem significativa, criar uma cultura de colaboragdo
e troca de saberes entre os educadores. Ao incentivar essa cultura, espera-se que os
professores se sintam confiantes e preparados para integrar as tecnologias digitais em suas
praticas de avaliagdo, contribuindo assim para um processo de aprendizagem
significativa.

Com isso, o framework avaliativo em sua versdo final se apresenta como uma
sintese dos esforcos empreendidos ao longo desta pesquisa, integrando contribui¢des
tedricas e praticas de forma estruturada e acessivel. Com efeito, contemplar orientagdes
claras para sua aplicacdo e sua constru¢ao projetada para ser flexivel permite adaptagdes
a diferentes contextos educacionais e tecnoldgicos. A seguir, apresenta-se a versao final
do framework avaliativo, destacando suas dimensdes, critérios e possibilidades de

aplicacdo pratica no cenario dos anos finais do ensino fundamental.
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Figura 10 - Versao final do framework avaliativo (resumido)
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Fonte: O autor (2024).

Figurall - Versao final do framework avaliativo (completo)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo geral desenvolver um framework avaliativo
para aplicacdo nos anos finais do ensino fundamental, embasada na teoria da
Aprendizagem Significativa, de Ausubel, com a integrag¢do das tecnologias digitais para
auxiliar os professores, trazendo possiveis transformacdes para o ambiente escolar.

A pesquisa ¢ de natureza qualitativa e foi estruturada em trés etapas distintas. Na
primeira etapa foi realizada uma revisdo da literatura, que permitiu uma analise das
propostas cientificas atuais relacionadas ao problema investigado. Na segunda etapa, os
dados empiricos foram obtidos por meio do processo de validagdo inicial do framework
avaliativo, envolvendo quatro profissionais, sendo um de cada fungdo escolar
(professores, gestores escolares, orientadores educacionais e coordenadores pedagogicos)
que atuam nos anos finais do ensino fundamental. Este processo foi conduzido por meio
de um formulério online, respondido por esses participantes. Apos essa fase, iniciou-se a
terceira etapa, com o framework avaliativo sendo submetido a validagdo ampla por um
grupo de profissionais que atuam nesse segmento da educagdo, totalizando trinta e uma
respostas.

Os dados coletados passaram por um tratamento estatistico nominal com
tabulagdo e a elaboracdo de graficos e quadros para a demonstragao dos resultados. Com
base nas etapas de construcdo e validagdo foi possivel desenvolver o produto desta
pesquisa, materializado na versdo final do framework avaliativo, projetado para uso nos
anos finais do ensino fundamental.

Esta pesquisa foi realizada em estrita conformidade com as normas éticas de
pesquisa envolvendo seres humanos, assegurando o respeito a dignidade, privacidade e
direitos dos participantes. Os dados coletados foram tratados com confidencialidade,
garantindo o anonimato e a integridade das informagdes, reafirmando o compromisso
com os principios éticos e cientificos que regem a pesquisa educacional.

As consideracdes finais de uma pesquisa desempenham o papel fundamental de
sintetizar as descobertas e analisar o cumprimento dos objetivos propostos a luz dos dados
coletados e das evidéncias apresentadas. No contexto desta tese, cujo foco foi o
desenvolvimento e validagdo de um framework avaliativo para a integracdo das
tecnologias digitais na avaliagdo para uma aprendizagem significativa, ¢ essencial refletir
sobre os pontos relevantes de cada etapa da investigacdo e avaliar de maneira objetiva o

impacto tedrico e pratico dos resultados.
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O desenvolvimento do framework avaliativo foi realizado pensando na
necessidade de transpor abordagens pedagdgicas que tratam as tecnologias digitais como
ferramentas de suporte, sem um vinculo com a constru¢ao significativa do conhecimento.
Essa premissa foi discutida ao longo da revisdo tedrica, fundamentada na Teoria da
Aprendizagem Significativa, de David Ausubel (1980), que enfatiza a importancia da
ancoragem de novos saberes a estruturas cognitivas ja existentes.

Ao longo da pesquisa o desenvolvimento do framework seguiu um caminho
sistematico, dividido em quatro etapas principais: diagnostico, planejamento,
implementagdo e andlise/devolutiva. Cada uma dessas fases foi detalhadamente
estruturada e validada em contextos educacionais reais, oportunizando que o modelo
fosse adaptavel as diferentes realidades das escolas, € a0 mesmo tempo rigoroso em
termos de fundamentacao tedrica.

A primeira fase do framework, o diagnostico, mostrou-se necessario para a
identificacdo dos saberes prévios dos alunos, um ponto chave na Teoria de Ausubel. Esta
etapa revelou-se como um processo avaliativo inicial e como um instrumento de
personalizacdo do ensino. Com base nos dados coletados no diagndstico, o professor pode
ajustar suas praticas pedagogicas para atender as especificidades de desenvolvimento
cognitivo de cada aluno ou grupo de alunos. O uso de ferramentas digitais, como
questionarios online, recursos de inteligéncia artificial, quizzes etc. pode tornar esse
processo dindmico e participativo, oferecendo feedbacks tanto para professores quanto
para alunos.

A fase de planejamento, com base nos resultados da fase anterior do diagnostico,
oferece aos professores um caminho para a construcdo de estratégias avaliativas que
integrem as tecnologias digitais de maneira alinhada aos principios da aprendizagem
significativa. Durante essa etapa, o uso das metodologias ativas contribui para o
envolvimento dos alunos, podendo promover um ensino participativo e centrado no aluno.
Com isso, a etapa do planejamento revelou-se uma etapa importante na estrutura do
framework avaliativo, ao possibilitar a integracdo das tecnologias digitais no processo de
avaliagdo, e ndo apenas como um recurso acessorio.

A etapa da implementagdo trouxe a tona a necessidade de monitoramento
constante e ajustes durante o processo de ensino e aprendizagem, evidenciando a
importancia dos ajustes pedagogicos por parte dos professores. Um ponto essencial
observado nesta etapa ¢ o papel dos professores no acompanhamento do desempenho dos

alunos e adaptacdo das atividades conforme as necessidades. A etapa de implementagdo
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mostra que as tecnologias digitais, quando usadas de maneira integrada no processo
avaliativo, possuem o potencial de influenciar o ambiente de sala de aula, tornando-o
dindmico e centrado no aluno. Este resultado ¢ consistente com os principios defendidos
pela aprendizagem significativa, uma vez que promove uma construcdo ativa do
conhecimento, em que o aluno se torna protagonista do seu processo de aprendizado.

A ultima etapa do framework avaliativo, andlise e devolutiva, representa o
fechamento do ciclo avaliativo, mas também a abertura de novos ciclos de aprendizagem
e reflexdo. A andlise dos resultados obtidos durante a etapa de implementagdo permite
que os professores revisem suas praticas avaliativas e organizem intervengoes
personalizadas para cada aluno. Esse aspecto ¢ especialmente relevante para promover a
autorregulacdo dos alunos, incentivando-os a refletir sobre seu proprio processo de
aprendizagem e a buscar formas de melhorar. A devolutiva, portanto, ndo se limita a ser
uma avalia¢do final, mas foi parte integrante de um ciclo continuo de melhoria e
aprendizagem significativa.

Ao avaliar o cumprimento dos objetivos especificos da pesquisa ¢ possivel
afirmar que todos foram considerados. O primeiro objetivo consistia em revisar a
literatura sobre o uso das tecnologias digitais na promog¢ao da aprendizagem significativa,
e parece ter sido atingido. A revisdo teodrica ofereceu uma base solida para o
desenvolvimento do framework avaliativo, contextualizando os estudos sobre as
tecnologias educacionais. A pesquisa aprofundou a discussdo sobre como essas
tecnologias podem ser integradas no ensino de maneira significativa.

O segundo objetivo, que envolvia a construgdo do framework avaliativo, foi
cumprido. O framework avaliativo foi construido com base nos principios da
aprendizagem significativa, propondo um modelo ciclico que orienta o uso das
tecnologias digitais no processo de avaliacdo da aprendizagem. O modelo mostrou-se
adequado permitindo que os professores o adaptem as suas realidades especificas. Esse
resultado foi relevante, pois indica que o framework avaliativo pode ser utilizado em
diferentes contextos educacionais, desde escolas com maior infraestrutura tecnologica até
aquelas com menos recursos.

O terceiro objetivo, que envolve a validagdo do framework avaliativo em
contextos educacionais reais, também foi examinado. A validacdo do framework
avaliativo foi realizada com a participagdo de professores, coordenadores pedagogicos,
orientadores educacionais e gestores escolares, que testaram o framework. Os resultados

das validagdes foram positivos, indicando que ele ¢ aplicavel em ambientes educacionais
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diversificados. As sugestdes e feedbacks recebidos durante o processo de validagdo
contribuiram para o aprimoramento do modelo, resultando em uma versao final sélida e
adequada as necessidades reais dos professores.

Em termos de impacto tedrico e pratico, o framework avaliativo proposto nesta
pesquisa pode contribuir para o campo das tecnologias educacionais e da avaliacdo da
aprendizagem. Do ponto de vista tedrico, 0 modelo oferece uma contribuicao inovadora
ao propor um framework avaliativo que integra de maneira organica as tecnologias
digitais com a teoria da aprendizagem significativa. Ao invés de tratar as tecnologias
digitais como um fim em si mesmas, o framework avaliativo as posiciona como
mediadoras do processo de avaliagdo, alinhadas aos objetivos pedagogicos e aos
processos cognitivos dos alunos. Essa abordagem tedrica reflete uma visao holistica da
educacdo, em que as tecnologias digitais sdo vistas como ferramentas cognitivas que
potencializam o desenvolvimento dos alunos.

Do ponto de vista pratico, o framework avaliativo mostrou-se uma ferramenta
para a pratica docente, oferecendo uma estrutura organizada para o planejamento,
implementagdo e avaliacdao do uso das tecnologias digitais na avaliagdo. A aplicagdo do
framework permite que os professores realizem avaliagdes de modo continuo e formativo,
voltadas para o desenvolvimento dos alunos ao longo do processo de ensino, e nao
somente para resultados pontuais. Os professores que participaram das validagdes
relataram que o framework avaliativo pode contribuir para tornar suas praticas
pedagogicas reflexivas e orientadas, além de promover um maior envolvimento dos
alunos nas atividades propostas.

E importante destacar que a aplicacdo do framework avaliativo incentiva a
formacao continua dos professores para utilizagcdo das tecnologias digitais nas praticas
avaliativas para uma aprendizagem significativa.

O processo de validagdo do framework avaliativo para a integracdo das
tecnologias digitais na avaliagdo para uma aprendizagem significativa revelou um
panorama significativo das necessidades e potencialidades no uso dessa ferramenta para
promover a aprendizagem esperada. A categorizacdo dos dados, fundamentada nas
validagdes das fases inicial e ampla, permitiu identificar aspectos essenciais para a
implementag¢do do framework avaliativo nas escolas.

Baseando-se no objetivo central da pesquisa e nos dados coletados por meio dos
objetivos especificos, foram delineadas as categorias de analise que nortearam a validagao

do framework avaliativo: estratégias de identifica¢do dos organizadores prévios, sele¢ao
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das ferramentas e estratégias avaliativas, selecdo da modalidade de aprendizagem
significativa, analise da estrutura fisica para utilizacdo das tecnologias digitais, formagado
dos professores para a utilizagdo das tecnologias digitais, estratégias para a efetividade
da aprendizagem significativa, estratégias de regulacao da aprendizagem e aplicabilidade
do framework avaliativo.

A categoria estratégias de identificacdo dos organizadores prévios evidencia a
importancia de compreender os conhecimentos prévios dos alunos, proporcionando uma
base solida para a introdu¢do de novos contetidos. A andlise revelou que essa pratica,
quando bem conduzida, contribui para personalizar o ensino, ajudando os professores a
adaptar suas abordagens pedagdgicas as necessidades cognitivas dos estudantes,
favorecendo um processo de aprendizagem significativo.

Na categoria sele¢ao das ferramentas e estratégias avaliativas observou-se que o
uso de ferramentas avaliativas digitais possibilita uma coleta de dados dinadmica e
engajante. A integracdo de tecnologias digitais para a avaliagdo foi amplamente aceita
pelos participantes, que apontaram a necessidade de que o framework avaliativo seja
flexivel o suficiente para se adaptar a contextos escolares diversos, especialmente aqueles
com infraestrutura limitada.

A selecdo da modalidade de aprendizagem significativa destacou a importancia
das metodologias para o engajamento dos alunos. Os dados indicam que essas
modalidades, como a aprendizagem baseada em projetos, tém potencial para estimular a
participagdo ativa e a constru¢do de conhecimento, mas demandam adaptagdes para que
sejam viaveis em diferentes realidades escolares.

A andlise da estrutura fisica para utilizacdo das tecnologias digitais demonstrou
que a infraestrutura disponivel nas escolas ¢ um fator determinante para a efetividade do
framework avaliativo. Alguns relatos dos participantes indicaram limitagdes no acesso a
equipamentos e conectividade, o que aponta para a necessidade de diretrizes que
permitam a adaptacdo do modelo a ambientes com recursos tecnoldgicos variados.

No que diz respeito a formacao dos professores para a utilizagao das tecnologias
digitais ficou evidente que o sucesso da utilizacdo do framework avaliativo depende de
uma formacao continua e bem estruturada. Os professores indicaram a necessidade de
capacitagdo que aborde tanto aspectos técnicos quanto pedagdgicos, capacitando-os para
o uso das tecnologias digitais de forma intencional e significativa na pratica docente.

As estratégias para a efetividade da aprendizagem significativa destacaram-se

pela capacidade de conectar novos conteidos aos saberes preexistentes dos alunos. A
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andlise apontou que, para maximizar os resultados dessa categoria, o framework
avaliativo oferece orientacdes personalizadas que considerem o perfil e o ritmo de
aprendizagem dos estudantes.

Na categoria estratégias de regulacdo da aprendizagem foi observada a
importancia de métodos que permitam ajustar o ensino de acordo com o progresso dos
alunos. A inclusdo de mecanismos que favoregam tanto a regulacdo pelo professor quanto
a autorregulagdo do aluno refor¢a o potencial do framework avaliativo para promover
uma aprendizagem continua e autdnoma.

Por fim, a aplicabilidade do framework avaliativo foi reconhecida como uma
qualidade central do modelo, embora com sugestdes de que sua flexibilidade seja
aprimorada para atender as diferentes realidades escolares. Ao proporcionar diretrizes
praticas para adaptacdo, o framework avaliativo se consolida como uma ferramenta
inclusiva para a promoc¢do de uma aprendizagem significativa mediada por tecnologias
digitais.

Esse conjunto de categorias e suas andlises destacam a importancia de um
framework avaliativo que seja, a0 mesmo tempo, robusto e adaptavel, promovendo uma
integracao das tecnologias digitais na pratica pedagdgica. As conclusdes obtidas refor¢am
a relevancia de estratégias que contemplem as necessidades estruturais e formativas dos
professores, apontando caminhos para o aprimoramento continuo e a implementagdo de
uma educacgdo que faca uso significativo das tecnologias disponiveis.

Para futuras pesquisas, pode-se explorar a aplicagdo do framework avaliativo em
diferentes niveis de ensino, como educac¢do infantil e superior, a fim de verificar sua
adaptabilidade a outros segmentos educacionais, podendo ser relevante investigar o
impacto a longo prazo da aplicagdo do framework avaliativo no desempenho académico
dos alunos, acompanhando turmas ao longo de varios anos para verificar se o uso continuo
das tecnologias digitais na avaliagdo contribui para uma aprendizagem significativa. A.
extensdo para outros niveis de ensino é importante para que as futuras investigagdes
aprofundem a maneira como as praticas avaliativas podem ser moldadas para se adequar
as especificidades de cada nivel. A utilizagdo do framework avaliativo pode trazer
contribui¢des significativas, promovendo um processo de aprendizagem inclusivo e
equitativo, que valoriza a diversidade de habilidades e estilos de aprendizagem. Este
direcionamento pode ter um impacto positivo no envolvimento dos alunos, com a adogado

de metodologias que incentivem a participagdo ativa e colaborativa.
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Ao investigar os efeitos da utilizagdo do framework avaliativo em diferentes
contextos, futuras pesquisas poderdo oferecer contribui¢des importantes sobre como sua
adocdo pode auxiliar a transformar a dindmica avaliativa na sala de aula. Essa possivel
transformac¢do ndo se limita a melhoria do desempenho académico; também envolve a
preparacao dos alunos para enfrentar os desafios atuais, desenvolvendo competéncias,
como o pensamento critico, a criatividade, a colaboracdo e a comunicagdo. Assim, a
pesquisa sobre a utilizagdo do framework avaliativo podera contribuir para a melhoria das
praticas pedagdgicas e para a formacdo de cidaddos conscientes, capazes de atuar de
forma ética e responsavel em uma sociedade em constante mudanga.

A integragdo das tecnologias digitais no processo de avaliagdo da
aprendizagem expressa contribuicdes com a organizagdo pedagdgica do ensino
fundamental especialmente em um momento em que a transformagdo digital desafia
praticas pedagogicas tradicionais e pela intensa valora¢do na atualidade da avaliagdo no
processo educacional. Esta pesquisa apresenta um framework avaliativo que, ao unir os
principios da aprendizagem significativa com as tecnologias digitais na direcdo de uma
proposta inovadora para potencializar o ensino nos anos finais do Ensino Fundamental.

Ao alinhar teoria e pratica, a pesquisa demonstra que a avaliagdo pode ir além
da mera medicdo de resultados, tornando-se um elemento central para a promocao de
aprendizagens contextualizadas e duradouras. A proposta destaca que o uso de
ferramentas digitais, quando bem estruturado, amplia as possibilidades de coleta e anélise
de dados e cria oportunidades para metodologias avaliativas mais interativas,
colaborativas e personalizadas. Dessa forma, os professores podem acessar e implementar
instrumentos que favorecem tanto a compreensdo do progresso dos alunos quanto a
adaptagdo das estratégias pedagogicas as necessidades reais da sala de aula.

O framework avaliativo desenvolvido nesta pesquisa valida a viabilidade da
integracdo das tecnologias digitais no processo de avaliacdo e inspira reflexdes sobre o
papel transformador da avaliagdo em um ambiente educacional em constante evolugao.
Ao promover a intersecdo entre as dimensdes pedagogica, tecnoldgica e social, esta
proposta reafirma o compromisso da educagao em contribuir na formagao de pessoas para
um mundo cada vez mais dindmico, em que aprender a aprender e aplicar o conhecimento
sdo competéncias essenciais.

A realizacdo desta pesquisa proporcionou-me ampliar o desenvolvimento
académico para compreensdo da teoria e pratica educacional. Ao longo do processo, tive

a oportunidade de explorar questdes complexas relacionadas a integragao das tecnologias
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digitais na avalia¢do da aprendizagem e sua relacdo com a aprendizagem significativa.
Esse aprofundamento tedrico e pratico, expandiu meu conhecimento sobre o tema e
permitiu desenvolver habilidades analiticas e criticas, que sdo importantes para um
professor. A interagdo com diferentes grupos de pesquisa e a troca de experiéncias com
profissionais da &rea enriqueceram minha visdo sobre as praticas pedagogicas,
estimulando uma reflexdo ampla sobre como podemos melhorar o ambiente escolar.

Ao investigar o desenvolvimento do framework avaliativo pude identificar como
praticas avaliativas podem promover um ambiente de aprendizagem inclusivo e
colaborativo. A pesquisa destaca a importancia de utilizar tecnologias digitais de forma
intencional e reflexiva, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias essenciais
nos alunos, como a autonomia e a capacidade de autorregulagao.

Por fim, a realizacdo desta pesquisa ndo s6 me equipou com conhecimentos
tedricos e praticos como me motivou a ser um agente de mudanga dentro da educagdo. A
experiéncia de realizar esta pesquisa refor¢ou minha convic¢do de que a educagdo ¢ um
campo dindmico que deve evoluir continuamente para atender as necessidades dos alunos
diante de um mundo em constante transformacao.

Em sintese, o presente estudo atingiu seus objetivos ao desenvolver e validar um
framework avaliativo que promove a integragdo das tecnologias digitais na avaliag¢do para
uma aprendizagem significativa nos anos finais do ensino fundamental. O modelo
proposto foi validado como uma abordagem inovadora e pratica, capaz de auxiliar a
possivel transformacdo da pratica avaliativa para uma aprendizagem significativa,
contribuindo para o avango das discussdes sobre o papel das tecnologias digitais na

educacio e oferecendo um caminho para inovagdes futuras no campo pedagogico.
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APENDICE- QUESTIONARIO DE VALIDACAO DO FRAMEWORK AVALIATIVO

Este ¢ um instrumento de validagdo do FRAMEWORK AVALIATIVO. O framework
avaliativo ¢ uma proposta de desenvolvimento do processo de avaliagdo para uma
aprendizagem significativa e integra a pesquisa de doutorado de Jonas Rafael Nikolay,
desenvolvida no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo e Novas Tecnologias do
Centro Universitario Internacional UNINTER.

A finalidade deste instrumento ¢ validar a adequagdo da proposta do Framework
Avaliativo. Ao responder este instrumento vocé concorda com a utiliza¢do das respostas
exclusivamente para fins de pesquisa.

Esclarecimentos poderdo ser solicitados para Jonas Rafael Nikolay no e-mail
jonas.nikolay(@gmail.com

Etapa 1 - DIAGNOSTICO

Conceitos:

Um dos conceitos-chave da Teoria da Aprendizagem Significativa sdo os
organizadores prévios, que sdo materiais introdutorios projetados para ativar o
conhecimento prévio dos alunos e facilitar a assimilacdo dos novos conceitos (Lima,
2023). Esses organizadores ajudam a criar pontes entre o que o aluno ja sabe e o que ele
estd prestes a aprender, fornecendo um contexto relevante e significativo para a nova
informagdo. Os organizadores prévios podem assumir diversas formas, como perguntas
provocativas, analogias, resumos de conceitos-chave ou atividades de brainstorming.

Entre as aprendizagens significativas estd a aprendizagem representacional em
que: as imagens mentais, por exemplo, sdo representacdes visuais ou sensoriais de
objetos, eventos ou conceitos, que podem ser evocadas na mente do individuo e utilizadas
para a resolu¢do de problemas ou a tomada de decisdes. Os conceitos, por sua vez, sdo
representacdes abstratas de categorias ou classes de objetos, eventos ou ideias, que
permitem ao individuo agrupar e organizar informacdes de forma significativa (Santos et
al., 2021).

Outro tipo de representacdo mental s3o os esquemas cognitivos, que sdo
estruturas organizadoras de conhecimento, formadas a partir da experiéncia e da interagao
com o ambiente (Brito et al., 2023). Os esquemas ajudam os individuos a interpretar e
processar informagdes, fornecendo um quadro de referéncia para a compreensao de novos
conceitos e situagdes. Os modelos mentais sdo representagdes simplificadas ou abstratas
de sistemas ou processos complexos, que permitem ao individuo entender e prever o
funcionamento do mundo ao seu redor (Leandro, 2021).

1) Como vocé avalia a relevincia das estratégias de identificacdo dos organizadores
prévios na preparacio dos alunos para a aprendizagem de novos conteudos?

e Totalmente relevante
e Muito relevante
e Moderadamente relevante
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e Pouco relevante
e Nada relevante

2) Na sua percepcido, a selecio das ferramentas e estratégias avaliativas para
identificacdo dos saberes preexistentes é adequada para atender aos objetivos da
aprendizagem significativa?

Totalmente adequada
Muito adequada
Moderadamente adequada
Pouco adequada

Nada adequada

3) Quiao adequada vocé considera a aplicacio das ferramentas e estratégias
avaliativas selecionadas na identificacio dos saberes preexistentes dos alunos?

Totalmente adequada
Muito adequada
Moderadamente adequada
Pouco adequada

Nada adequada

Etapa 2 - PLANEJAMENTO
Conceitos:

Na aprendizagem proposicional, os alunos sdo desafiados a compreender e
articular conceitos de forma clara e precisa, identificar relacdes entre diferentes
proposicdes e aplicar esses conhecimentos para resolver problemas ou tomar decisdes
(Damasceno, 2024). Essa abordagem ¢ frequentemente associada ao pensamento critico
e a resolucdao de problemas, uma vez que exige dos alunos a capacidade de analisar,
avaliar e sintetizar informagdes de maneira ldgica e coerente (Silva et al., 2022).

Na aprendizagem proposicional forma subordinada ¢ importante entender o
conceito de proposi¢des subordinadas. Essas sdo proposi¢cdes que dependem de outras
para expressar completamente seu significado. Em outras palavras, uma proposicao
subordinada ndo pode existir ou fazer sentido isoladamente, mas sim em relagdo a uma
proposicao principal. Por exemplo, na frase "Eu estudo enquanto meu irmao assiste TV",
a proposicao "eu estudo" ¢ a principal, enquanto "enquanto meu irmao assiste TV" ¢ uma
proposicao subordinada que depende da principal para ter sentido (Silva et al., 2023).

A aprendizagem proposicional forma subordinante ¢ uma abordagem
educacional que se concentra na compreensdo e na aplicagdo de proposigdes ou
declaragdes que estdo relacionadas de forma hierdrquica. Essa forma de aprendizagem
enfatiza a estruturacdo do conhecimento em niveis de complexidade crescente, em que
proposi¢des simples sdo combinadas para formar proposi¢cdes complexas. Nesse
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contexto, os alunos sdo incentivados a construir uma compreensdo dos conceitos,
identificando as relagdes de causa e efeito, condi¢dao e consequéncia, e outras conexdes
logicas entre as proposi¢des (Jesus Araujo; Adado, 2023).

A aprendizagem proposicional pode ser combinada com outras abordagens
pedagogicas para criar uma experiéncia de aprendizagem rica e abrangente. A forma
combinatéria da aprendizagem proposicional envolve a integracdo de diferentes
estratégias e técnicas de ensino para promover a construcao e articulagdo de proposi¢des
pelos alunos.

1) Como vocé avalia a eficacia da analise dos saberes preexistentes identificados e
da selecio da modalidade de aprendizagem significativa adequada para promover
uma educacio efetiva?

Totalmente adequada
Muito adequada
Adequada

Pouco adequada
Nada adequada

2) A elaboracio das estratégias avaliativas para a identificacdo das conexdes entre
saberes preexistentes e novos conhecimentos atende aos objetivos da aprendizagem
significativa de forma adequada?

Totalmente adequada
Muito adequada
Adequada

Pouco adequada
Nada adequada

3) Como vocé classifica a adequaciao da escolha do instrumento avaliativo e dos
recursos digitais disponiveis, em relacdo as necessidades de aprendizagem dos
alunos?

Totalmente adequada
Muito adequada
Adequada

Pouco adequada
Nada adequada

4) A analise da estrutura fisica e a formaciao dos professores para utilizacao dos
recursos digitais selecionados sao suficientes para suportar a implementacio eficaz
da aprendizagem significativa?

Totalmente suficiente
Muito suficiente
Moderadamente suficiente
Pouco suficiente
Insuficiente
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Etapa 3 - IMPLEMENTACAO

1) Como vocé avalia a eficacia da aplicacdo do instrumento avaliativo selecionado
em identificar com precisdo os saberes preexistentes e os novos conhecimentos
adquiridos pelos alunos?

Totalmente eficaz
Muito eficaz
Moderadamente eficaz
Pouco eficaz

Ineficaz

2) Na sua visiao, a analise dos resultados da aplicacdo do instrumento avaliativo
contribui em que nivel para uma compreensio aprofundada da efetividade das
estratégias de aprendizagem significativa?

Contribui totalmente
Contribui muito
Contribui moderadamente
Contribui pouco

Nao contribui

Etapa 4 - DEVOLUTIVA
Conceitos: As dimensoes a serem consideradas:

A dimensao epistemoldgica, dentro do contexto da educagao, refere-se ao estudo
e compreensao da natureza do conhecimento e dos processos pelos quais ele ¢ adquirido,
validado e transmitido. Essa dimensdo ¢ fundamental para entendermos como os alunos
constroem seu entendimento sobre o mundo ao seu redor e como os educadores podem
facilitar esse processo de constru¢do do conhecimento de maneira e significativa (Ausubel
et al., 1980).

A dimensdo psicoldgica desempenha um papel importante no processo de
aprendizagem e no desenvolvimento humano. Essa dimensdo refere-se aos aspectos
mentais, emocionais e comportamentais que influenciam a forma como os individuos
percebem, processam e internalizam informagdes, e como eles se relacionam consigo
mesmos, com 0s outros € com o ambiente ao seu redor. Neste contexto, explorar a
dimensdo psicoldgica da aprendizagem ¢ essencial para entendermos melhor como os
seres humanos aprendem e como podemos promover uma aprendizagem mais
significativa (Klettemberg et al., 2023).

A dimensdo pedagogica abrange uma série de elementos, incluindo objetivos de
aprendizagem, métodos de ensino, estratégias de avaliacdo, organizagdo do espago e do
tempo escolar, entre outros. Todos esses aspectos sdo cuidadosamente planejados e
implementados pelos educadores para que o processo de ensino e aprendizagem seja e
significativo para os alunos (Rodrigues, 2022).

A dimensdo social ¢ uma das facetas essenciais da aprendizagem e do
desenvolvimento humano. Ela diz respeito as interagdes e relagdes que os individuos
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estabelecem com os outros membros da sociedade, influenciando e sendo influenciados
pelo contexto social em que estdo inseridos.

1) Como vocé avalia a contribuicio das devolutivas do processo de avaliacio em
promover a compreensio dos alunos sobre a natureza do conhecimento e os
processos pelos quais ele é adquirido, validado e compreendido?

Contribui totalmente
Contribui muito
Contribui moderadamente
Contribui pouco

Nao contribui

2) Em que medida as estratégias de regulacio da aprendizagem consideram os
aspectos mentais, emocionais e comportamentais dos alunos, facilitando a
internalizacio de novos conhecimentos de maneira significativa?

Consideram totalmente
Consideram muito
Consideram moderadamente
Consideram pouco

Nao consideram

3) Ao analisar o framework avaliativo, suas etapas e passos, qual é sua analise da
aplicabilidade dele no processo de avaliacio da aprendizagem?

Totalmente adequado
Muito adequado
Adequado

Pouco adequado
Nada adequado

4) Quais dimensdes do framework necessitam de ajuste? Justifique.




