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RESUMO

A pandemia mostrou que muitos professores se encontravam despreparados
diante do desafio de relacionar tecnologia com atividades para alunos de
inclusdo. A dificuldade de utilizacdo destes recursos ainda permanece mesmo
apos o retorno das aulas presenciais. O objetivo deste trabalho seria entender
as razoes pelas quais estudantes de inclusdo muitas vezes ficam excluidos dos
processos pedagodgicos que envolvem praticas digitais, especialmente nas
aulas de informatica, e propor solugdes para supera-las utilizando um recurso
digital ja existente nas escolas, a mesa digital Brink Touch. O estudo foi
realizado em trés Escolas do Campo, de "Ensino Fundamental I", localizadas
em ilhas na cidade de Paranagua. Foram utilizados os seguintes instrumentos:
revisdo de literatura, analise documental, observacdo e questionario
semiestruturado. O produto educacional desenvolvido como resultado da
pesquisa foi um manual digital com apresentagado de oito planos de aula para
professores que atuam com alunos autistas. A educagcdo do campo tem a
missao de promover o desenvolvimento nas comunidades por meio de atitudes
educativas que envolvam inclusdo social, cultural e econdmica, assim
assegurando o direito de educagdo a todos, promovendo um ambiente incluso
e acolhedor. Promover a inclusdo de estudantes com deficiéncia em escolas do
campo pode ser um desafio ainda maior, dado o acesso limitado a recursos de
forma geral. Recursos educacionais tecnologicos podem ser aliados do
professor de inclusdo, desde que haja preparo e treinamento. A analise dos
resultados sugere que ainda ha um longo caminho a percorrer, e a formagao
dos professores precisa ser um processo continuo. Além disso, colaboracéo
entre professores, equipe de apoio e familias de alunos inclusivos € essencial
para superar desafios e maximizar o potencial da tecnologia.

Palavras-chave: inclusao, formacao de professores, educacéo do campo,
educacao e tecnologia



ABSTRACT

The pandemic showed that many teachers were unprepared to face the
challenge of relating technology to activities for inclusion students. The difficulty
in using these resources still remains even after the return of in-person classes.
The aim of this work would be to understand the reasons why inclusion students
are often excluded from pedagogical processes that involve digital practices,
especially in computer classes, and to propose solutions to overcome them
using a digital resource that already exists in schools, the Brink Touch tablet.
The study was carried out in three Rural Schools of "Elementary Education”,
located on islands in the city of Paranagua. The following instruments were
used: literature review, document analysis, observation and semi-structured
questionnaire. The educational product developed as a result of the research
was a digital manual presenting eight lesson plans for teachers who work with
autistic students. Rural education has the mission of promoting development in
communities through educational attitudes that involve social, cultural and
economic inclusion, thus ensuring the right to education for all, promoting an
inclusive and welcoming environment. Promoting the inclusion of students with
special needs in rural schools can be an even greater challenge, given limited
access to resources in general. Technological educational resources can be
allies of the inclusion teacher, as long as there is preparation and training.
Analysis of the results suggests that there is still a long way to go, and teacher
training needs to be a continuous process. Moreover, collaboration between
teachers, support staff, and families of inclusive students is essential to
overcoming challenges and maximizing the potential of technology.

Keywords: inclusion, teacher training, rural education, education and technology
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1 INTRODUGAO

Sou professora concursada na Prefeitura Municipal de Paranagua ha 19
anos, graduada em licenciatura em educagao fisica, licenciatura em
pedagogia, poés-graduada em neuropsicopedagogia, educagao especial e
inclusiva. Inicialmente, de 2004 a 2006, trabalhei em instituicbes
educacionais urbanas, mas em 2007 recebi um convite especial da
Secretaria de Educacao para lecionar em uma escola da ilha, em uma area
pesqueira.

Desde entédo, minha vida profissional tem sido uma grande empreitada.
Assumi a responsabilidade de lidar com turmas multisseriadas e também a
funcado de responder a todas as questdes envolvendo a escola. Nas escolas
localizadas no campo, ndo ha uma equipe pedagdgica completa, apenas uma
equipe que organiza tudo internamente nas dependéncias do prédio central

do setor de educagao.

Em 2013, fui convidada pelo Secretario do setor educacional para
ocupar o cargo de Chefia das Escolas do Campo, abrangendo um total de 15
escolas, incluindo ilhas e colbnias, além de 2 Centros Municipais de

Educacao Infantil. Permaneci nessa fungéo por 4 anos.

Em 2017, decidi retornar para a escola do campo localizada na ilha,
onde estou até hoje. Os desafios diarios sdo muitos, principalmente porque o
acesso a escola € somente pelo mar. Ainda continuo responsavel por todas
as atribuicbes da escola, mas a recepgao calorosa dos alunos e da
comunidade, assim como o desejo de aprender e ensinar de todos, tornam
esse desafio gratificante e animador. Essa experiéncia me ajuda a crescer
como profissional e a me tornar uma pessoa melhor no meio social em que

Vivo.

O trabalho desenvolvido nas Escolas do Campo, localizadas em ilhas
na cidade de Paranagua (PR), enfrenta dificuldades para avancgar diante dos

desafios que o ambiente educacional inclusivo e o uso da tecnologia

13



apresentam. Todas as criangas tém direitos e € fundamental que elas sejam
atendidas por pessoas que compreendam o funcionamento e as

potencialidades de seu cérebro.

A Cultura Digital € uma das competéncias da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e é essencial compreender as tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, reflexiva e ética, visando sua
aplicacdo em diversas praticas sociais, incluindo as escolares. No entanto,
instituicbes rurais como as nossas enfrentam dificuldades significativas de

acesso a tecnologia, o que pode colocar em risco esse direito.

Diante dessa compreensao, o motivo que me levou a desenvolver o
presente projeto de pesquisa foi a constatacdo de que estudantes de incluséo
muitas vezes ficam excluidos dos processos pedagogicos que envolvem
praticas digitais, especialmente nas aulas de informatica. Essa constatagao
se deu pela minha prépria vivéncia no ambiente escolar em questdo. A partir
disso, definimos que o objetivo da pesquisa seria entender as razées dessa
exclusdo e propor solugbes para supera-la utilizando um recurso digital ja

existente nas escolas.

z

E crucial que tanto os profissionais quanto os estudantes estejam
abertos a aproveitar ao maximo o ambiente escolar e seus recursos
tecnologicos, criando uma comunidade de aprendizado e compartilhamento
de conhecimentos, facilitando assim o desenvolvimento coletivo do

conhecimento e habilidades.

Precisamos incentivar o uso de praticas educacionais inclusivas,
adotar novas metodologias pedagogicas e proporcionar mais oportunidades
de socializagdo para garantir o crescimento coletivo, tanto motor quanto
cognitivo, de todos os estudantes. Devemos valorizar as peculiaridades das
Escolas do Campo (ILHAS), compreendendo como nossas agdes afetam o
meio externo e intervindo adequadamente para que os alunos adquiram
conhecimentos e habilidades. Também €& essencial entender como ocorre a
interagdo entre profissionais e estudantes de inclusdo e fomentar uma

relagao construtiva e enriquecedora.
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Com o intuito de contribuir para melhora do processo de
ensino-aprendizagem dos alunos inclusos nas Escolas do Campo
(ILHAS-Paranagua-PR), entendemos que seria fundamental investigar
primeiramente como os professores utilizam os recursos digitais disponiveis
para auxiliar na apropriacdo de conhecimentos por esses alunos. Além disso,
€ necessario identificar os elementos necessarios para fortalecer a relagao

entre educadores e estudantes.

Decidimos que o foco especifico nesta pesquisa seria o uso da Mesa
Digital que se destaca no contexto escolar observado. No primeiro momento,
procuramos ouvir as profissionais que estavam trabalhando com o recurso.
ApOs aceitarem participar da pesquisa, as professoras regentes, atuando em
Escolas do Campo localizadas em llhas pertencentes a cidade de Paranagua,
receberam o questionario que elaboramos por via digital. As profissionais
ministram aulas de portugués, matematica, arte, ciéncias e informatica em
turmas multisseriadas, com alunos do primeiro ao quinto ano, e foram
estimuladas a pensar e se expressar espontaneamente sobre o assunto em
questdo. As respostas coletadas foram muito importantes para o
desenvolvimento do produto: um manual digital com apresentagdo de oito
planos de aulas de utilizagcdo na Mesa Digital Brink, direcionado ao trabalho
com estudantes de inclusao.

Desta forma, a pergunta que guiou esta pesquisa foi: “Como podemos
melhorar a inclusao de estudantes autistas, nas escolas do Campo-llhas, nas
atividades que usam ferramentas digitais?” Apos observar que estes
estudantes estavam sendo excluidos das aulas de informatica, nosso
primeiro objetivo foi saber quais as razdes para isso. Em seguida,
procuramos desenvolver  estratégias para solucionar este problema,
desenvolvendo planos de aula para as atividades da plataforma digital que
estava disponivel a todos eles. A tecnologia, nesse contexto, pode
desempenhar um papel fundamental, fornecendo recursos e ferramentas que

auxiliam no processo de aprendizado e na promog¢ao da inclusédo.
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No entanto, a falta de planos de aulas adequados, bem como de
treinamento especifico, conforme relatado pelas entrevistadas, revelou a
necessidade de apoio para uso da ferramenta tecnologica ja existente nas
escolas, habilitando-as a lidar de forma mais eficaz com alunos autistas. E
fundamental que as escolas do campo-ilhas priorizem as adaptagdes
necessarias para auxilio de seus profissionais, fornecendo-lhes as

ferramentas necessarias para enfrentar os desafios da incluséo.

Além disso, buscou-se identificar os elementos essenciais para
aprimorar a relacdo entre educadores e educandos, descrevendo como 0s
professores se percebem no contexto da inclusdo. O foco também esta em
analisar as particularidades do processo de ensino-aprendizagem dos alunos
inclusos com TEA em meio ao ambiente escolar regular, bem como
investigar de que forma os professores utilizam os recursos digitais para

auxiliar na aquisigao de conhecimentos por parte desses alunos.

A questdo da inclusao de criangas com deficiéncia na rede regular de
ensino é parte de uma discussao ampla sobre a inclusdo das pessoas com
deficiéncia como cidadaos, com direitos e obrigag¢des de participar e contribuir
para a sociedade. Essa discussao vem sendo impulsionada por declaracées
e diretrizes politicas desde 1948, como a Declaracdo Geral dos Direitos

Humanos.

Esta pesquisa teve, portanto, um carater aplicado. Partindo da
identificacdo do problema pela observacado do cenario estudado, buscamos
maiores informagdes por meio da técnica de questionario. Em seguida, a
investigacdo tedrica, nos moldes da pesquisa bibliografica, nos deu os
fundamentos necessarios para compreender o problema e propor solugdes.
Além de investigarmos aspectos relativos a modalidade educagao no campo,
também foi importante investigar o uso da tecnologia na educagao, bem como
aspectos relativos ao planejamento de aulas e as caracteristicas dos
estudantes autistas. Por fim, o produto final deste trabalho, o manual para
uso da Mesa Digital, sera apresentado na forma de um arquivo digital,

desenvolvido no Canva e direcionado aos educadores que atuam no contexto
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estudado, o que ndo significa que n&o podera ser utilizado por outros

educadores, em situagdes distintas da que foi descrita nesta pesquisa.

Nesse contexto, este trabalho se insere como uma contribuicdo para a
promocéo da inclusdo no ensino regular aos alunos com TEA, alinhado com
diversos movimentos locais e globais que visam a construgdo de uma
comunidade justa, que auxilie plenamente os individuos em suas diversas
especificidades. Com este propdsito, o produto desenvolvido busca contribuir

para a formacéo de professores que atuam neste contexto.

Reconhecemos a importancia do papel do educador no crescimento do
ser humano, cabendo a ele desenvolver um adulto formador de opinido,
consciente de seus direitos e responsabilidades. Para que possa exercer
esse papel, o educador precisa de formagao adequada, bem como de apoio
para a utilizacdo dos recursos educacionais disponiveis. Este trabalho

espera, portanto, ser uma contribuicéo a este objetivo.

17



2. EDUCAGAO DO CAMPO

Ao falar de Educagdao do Campo se faz importante notar que esta
modalidade tem pouco mais de duas décadas. Nasceu com os movimentos
sociais dos camponeses, em conjunc¢ao da luta pela Reforma Agraria, na qual
estes camponeses lutavam para garantir uma melhoria geral da sua
qualidade de vida, ja que sao sujeitos que habitam e se manifestam nos

territérios rurais dos municipios brasileiros.

Conforme diz a Resolugédo CNE/CEB n° 1, de 03 de abril de 2002:

O reconhecimento de que as pessoas que vivem no campo tém direito a
uma educacéo diferenciada daquela oferecida a quem vive nas cidades é
recente e inovador, e ganhou forga a partir da instituicao, pelo Conselho
Nacional de Educacado, das Diretrizes Operacionais para a Educacao
Basica nas Escolas do Campo (BRASIL, 2002).

Segundo Simdes (2009, p. 02), educagdo no campo se trata de uma
concepgao/proposta educativa oposta a légica educativa que historicamente
(desde as missdes jesuiticas) tem sido de excluir ou anular o direito a uma
educacao publica e de qualidade e extremamente importante na sociedade,
isso ficou conhecido como “Educagao Rural”.

A educacédo do campo é um conceito em movimento que tenta captar
um fendmeno em processo de constituicdo historica, em que a discussao dos
seus termos também faz parte do movimento da realidade. Historicamente, o
modelo de desenvolvimento brasileiro, comandado pelas elites, pressupunha
que a populacao rural ndo deveria “aprender a ler e escrever’, 0 que é uma
clara negagao do direito da populagao rural de ingressar e permanecer na
escola. Assim como a predominancia do entendimento de que "rural" era
tudo o que estava fora de "urbano" e era sinbnimo de "atrasado".

O campo é mais do que um perimetro nao urbano, € um campo de
possibilidades que dinamizam as condigdes sociais existentes como projeto
de mundo, masculino/feminino e sociedade. O conceito esta fundamentado
na LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao, n°® 9.394/96 Art. 28. “Na
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oferta da educacdo basica para a populagao rural, os sistemas de ensino
promoverao as adaptacdes necessarias a sua adequacao, as peculiaridades
da vida rural e de cada regiao, especialmente.

Freire incentiva a exploragcado de aspectos de resisténcia e criatividade
e valoriza o conhecimento que a Educagao Rural tem sobre a terra e seu
povo. Propondo um novo rumo da ordem social, sem o dominio de uma
classe sobre outra, a cultura popular passa a significar resisténcia. Segundo
Freire (2004, p. 30), “a agéo politica com os oprimidos deve ter uma “agao
cultural” profunda pela liberdade, justamente por isso agir com eles”.

Uma das condicbes basicas da educacao libertadora é confiar na
realidade, pois com isso os alunos compreendem o estado de negacdo em
que se encontram, segundo Freire, a educagdo é um processo responsavel
pela humanizacdo dos sujeitos, dos oprimidos e dos opressores, € uma
atividade cultural, portanto deve estar relacionada com a realidade dos seus
sujeitos, “O compromisso, que caracteriza a existéncia humana, sé existe em
interagdo com a realidade, de cujas ‘dguas’ os homens verdadeiramente
envolvidos ficam ‘molhados’ e ‘ensopados”. (FREIRE, 2007)

Assim, a LDB garante que o individuo se expresse na vida familiar, no
trabalho, na escola, nas organiza¢des sociais, por meio de sua cultura etc. e
mostra que a escola e os espacos extracurriculares sdo um espaco de
aprendizado para o exercicio da cidadania.

Tal como reconhecem as escolas rurais, os alunos devem respeitar e
compreender a sua propria identidade, cultura e opinides, a fim de promover
questdes politicas e criticas. Para Margutti, Mariano e Furlanetti (2010, p.3),
esta atividade educativa deve focar no desenvolvimento de conhecimentos e
atitudes criticas, que permita aos alunos se tornarem formadores de opinides
para transformacao da sua realidade.

O conhecimento construido no contexto das praticas pedagogicas
desenvolvidas nas escolas de Campo deve basear-se na realidade e nas
competéncias especificas dos alunos, para que possam atuar de forma
critica e competente como agentes politicos com responsabilidade. A

educacao rural deve, portanto, permitir que os alunos adquiram uma
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educacao critica, para que possam reivindicar e construir um projeto de
desenvolvimento para o Campo.

Como observa Caldart (2003), a pedagogia da Educacao de Campo é
semelhante a Pedagogia dos Oprimidos' porque os proprios participantes s&o
responsaveis por estruturar o caminho que os leva a educagao e a liberdade
que sua cultura oferece, porque os sujeitos rurais merecem uma proposta
educativa emancipatoria.

Baseia-se na pratica da cultura, na pratica social e na tentativa de
construir uma educacao de qualidade assente numa politica que valorize as
pessoas que vivem no campo e arredores, respeite a sua sabedoria e as
reconhega como “guardides da terra” (FERNANDES, 2005).

Dessa forma, a Educacdo do Campo atende as especificidades e
oferece  educacdo de qualidade que corresponda ao modo de vida,
pensamento e producdo da populagdo que se identifica com a terra:
agricultores, pecuaristas, extrativistas, pescadores, ribeirinhos e caigaras. De
acordo com as Diretrizes Operacionais da Educag¢ao do Campo - CNE/MEC,
a educagdo do campo € uma concepgao politico-pedagogica que visa
promover a conexao entre as pessoas € a criagdo de condigbes de
existéncia social em relagcdo a terra e ao meio ambiente, envolvendo as
pessoas e espag¢o da mata, pecuaria, lavoura, garimpo, pesca, caigaras,
ribeirinhos e extrativistas.

No documento Referéncias para uma Politica Nacional de Educagao
do Campo (2004, p. 35) fica claro o perfil das identidades escolares do
campo, um elenco das chamadas 'cidades rurais'. Sdo eles: “Agricultores
familiares, assalariados, assentados, ribeirinhos, caicaras, extrativistas,
pescadores, indigenas, remanescentes de quilombos". [...] “Portanto, é
compreensivel que a educag¢ao do campo tenha necessidades proprias para
atender os alunos do campo em seu espacgo cultural sem abandonar suas
culturas e necessidades”.

Segundo Ferreira e Batista (2009), quando dizem que isso deve
acontecer, € importante advogar por propostas de politicas publicas
condizentes com as diversas realidades rurais do Brasil, para a construcao

de uma escola rural de qualidade, com estrutura fisica e pedagdgica
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adequada. Os professores precisam formacao prépria para trabalhar com
metodos e praticas pedagdgicas que permitam aos alunos participar
ativamente ndo s6 do processo educacional, mas também da luta pela
ampliacdo dos direitos sociais e, em especial, do direito a educagao dos
camponeses de todos os povos do campo, reiteradamente excluidos ao
longo do processo histérico do Brasil, principalmente no que se refere ao
acesso a uma educacao de qualidade e adequada aos seus interesses.

A educacdo do campo pode ser entendida como garantia para a
educagcdo basica de um modelo de desenvolvimento social justo,
economicamente viavel, ecologicamente sustentavel e culturalmente aceito.
Para Silva (2004), esta educagado tem em conta o pais e 0 seu povo, o0 seu
modo de vida, organizacdo do trabalho e espago geografico, as suas
identidades culturais, trata da educagao da populagao trabalhadora como um
todo e do desenvolvimento humano. Arroyo (2005, p. 48) por sua vez afirma:
“Historicamente, a educacado so6 se desenvolve quando cresce a consciéncia
dos direitos politicos e sociais, e € isso que esta acontecendo no campo”.

Portanto, a educagédo do campo tem uma ligagdo primordial com as
lutas sociais dos camponeses. Esse vinculo da a ela uma importante
caracteristica de identidade. Procura langar um outro olhar sobre a relagao:
campo e cidade no quadro do principio da igualdade social e da diversidade
cultural.

Tanto a populacao rural quanto a urbana querem ir a escola, lutam por
uma escola mais justa, menos excludente, que dialogue com sua cultura, leve
em consideragcao seus saberes e ensine a seus filhos como se criam as
diferengas, como se produzem as desigualdades. Percebem que o acesso e
permanéncia na escola podem fortalecer a luta diaria por melhores condicées
de vida.

Em sua luta pela vida, a escola continua ocupando um lugar central,
pois as camadas sociais, sejam elas rurais ou urbanas, reconhecem o0s
nichos de oportunidade que a experiéncia coletiva da escola pode oferecer.
Faz-se necessario, portanto, discutir as praticas pedagogicas nas escolas do
campo, entendendo que apesar das dificuldades ainda existentes neste

contexto escolar, este € um local cheio de vida, acolhendo sujeitos
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autbnomos e participativos que impulsionam mudancgas significativas.

As diferentes trajetorias e experiéncias dos educadores favorecem a
diferenciagdo em suas praticas pedagdgicas, quanto maior a experiéncia no
campo maior a afinidade com uma pratica pedagdgica mais ampla
envolvendo a educacao do campo. Ainda que neste espaco escolar do campo
se manifeste uma acao pautada pela educagcao puramente rural, € possivel
dar continuidade a esse processo educativo com valorizacdo desse publico,

respeitando-o como ser capaz e seu espago como algo vivo e vibrante.

2.1 A Legislagao

Com a aprovagdao da Constituicio de 1988 e o processo de
redemocratizagdo do pais, inumeros debates foram organizados sobre os
direitos sociais da populacdo camponesa. Nessa mesma linha de raciocinio,
sdo aprovados direitos educacionais bastante significativos, consolidando o
compromisso do Estado e da sociedade brasileira na promog¢éo da educacéao
para todos, respeitando as singularidades culturais e regionais. Em sintonia
com essas concepcdoes foram elaboradas reformas educacionais que
desencadearam na Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional (LDBEN,
Lei 9.394/96).

A LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n.°
9.394/96) estabelece o seguinte em relagdo a educagdo das pessoas que

vivem na area rural;

Artigo 28: Na oferta de educagédo basica para a populagdo rural, os
sistemas de ensino proverdo as adaptagbes necessarias a sua
adequacdo as  peculiaridades da vida rural e de cada regiao,
especialmente:

I- conteudos curriculares e metodologias apropriadas as reais
necessidades e interesses dos alunos da zona rural;

Il- organizagao escolar proépria, incluindo adequacgao do calendario escolar
as fases do ciclo agricola e as condi¢des climaticas;

Ill- adequacdo a natureza do trabalho na zona rural (BRASIL, 1996).
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Sendo assim, é preciso uma sintonia com a LDB no sentido de que a
educagéao dos sujeitos do campo nao acontece s6 na escola, é importante
que a mesma seja respeitada e valorizada nas demais formas de
aprendizagem e educagao desenvolvidas fora da escola regular.

O reconhecimento da diversidade e a singularidade do campo séo
defendidos, a partir da concepcdo de uma educagao para todos, presente
nesta LDB que estabelece orientagcéo para atender esta realidade, de modo a
“adequar” as suas especificidades, como exemplificam os artigos 23, 26 e 28,
que tratam das questdes de organizagao escolar e pedagodgicas.

A formacgao especifica dos educadores rurais significa garantir praticas
condizentes com os valores e principios rurais e reconhecer as relagdes
sociais ali estabelecidas. Tal formacgao indica o territério rural com seus
modos especiais de povoamento e ndo uma extensao da cidade. Assim, a
formacdo especifica ndo pode ser analisada apenas na perspetiva da
avaliagao de conhecimentos.

Acima de tudo, é preciso entendé-la em termos de autonomia e
organizacdo de uma sociedade diferente que nega qualquer forma de
opressdao. As demandas que surgem nas instituicdes rurais requerem
profissionais cuja formagao os capacite a compreender a realidade atual do
campo.

Outro importante programa de educagdo do campo no Brasil € o
Pronacampo — Programa Nacional de Educacdo do Campo, vinculado ao
Ministério da Educagéo. Previsto pelo Decreto n° 7.352 e instituido por meio
da Portaria 86, de 1° de fevereiro de 2013 foi langado pela presidente Dilma
Rousseff, em marco de 2012, com o propoésito de oferecer apoio financeiro e
técnico. A partir da mobilizagdo de organizagdes e movimentos sociais, as
politicas publicas mostram que a luta pela educacédo do campo e pela reforma
agraria vai além da luta pela terra, pois inclui a ocupagao de outros espagos.

Considere-se Pronacampo, por exemplo: O programa envolve um
conjunto de agdes articuladas que assegurem a melhoria do ensino nas redes
existentes, bem como, a formacao dos professores, a producdo de material

didatico especifico, o acesso e recuperacao da infraestrutura e qualidade na
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educacao no campo em todas as etapas e modalidades. (Pronacampo/MEC,
2012). Esse documento inclui ainda ag¢des para o treinamento inicial e
continuo  dos trabalhadores em relagdo aos regulamentos locais de
produgdo. Em muitos estados brasileiros a educacao de jovens e adultos &

realizada por meio de programas descontinuos e medidas compensatdrias.

O programa esta estruturado sobre quatro eixos: “Gestdo e Praticas
Pedagogicas”, “Formacao de Professores”, “Educagao de jovens e adultos”,
“‘Educacao Profissional e Tecnolégica” e “Infraestrutura Fisica e Tecnoldgica”.
O primeiro eixo compreende a disponibilizagdo de materiais pedagogicos e
didaticos especificos para as populacdes quilombolas e do campo, tendo
como referéncias o Programa Nacional de Biblioteca da Escola (PNBE) e o
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD); fomento a educacéo integral
com ampliagdo curricular e apoio as escolas com turmas multisseriadas e
escolas de comunidades quilombolas.

O segundo eixo diz respeito a formacao inicial e continuada de
educadores em acgdes educativas rurais e quilombolas. Esses treinamentos
sdo desenvolvidos no ambito do Procampo, Renafor e da Universidade
Aberta do Brasil (UAB). O terceiro eixo diz respeito a ampliacdo das
oportunidades educativas de jovens e adultos por meio da transmissao
pedagogica do conhecimento da terra. Além disso, contempla a incluséo
social de jovens e trabalhadores rurais por meio do fortalecimento da
educacao profissional e técnica na associagao estadual e federal.

O reconhecimento a necessidade de incluir os trabalhadores no ambito
de praticas educacionais especificas foi uma resposta a historica
reivindicagcdo dos movimentos sociais. Dentre estas reivindicagbes
considera-se fundamental o apoio financeiro e técnico para a construgao de
escolas, a inclusdo digital, melhoria nas condi¢gbes de funcionamento das
escolas quilombolas e do campo e oferta de transporte escolar intracampo.
(Portaria 86, 01 Fev. 2013).

Garantir infraestrutura fisica e recursos tecnoldgicos adequados para
as escolas rurais e quilombolas pode garantir oportunidades educacionais de
qualidade e evitar a evasdao de um numero significativo de alunos

desmotivados em espacos tdo precarios. Como o Pronacampo é um
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programa muito jovem, s&0 necessarios mais estudos em educagédo do
campo.

Essas iniciativas planejadas respondem a demandas histéricas dos
movimentos sociais do campo. Incentivam a permanéncia dos jovens do
campo, valorizam o conhecimento e podem contribuir para a oferta de
condicbes adequadas de trabalho em escolas com turmas multiclasse. Na
maioria das vezes, essas escolas estdo localizadas em comunidades rurais,
distantes das capitais comunitarias, e geralmente possuem um numero de
alunos que nao atinge a cota de uma aula por turma estipulada pelas
secretarias de educacdo, além de funcionarem de forma precaria,
principalmente em lugares improvisados.

O confinamento ao protagonismo dos movimentos sociais e sindicais
na elaboragado das acdes dessa politica esta bem distante do cenario em que
foram elaboradas as politicas anteriores. O dominio do agronegdcio é
claramente reconhecivel e contesta os fundos publicos. A prova dessa
disputa € a inclusdo da formagéo profissional desenhada pela agricultura
industrial, representada pelo Pronatec Campo.

Contudo, apesar desta contradigdo dentro do Programa, o mesmo teve
uma conquista significativa no que diz respeito a formagao de educadores do
campo, por meio da ampliacdo de politicas com tal finalidade, considerando a
concepgao que os movimentos sociais apresentam em favor do Programa de
Apoio a Formacgao Superior em Licenciatura em Educagdo do Campo —
(Procampo). (FONEC, 2012).

De acordo com Arroyo (2005, p. 48),

Para a constituigdo de um sistema publico de educacao do campo, se faz
necessario que educadores sejam desafiados na compreensao de que
uma politica publica e ndo um programa ou estratégia de governo é uma
politica de direitos, e é preciso que as atividades docentes construam um
“novo” espacgo pedagdgico. Trata-se de ter consciéncia que a histéria da
afirmacao dos direitos publicos, humanos e sociais s6 acontece quando é

assumida, politizada e colocada nas maos do Estado, como sua
responsabilidade.

Portanto, €& possivel e imprescindivel valorizar a luta comum em que

educadores realizam o sonho dos trabalhadores de um mundo mais justo e
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humanitario, para o povo camponés, por uma realidade baseada em uma

educacao importante e possivel.

2.2 Contexto da comunidade nas ilhas-Paranagua

A educagdo do campo no municipio de Paranagua é composta por
duas realidades paralelas. De um lado temos seis escolas de colbnias, nas
quais o acesso e facil, uma vez que possuem asfaltos, calcamentos e acesso
de Onibus caso nao possua transporte particular, onde profissionais das
escolas conseguem diariamente cumprir seus horarios independente das
questdes climaticas, podem almocar em suas residéncias ou onde preferirem
uma vez que essas escolas estdo localizadas a poucos Kms de distancia da
zona urbana. Ja do outro lado estdo as nove escolas das ilhas para as quais
0 acesso € somente maritimo. A pesquisa em questao s6 aborda as escolas
das ilhas por ter uma realidade diferenciada mesmo fazendo parte do quadro
de escolas do campo, junto com colbnias.

As escolas das ilhas encontram uma certa dificuldade para conseguir
profissionais que atuem nelas, pois 0 acesso é diario de segunda a sexta por
meio de uma lancha com casco de fibra, motor de popa com capacidade para
dez passageiros. Existem dias lindos com mar tranquilo, e dias chuvosos,
nublados, com neblina e mar revolto. Uma vez que o professor tenha aula em
uma dessas ilhas € necessario permanecer no ambiente escolar até a hora
de ir embora, sendo assim obriga-se a fazer todas as refeigcdes no local de
trabalho, de forma a garantir que se cumpram as oito horas diarias as quais
os alunos tém direito.

Os profissionais fazem apenas uma hora de almogo, e caso precisem
sair mais cedo por questbes climaticas ou cheguem mais tarde pelas
mesmas questdes, a secretaria municipal de educacdo, responsavel pela
carga horaria, organiza datas e horarios para reposi¢cdo de horas de aulas
perdidas.

Tanto escolas de ilhas como de colbénias ndo possuem equipes
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pedagogicas presentes na escola, somente uma equipe situada na secretaria
de educacao, a qual faz atendimento para as quinze escolas e dois CMElIs.
Por esse motivo os professores recebem uma bonificagdo, pois além de
lecionar precisam atender pais, alunos, funcionarios e resolver toda e
qualquer questdo no ambiente escolar.

As nove comunidades atendidas s&do pesqueiras e pertencem ao
municipio de Paranagua. Em apenas duas ilhas (Encantadas e Brasilia
pertencentes a llha do Mel), a renda maior & proveniente do turismo, e ndo da
pesca. Somente quatro dessas comunidades possuem postos de saude, e
todas dependem de visitas médicas, mas todo e qualquer tratamento é
encaminhado para as Upas e hospitais da zona urbana de Paranagua. As
ilhas possuem escolas municipais de sede prépria as quais contam com um
quadro formado por professor, auxiliares de servigos gerais e merendeira.

As comunidades empregam homens contratados para fazer limpeza e
manutencao de servigos publicos necessarios, uma vez que todas possuem
sistema de abastecimento de agua proprio proveniente de fontes naturais e
suas manutengdes sido basicamente diarias. Também possuem um
administrador escolhido pela comunidade para representar e organizar os
moradores quando necessario. A energia elétrica é fornecida pela empresa
Copel. O numero de pessoas residentes no conjunto das ilhas é estimado em

2.100 pessoas.

2.3 O processo ensino aprendizagem na educagao do campo e a inclusao

Atualmente, nas escolas rurais, busca-se uma abordagem curricular
que coloque o foco na formagao de individuos que estejam conscientes das
questdes relacionadas ao campo e que se identifiquem com a realidade em
que estdo inseridos. O campo é tomado como um ‘lugar’ especifico, com
necessidades econdmicas, sociais, politicas e culturais especificas”.
(ZANELLA, 2008, p. 97).

Ressalto que como professora de escola do campo busco valorizar todo

conhecimento e vivéncia que as pessoas que fazem parte da comunidade
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que estou inserida trazem para o ambiente escolar, pois todos somos ricos
de conhecimentos os quais contribuem positivamente para toda uma

sociedade.

Com o surgimento do capitalismo e o desenvolvimento de uma sociedade
moderna dividida em classes, a escola passa por uma reestruturacdo de seu
papel nesse novo contexto politico, econdmico e social. No entanto, para
Saviani (1994), a contradicdo entre as classes sociais marca a questao
educacional e o papel desempenhado pela escola.

Contrariando o pensamento de um curriculo de carater relativista que

se enfatiza no ideal de educacgéao dos ruralistas pedagogicos

Bezerra Neto (2003) coloca-se contrario a essa postura e a refuta
colocando que se o objetivo da educagdo rural fosse somente o de
generalizagdo da observagdo, essa escola nao teria sentido, pois apenas
estaria generalizando um conhecimento que a crianga do meio rural ja
traz de casa, dai a necessidade de se incorporar a escola, toda a gama
de conhecimentos que a sociedade dispée (BEZERRA NETO, 2003, p.
104).

A partir dessas consideracbes Caldart, que abarcam no cotidiano
escolar das escolas do campo um curriculo que dimensiona uma gama de
conhecimentos universais, pressupde se que a formacao do cidadado possa
se dar de forma integral e contextualizada com o tipo de comunidade na qual
estes cidadaos estdo inseridos. Essa humanizagédo das escolas do campo
aparece e se fortalece numa relagdo continua de reconhecimento de suas
identidades frente a uma sociedade capitalista que compreende o campo
como inferior a cidade.

Assim, Caldart enfatiza que a escola do campo ndo é uma escola
completamente diferenciada das outras, mas € uma escola reconhecendo e
ajudando a fortalecer os povos do campo como sujeitos sociais, que também
podem ajudar no processo de humanizagdo do conjunto da sociedade, com

suas lutas, sua historia, seu trabalho, sua cultura, seu jeito.
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Também pelos desafios da sua relagédo com o conjunto da sociedade. Se
€ assim, ajudar a construir escolas do campo é, fundamentalmente,
ajudar a constituir os povos do campo como sujeitos, organizados e em
movimento. Porque ndo ha escolas do campo sem a formagédo dos
sujeitos sociais do campo, que assumem a luta por esta identidade e por
um projeto de futuro (CALDART, 2000, p. 66).

As questdes suscitadas por Caldart (2000) revelam uma formacgao
educacional embasada em ideais universais, mas com algumas ressalvas
que se pautam no questionamento de uma identidade propria para o homem
do campo. A formacéo dessa identidade perpassa pela educagao escolar no
sentido de que é também através da escola, na constru¢gdo de um projeto
sélido pedagogicamente e politicamente que busque relacionar os interesses
sociais, culturais, politicos e econdmicos de um determinado grupo, de uma
comunidade e um povo especifico que sao os trabalhadores do campo.

Faz-se um paréntese, no sentido de que o conceito de identidade vai
além dos bancos escolares e perpassa seu processo de construgdo em
conjunto com outros aspectos que sao socialmente construidos, como
explicita Ciampa (1984), podemos imaginar as mais diversas combinag¢des
para configurar uma identidade como totalidade. Uma totalidade contraditéria,
multipla e mutavel, no entanto uma, como destaca Ciampa (1984, p. 61):
"Por mais contraditério, por mais mutavel que seja, sei que sou eu que sou
assim, ou seja, sou uma unidade de contraditérios, sou uno na multiplicidade
e na mudanga”.

Para Caldart (2004) o processo de construgdo das identidades do
homem do campo corresponde a busca de uma formagdo humana
representada por sujeitos concretos e recorre ao recorte de uma classe
social especifica (a dos camponeses), mas mesmo assim, ndao deve

descartar a importancia da universalidade do processo educacional.
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Visto que a funcgdo primordial da educagéo é antes de tudo a formagéo
intelectual, social e politica de seres humanos e assim a educagdo do
campo faz o didlogo com a teoria pedagdgica desde a realidade particular
dos camponeses, mas preocupada com a educagdo do conjunto da
populacdo trabalhadora do campo, e, mais amplamente, com a formacao
humana. E, sobretudo, trata de construir uma educacéo do povo do
campo e nao apenas com ele, nem muito menos para ele (CALDART,
2004, pag. 18).

Corroborando com o pensamento de Caldart (2004) de que a escola
nao deve se abster de promover a formagao integral do individuo, Zanella
(2008) enfatiza que o processo de divisdo de classes ultrapassa os limites da
escola e que neste sentido o conhecimento deve favorecer as classes menos
abastadas por que o papel da escola publica, num contexto de sociedade de
classes, € o de elevar o grau intelectual das classes populares. Ndo podera
deixar de ser uma escola publica, universal, laica, que dé conta das
diferencgas culturais, enfim, uma escola unitaria e politécnica (Zanella, 2008,
p.122).

Neste sentido, para Zanella (2008) a diferenciacdo de classes
presentes na escola é dada, mas diante da representacdo do que se quer
idealizar como uma educacgao transformadora e emancipadora esta deve se
desvincular dos determinantes ligados as classes sociais. Mas enfatiza que a
formacéo da identidade do homem do campo envolvido com os movimentos
sociais e a especificacao de qual tipo de formacido deve ser dada a esses
individuos deve ser uma educagao diferenciada, pois também se trata de

uma classe social diferenciada.

Essa formacao de um cidaddo especifico envolvido com as lutas
sociais no campo se apresenta principalmente no ideal de homem
preconizado pelo Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra,
que acredita num processo de humanizagdo das relagbes sociais
através da educacgéo e da formacdo do individuo pois para o MST, a
formacao do cidaddo-militante deve se dar na luta do dia-a-dia, nos
processos de ocupacao de terras, na organizagdo para o0
enfrentamento da repressao policial, na distribuicdo das tarefas dos
acampamentos e no processo de negociagdo com 0sS governos em
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todas as suas instancias administrativas (BEZERRA NETO, 1999, p.
59).

Paulatinamente, num contexto de grandes embates sociais pela posse
da terra é que se constréi a identidade do homem do campo envolvido com o
MST e por isso os seus educadores devem se comprometer com o
movimento no sentido de que também, devem ser militantes assim como
seus educandos. Dessa maneira, o processo de constru¢cado das identidades
e reforcado pelo trabalho na agricultura e pelos sujeitos das lutas pela
reforma agraria e contra os grandes latifundios com o intuito que a educagéao
possa contribuir para as transformagdes sociais no campo buscando
humanizar os sujeitos que ali constroem os seus papéis sociais e politicos.

Faz-se aqui uma observacao no sentido de que autores como Caldart,
Arroyo e Fernandes defendem um projeto de educagcdo do campo e de
formagdo de identidade embasadas em sujeitos que constituem com
atuantes e participantes assiduos de movimentos sociais, tal como o
Movimento Social dos Trabalhadores sem Terra (MST), por isso defendem
um projeto de formagdo humanistica especifica para essa classe.

De fato, a luta por uma educacdo do campo refaz o caminho da
construgao de novas identidades ou do reconhecimento da prépria formagao
como agricultor, e Caldart enfatiza que os sujeitos que ainda sobrevivem na
terra sdo sujeitos que lutam por ela, apesar de um modelo agricola cada vez
mais exclusivo; sujeitos que lutam pelo pais e pela reforma agraria; temas de
luta por melhores condigdes de trabalho no campo; sujeitos de resisténcia na
terra quilombola e pela identidade desse patriménio, sujeitos de luta pelo
direito de continuar sendo indigena e brasileiro, em areas demarcadas e por
identidades e direitos sociais respeitados; e objeto de tantas outras
oposigoes culturais, politicas e educacionais (CALDART, 2002, p.29).

Mas para que essa formagao do homem do campo seja viavel para a escola
€ necessario haver uma mudanca no pensamento de como se concebe a
educacao do campo no Brasil hoje. Desfazer do pensamento de uma visao de
educacao urbanocéntrica seria um dos primeiros passos para essa mudanca

e, assim, constituir curriculos e programas destinados exclusivamente para

31



essa parcela da populacao.

Dentro dos o¢rgdos oficiais como o Ministério da Educagdo, na
Secretaria de Educacédo Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade (SECAD)
através da Resolugdo CNE/CEB N° 1, de 3 de abril de 2002 que institui as
“Diretrizes operacionais para a educacado basica do campo” deixa sob a
responsabilidade de cada regido estadual do pais os ajustes e as
adaptagdes nos curriculos escolares de cada realidade e assim traz em seu
texto que em geral. As Constituicbes dos Estados abordam a escola no
espacgo do campo, determinando a adaptagao dos curriculos, dos calendarios
e de outros aspectos do ensino rural as necessidades e caracteristicas dessa
regiao (CNE/ CEB, 2002, p.19).

Mas é importante destacar, que na Resolucdo CNE/ CEB, no Art. 2,
Paragrafo unico, menciona e corrobora com o pensamento de que a
identidade da escola do campo € definida pela sua vinculagao as questdes
inerentes a sua realidade, ancorando-se na temporalidade e saberes
préprios dos estudantes, na memoaria coletiva que sinaliza futuros, na rede de
ciéncia e tecnologia disponivel na sociedade e nos movimentos sociais em
defesa de projetos que associam as solug¢des exigidas por essas questdes a
qualidade social da vida coletiva no Pais (CNE/ CEB, 2002, p.37).

Dentro do mesmo documento, o processo de formagado das
identidades do homem do campo deve ser realizado através de uma
educacao que beneficia parcerias dentro um desenvolvimento satisfatério na
educagao basica e na formagao profissional em conjunto com o

desenvolvimento comunitario e de gestdo democratica e assim, especifica:

Art. 8° As parcerias estabelecidas visando ao desenvolvimento de
experiéncias de escolarizacdo basica e de educagao profissional,
sem prejuizo de outras exigéncias que poderdo ser acrescidas pelos
respectivos sistemas de ensino, observarao:

| — articulacdo entre a proposta pedagdgica da instituicdo e as
Diretrizes  Curriculares Nacionais para a respectiva etapa da
Educacédo Basica ou Profissional;

Il — direcionamento das atividades curriculares e pedagodgicas para
um projeto de desenvolvimento sustentavel;

Il — avaliagao institucional da proposta e de seus impactos sobre a
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qualidade da vida individual e coletiva;

IV — controle social da qualidade da educacgao escolar, mediante a
efetiva participacado da comunidade do campo (CNE/ CEB, 2002,
p.39- 40).

Neste sentido nota-se que as inferéncias tanto dos autores quanto das
Diretrizes operacionais para a educagao basica do campo, sempre abordam
uma posicao de atencao especifica a educagao do campo e busca manté-la
dentro de um universo especifico, mas sem nunca excluir o objetivo maior da
educacdo que é o de formar cidadaos, pois atualmente no mundo
contemporaneo a modernidade é ampla e inclui todos e a todas, do campo e
da cidade. Os processos de construcdo das identidades no seu conjunto,
refletem a estrutura social ao mesmo tempo que reagem sobre ela
conservando-a ou a transformando  (CIAMPA, 1984, p.67).
O que significa dizer que € através das semelhangas, que o conhecimento de
si € dado pelo reconhecimento reciproco dos individuos através de um grupo
social que existe objetivamente, com sua histéria, suas tradigdes, suas
normas, seus interesses (CIAMPA, 1984, p. 64) neste sentido, o
reconhecimento dos individuos do campo dentro do seu processo de
construgcado de suas identidades ainda se constituem como sendo uma das
alternativas para o avango das comunidades camponesas.

A escola nesse sentido aparece como uma forte aliada na construgao
desse objetivo, porém ressalta-se esse projeto, vai além e se compdem num

processo de reflexao:

Sobre o sentido da insercdo do campo no conjunto da
sociedade, para quebrar com o fetiche que coloca o camponés
como algo a parte, fora do comum, fora da totalidade definida pela
representagao urbana. Precisamos romper com esta visao unilateral,
dicotdmica (moderno-atrasado) que gera dominagao, e afirma o
carater mutuo da dependéncia: um (rural ou urbano; campo ou
cidade) ndo sobrevive sem o outro. A sociedade atual tende a
esquecer o que é rejeitado, o que nao é dominante. Na sua logica s6
sobrevive a versao dos vencedores (FERNANDES et al, 2005,
31-32).
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Os desafios estdo constantemente nos processos de ensino aprendizagem e
na busca de uma identidade coletiva para os camponeses, o que, segundo
os pedagogos ruralistas, sé seria possivel por meio de um curriculo escolar
de carater cultural relativista.

No entanto, atualmente esses temas sdo sustentados pela defesa da
construgcédo de projetos educativos e sociais nas escolas, que possibilitem a
realizacdo de praticas sociais, politicas e educativas comuns para a
concretizacdo da identidade coletiva dos camponeses. Portanto, os
conhecimentos e conteudos adquiridos devem contribuir para o
desenvolvimento do aluno em seu processo de falar, ler, escrever,
compreender e articular pensamentos e ndo apenas no desenvolvimento de
habilidades e competéncias técnicas, e isso é feito em colaboragdo com a

comunidade, educadores, estudantes e governo.
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3. AESCOLA E A INCLUSAO

Construir sociedades inclusivas é fundamental para o desenvolvimento
e a sustentacdo de democracias saudaveis. A inclusdo proporciona um
acesso continuo e igualitario aos espacgos de convivéncia na sociedade,
promovendo uma relagdo acolhedora com a diversidade humana. Valorizar e
aceitar as diferencas individuais, ao mesmo tempo em que se esforca
coletivamente para garantir igualdade de oportunidades em todas as areas
da vida, sado elementos essenciais nesse processo. Em comentario ao

processo historico de inclusdo na educagéo, Mosquera (2003) relata que:

...todos esses avangos e mudangas ocorreram com o Unico objetivo
de criar um tipo de escola capaz de adaptar, acolher e cultivar as
diferengas como elemento de valor positivo, abrindo um espaco
plural e multicultural, em que cores, géneros, habilidades, para
permitir o acesso aos servigos basicos e elementares para todas as
pessoas e a construgcdo de uma educagdo em que todos, sem
exclusao, encontrem uma resposta educativa adaptada as suas
necessidades e especificidades (p.09).

O processo de inclusao social € gradativo e lento, pois para que a
inclusdo de fato acontega é preciso mudar séculos de histéria e preconceitos
arraigados. A Declaragdo de Salamanca (1994) destaca a necessidade de
revisar a formacgao de professores especialistas para capacita-los a trabalhar
em diferentes contextos e desempenhar um papel fundamental em
programas de necessidades educacionais especiais. Essa formagao deve ter
uma abordagem geral, abrangendo todos os tipos de deficiéncia antes de se
especializar em categorias especificas.

A Constituigdo Brasileira de 1988, em seu artigo 206, inciso |,
estabelece a igualdade de condi¢gdes de entrada e permanéncia na escola,

destacando a necessidade de responder a diversidade dos alunos
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matriculados. Além disso, a Declaragdo de Salamanca (1994) afirma que as
necessidades educacionais especiais incorporam principios pedagogicos
equilibrados que beneficiam todas as criangas. Baseia-se no principio de que
todas as diferengas humanas sdo normais e, portanto, a instrugao deve ser
adaptada as necessidades de cada crianca, ao invés de forga-las a se
confirmarem a principios preestabelecidos sobre o ritmo e a natureza do
processo educacional.

A tendéncia das politicas sociais nas ultimas duas décadas tem sido
promover a inclusdo e a participacdo, combatendo a exclusdo. A experiéncia
em muitos paises mostra que a integragdo de criangas e jovens com
necessidades educacionais especiais € mais eficaz em escolas inclusivas,
que atendem a todas as criangas de uma comunidade. A legislagdo deve
reconhecer a igualdade de oportunidades para criangas, jovens e adultos
com deficiéncia no ensino primario, secundario e superior, incentivando a
inclusdo sempre que possivel. Os sistemas de ensino devem assegurar
apoio educacional especializado, curriculos adaptados e professores
capacitados para atender as necessidades de cada aluno (SALAMANCA,
1994).

Em resumo, o principio basico das escolas inclusivas & permitir que
todas as criangas aprendam juntas, independentemente de suas dificuldades
e diferencas. Essas escolas devem reconhecer e atender as diversas
necessidades dos alunos, adaptando o curriculo, organizando a estrutura
escolar, implementando estratégias de ensino e colaborando com a
comunidade.

Nas escolas inclusivas, as criancas com necessidades educacionais
especiais devem receber o apoio adicional necessario para garantir uma
educacéo eficaz. Isso implica no reconhecimento da igualdade de valores e
direitos em todos os niveis (politico, estatal, social, comunitario, individual).

A Constituicdo Brasileira de 1988 no seu artigo 206, destaca a
igualdade de condi¢des de entrada e permanéncia na escola, evidenciando a
necessidade de responder a diversidade dos alunos matriculados. Ja a

Declaragdo de Salamanca enfatiza que as necessidades educacionais
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especiais incorporem principios que beneficiem todas as criancas,
defendendo a adaptacédo da instrugcdo as necessidades individuais de cada
estudante.

Marcos Mazzota (1987) propde a seguinte definicdo de educagao

especial:

Uma forma de educagdo caracterizada por uma gama de recursos e
servicos de educacédo especial organizados para apoiar, complementar e,
em alguns casos, substituir a educagao formal em servigos educacionais
comuns para garantia de alunos com necessidades educativas muito
diferentes da maioria das criangas e jovens (p.11).

Essa definicdo muda a compreensao da educacgao. A educacgao nao é
mais dividida em especial e regular, mas tem como foco o aluno,

independentemente de ser portador de deficiéncia ou néo.

O programa Educacédo para Todos - UNESCO?®reconhece a necessidade de
um sistema educacional diferente para garantir a inclusdo bem-sucedida
desses alunos. Isso implica a inclusdo de todos os alunos,
independentemente  de suas caracteristicas e necessidades, e requer
sistemas educacionais que considerem a diversidade dos alunos e fornegam
respostas adequadas. A inclusdo escolar representa importantes valores
simbdlicos de igualdade de direitos e oportunidades educacionais para todos.
O artigo 208 da Constituicdo Federal, inciso lll, pagina 120 trata do “apoio
educacional especializado para pessoas com deficiéncia, preferencialmente
em escolas regulares”. A legislacdo deve reconhecer o principio da igualdade
de oportunidades para criangas, jovens e adultos com deficiéncia no ensino
primario, secundario e superior.

Quando se trata de inclusdo e escola para todos, € preciso reafirmar o
conceito de educagédo especial e entender a abordagem dindmica. Assim
todas as pessoas tém direito a uma educacéo igualitaria e sem discriminagao
dentro de um sistema educacional que respeite tanto os chamados “normais”
quanto aqueles com necessidades educacionais especiais x estudantes

publico da educacdo especial. Neste novo milénio, € impensavel ter uma
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escola que ndo respeite as diferengas. A inclusdo se tornou um novo
paradigma no sistema escolar.

Segundo Rosita Carvalho (2004) escolas inclusivas reconhecem e
acomodam as diferencas individuais, respeitando as necessidades de cada
aluno. Isso abrange nao apenas pessoas com deficiéncia, mas também
alunos com dificuldades de aprendizagem ou desenvolvimento devido a
diversas causas. A oferta de educacao inclusiva ndo se destina apenas a
alunos especificos, mas busca melhorar a escola para todos, sem distin¢ao.

O artigo 51 da LDB (1996), em seu inciso 1, garante que os sistemas
de ensino assegurardo as pessoas com deficiéncia “os curriculos, métodos,
técnicas, recursos educativos e organizagao especificos para atender suas
necessidades”.

A instituicdo escolar, portanto, tem a responsabilidade de proporcionar
uma educacgao abrangente, cujo objetivo € ensinar o individuo a se conhecer,
a agir, a desenvolver sua identidade e a conviver com o0s outros,
independente de sua condigao fisica ou cognitiva. Delors (2001) afirma que é
necessario oferecer propostas educativas que englobam nao apenas
conhecimentos e habilidades académicas, mas também as inclinagdes,
pensamentos, sentimentos, raciocinio, moral, aspectos pessoais,
aprendizado e valores. Neste sentido, recursos tecnoldgicos podem ser
usados como ferramentas auxiliares para tais fins.

"Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém” (FREIRE, 1996, p. 23).
Nesse sentido, o professor precisa se colocar aberto a aprender com seus
alunos, possibilitando ao educando se sentir parte de todo o processo. O
professor necessita promover e possibilitar em sua pratica docente posturas,

saberes e fazeres inclusivos.
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3.1 Formacéo de professores para inclusao

Apesar de muita discussdo e pesquisa sobre alguns temas na
formacdo de professores, o preparo para trabalhar com estudantes de
inclusdo ainda traz muitas incertezas. A luz de alguns relatos profissionais,
Silva (2012, p. 112) apresentam uma realidade bastante vivenciada para o
recente ambiente educacional inclusivo, mostrando os diferentes tipos de
disturbios emocionais que afetam hoje os professores quando lidam com
eles: “Vinte a trinta alunos em uma sala de aula e ainda assim vocé cuida de
um aluno com necessidades especiais que lhe foi confiado.” A autora
destaca que “para enfrentar os desafios da inclusdo, os professores
necessitam de apoio psicolégico e de bom relacionamento com as familias,

além de preparagao técnica e pedagogica’.

A utilizacdo de materiais concretos e visuais, integrados a rotina
escolar da crianca, desempenha um papel crucial nesse processo educativo.
Além disso, é fundamental respeitar as preferéncias individuais dos
interesses, que podem estar direcionados a certos itens como trens,
dinossauros, avides, entre outros. Ao adotar uma abordagem que respeite as
caracteristicas do individuo, € possivel proporcionar experiéncias de
aprendizado interativas, resultando em experiéncias positivas e agradaveis
para os alunos com TEA (SILVA et al., 2012, p. 86).

Se por um lado a abordagem especifica individualiza os estudantes
com deficiéncia, por outro é preciso entender que eles sdo parte de um todo.
A sociedade é composta por individuos diferentes, entdo diversidade é o que
isso  significa. A dificuldade em superar a imagem padronizada do ser
humano reside no fato de que as diferengas sdao pensadas em uma
perspectiva qualitativa. Em outros termos, Werner Jaeger (1995, p.74) afirma
que “a educacdo nao € uma prioridade individual, mas pertence

essencialmente a comunidade. O carater da comunidade esta impresso em
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cada um de seus membros e € inerente ao individuo.”

Tendo em vista que o tempo e o espaco sio fatores cruciais para a
inclusdo social, cabe a escola proporcionar oportunidades para que os alunos
se identifiquem como membros de um grupo. Da mesma forma, os
professores devem ser capazes de entender as relagdes que os alunos
estabelecem no ambiente fisico e cultural, além de reconhecer e
compreender a diversidade existente em uma sala de aula. Candau (1998)
deixa claro que “a maior consciéncia que o0s educadores tém é a
necessidade urgente que existe em nosso pais de trabalhar por uma
sociedade mais justa e autenticamente democratica, qualitativa e
estruturalmente diferente do sistema atual (p.81).” Para isso, reconhecer e
aceitar a diversidade humana, entendida como parte natural do grupo, é
essencial.

A ideia de isolamento e delimitacdo esta presente em muitos
pensamentos sobre a educacao de pessoas com deficiéncia, considerando
sua plena integragdo social em uma sociedade competitiva que valoriza o
sucesso, a produtividade, o poder e a for¢ca (D'Antino, 1997, p. 102). Maria
Teresa Mantoan (2003, p. 28) ressalta a necessidade de superar meras
inovagdes educacionais para cumprir o dever de inclusdo de todas as
criangcas na escola. Isso requer ir além, pois as diferencas existem, a
igualdade é construida e valorizar essas diferengas promove o0 progresso
educacional.

Segundo a autora, a ideia de integracdo € parcial, uma vez que o
sistema prevé servigos educacionais separados. Durante a integracéo, a
escola como um todo ndo passa por mudangas, € sdo os alunos que
precisam se adaptar as suas necessidades. De acordo com a definicdo de
Ferreira (2009, p. 95), integracao significa o ato ou efeito de se integrar, e se
refere a uma agdo ou politica que visa integrar grupos minoritarios raciais,

religiosos, sociais etc.

A nocgéo de integragdo € um trago caracteristico do enfoque da educagéo
tradicional, que limita as oportunidades oferecidas aos alunos. Portanto,
nestes casos o curriculo é restrito e ndo leva em consideracéo a interagao

nas relagbes professor-aluno e aluno-aluno. Segundo D’Antino:
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A educacdo continua refletindo a ideologia politica e social de cada
sociedade, é preciso tentar entender a educacdo especifica que temos
hoje de acordo com a sociedade em que vivemos. Uma sociedade que
tende a marginalizar as minorias e espera sempre muito pouco delas...
(D’Antino, 1997, p. 104).

A inclusdo de pessoas com deficiéncia depende do processo de relacbes
dialéticas que ocorrem em seus grupos de referéncia. Em outras palavras, a
aceitacdo da deficiéncia pelos outros membros da comunidade é
fundamental. Além disso, é necessario haver vontade politica para construir

uma pratica social menos segregacionista e com menos preconceito.

As atitudes de rejeicdo, que s&o estigmas e preconceitos transmitidos
culturalmente, criam barreiras sociais e fisicas que dificultam o processo de
integracdo. Entre essas negacdes, o maior obstaculo € a tendéncia de nao
acreditar no potencial de desenvolvimento e aprendizagem dos alunos com
deficiéncia.

De acordo com os estudos de Sassaki (2006), a integragéo social

ocorre de diferentes maneiras:

1. Através da simples insercdo das pessoas com deficiéncia em espacgos
fisicos e sociais, utilizando programas e servigos, sem que a sociedade,
incluindo escolas regulares, os valorize por suas habilidades pessoais e
profissionais. Isso pode acontecer em parcerias, clubes, entre outros.

2. Incluir pessoas com deficiéncia que necessitam de adaptacdes
especificas em espacos fisicos e processos comuns de atividades, como
estudar, trabalhar ou aproveitar o tempo livre. Essa é a forma de
convivéncia com pessoas sem deficiéncia.

3. Inserir pessoas com deficiéncia em ambientes segregados dentro de
um sistema comum, como escolas especiais em conjunto com a
comunidade ou turmas especiais em escolas regulares. Apesar dos
beneficios que possa trazer, essa forma de integracdo ainda é
discriminatoria (Sassaki, 2006, p. 34-35).

Dessa maneira, a integragcao escolar pode ser vista como uma forma
condicionada de inclusdo, na qual o grau de adaptabilidade ao sistema
escolar depende da condigdo dos alunos. Isso pode ocorrer em turmas
regulares, turmas especiais ou até mesmo em instituicbes especiais. Neste

sentido, a ideia de inclusao vai além de questionar a politica e organizagao
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da educacgéao especial e regular, busca-se uma plenitude escolar, de forma

que todos os alunos, sem excec¢ao, frequentem as salas de aula regulares.

De acordo com Mantoan (2003, p. 24), o objetivo da integracéo €
incluir alunos previamente excluidos, enquanto o lema da inclusdo € nao
excluir ninguém desde o inicio da vida escolar. Nas escolas inclusivas,
busca-se organizar o sistema educacional levando em consideracido as
necessidades de todos os alunos e estrutura-lo de acordo com essas

necessidades.

Nessa perspectiva, € fundamental eliminar a divisdo entre os sistemas
escolares, para que as escolas oferecam atendimento ndo discriminatorio,
nao trabalhem isoladamente com alguns alunos e nao estabelecam regras
especificas. E necessario que o sistema educacional atenda adequadamente
aos objetivos da educagao e estimule os alunos a desenvolverem sua
autoestima.

Para que a verdadeira inclusdo aconteca, é essencial estabelecer um
processo de constru¢cdo de consenso, envolvendo valores, diretrizes e
principios resultantes de uma reflexdo compartilhada sobre o propdsito da
escola, suas funcodes, desafios e possiveis solugdes. A inclusao deve estar
baseada no conceito de ser humano como base para as a¢des e orientagdes
que guiam a incluséo.

A responsabilidade pela inclusao n&o deve recair apenas sobre os pais
e seus filhos, mas sim ser compartilhada por toda a comunidade escolar, pois
€ uma proposta irreversivel para aqueles que compreendem o papel da
escola na sociedade atual e estdo comprometidos em coloca-la em pratica.

O desafio para as escolas € desenvolver uma pedagogia centrada na
crianga, capaz de ensinar com sucesso a todos os alunos, incluindo aqueles
com deficiéncias graves. O mérito dessas escolas n&o se limita apenas a
capacidade de oferecer uma educacgao de qualidade a todas as criangas; é
também um  passo fundamental no sentido de transformar atitudes
discriminatorias e criar comunidades acolhedoras e sociedades inclusivas.

Portanto, a inclusdo deve ser encarada como um projeto coletivo, no

qual a escola precisa repensar suas praticas a partir de relagdes dialdgicas
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entre educadores, familia, comunidade, poder publico e sociedade civil. Essa
abordagem deve se basear em uma filosofia que valorize todos igualmente e
respeite as diferencas individuais. Quanto mais houver convivéncia sem
discriminagdo, maior sera a incluséo.

A transformagao da escola é fundamental para o desenvolvimento da
perspectiva da educacéao para todos, baseada em um profundo conhecimento
da cultura escolar e na conscientizagao de todos os membros da comunidade
escolar sobre seus valores e acoes.

Portanto, a inclusdo é um projeto coletivo que demanda mudangas na
estrutura educacional, na formacdo dos professores e na cultura escolar
como um todo. E um compromisso que envolve toda a sociedade em busca
de uma educagdo verdadeiramente inclusiva e igualitaria para todos os

alunos.

3.2 Transtorno do Espectro Autista

O transtorno do espectro autista (TEA), é um disturbio do
neurodesenvolvimento  caracterizado  por desenvolvimento  atipico,
manifestagcdes comportamentais, déficits na comunicagcdo e na interagao
social, padrbes de comportamentos repetitivos e estereotipados, que podem
fazer o individuo apresentar um repertério restrito de interesses e atividades.
Sinais de alerta no neurodesenvolvimento da crianca podem ser percebidos
nos primeiros meses de vida, sendo o diagndstico estabelecido por volta dos
2 a 3 anos de idade. A prevaléncia € maior no sexo masculino.

A identificacdo de atrasos no desenvolvimento, o diagndstico oportuno
de TEA e encaminhamento para intervengdes comportamentais e apoio
educacional na idade mais precoce possivel, pode levar a melhores
resultados a longo prazo, considerando a neuroplasticidade cerebral.
Ressalta-se que o tratamento oportuno com estimulagao precoce deve ser
preconizado em qualquer caso de suspeita de TEA ou desenvolvimento
atipico da crianga, independentemente de confirmagéo diagnéstica.

Segundo dados da Secretaria de Saude do Parana o Transtorno do

Espectro Autista (TEA) é resultado de alteragdes fisicas e funcionais do
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cérebro e esta relacionado ao desenvolvimento motor, da linguagem e
comportamental. Afeta o comportamento da crianca, os primeiros sinais
podem ser notados em bebés nos primeiros meses de vida. No geral, uma
crianga com transtorno do espectro autista pode apresentar os seguintes
sinais:

- Dificuldade para interagir socialmente, como manter o contato visual,
identificar expressodes faciais e compreender gestos comunicativos, expressar
as proprias emogdes e fazer amigos.

- Dificuldade na comunicacdo, caracterizado por uso repetitivo da
linguagem e dificuldade para iniciar e manter um dialogo.

- Alteragbes comportamentais, como manias, apego excessivo a
rotinas, acdes repetitivas, interesse intenso em coisas especificas e
dificuldade de imaginagao

Para a crianca com TEA, especificamente, a socializacdo escolar
torna-se mais dificil porque envolve comunicagdo, interagdo e
comportamentos especificos num contexto completamente novo. Como
existem muitas variagdes nas caracteristicas do TEA, uma ampla gama de
comportamentos pode ser revelada. Portanto, o professor ndao pode
generalizar e adotar um comportamento de resposta padrdo. Algumas
criangas autistas, por exemplo, manifestam niveis de hipersensibilidade muito
elevados, e isso causa angustia tanto para a crianga quanto para o educador,
porque o que é “normal”’ para sujeitos neurotipicos na vida escolar pode ser
insuportavel para autistas, como falar alto ou tocar qualquer parte do corpo.

Por isso o educador precisa estar atento a esses sinais para que
possa identifica-los e assim buscar diferentes formas de promover a
comunicagao entre a crianga com TEA e os demais integrantes da turma,
sugerindo atividades que estimulem o contato, mas sem forga-lo. De acordo
com a Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012., a frequéncia escolar é
necessaria para todos, portanto se uma criangca com TEA frequenta uma
escola regular, ela podera desenvolver estratégias de comunicagdo com
outras criangas e assim aprimorar sua linguagem, melhorando seu convivio
social, pois a escola é sua primeira experiéncia de sociedade.

Para Silva (2012, p. 154), o nobre objetivo da inclusdo escolar seria
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colocar as criancas com deficiéncia em contato com seus pares, o que
promoveria o seu desenvolvimento e ensinaria a todo o grupo que € possivel
conviver com a diversidade, promovendo um mundo melhor para todos. No
entanto, trata-se de tema sensivel e complexo quando passamos da teoria a
pratica efetiva nas escolas. Estudos como o de Araujo (2016) mostram que
envolver a comunidade escolar € essencial para criar uma cultura aberta e
amigavel. Para que haja sucesso nessa empreitada, € preciso envolver néo

apenas os professores, mas toda a comunidade da qual a crianga faz parte.

3.3 Contextualizacao Historica do Autismo

O termo ‘autismo’ foi cunhado por Eugen Bleuler em 1911, e era
entendido como um sintoma de esquizofrenia até meados da década de
1980. Segundo Rutter, foi somente a partir de 1978 que o autismo comegou
a ser visto fora da esquizofrenia, e nao mais limitado a condi¢cédo de retardo

mental.

Em geral, entende-se que a condi¢cdo do autismo se caracteriza pela
manifestacdo de movimentos estereotipados, sendo definida por quatro
critérios  principais, que sdo: atraso e desvios sociais, problemas de
comunicagao, comportamento incomum e inicio antes dos 30 meses de
idade. Assim, o autismo € entendido como um transtorno complexo que
requer uma abordagem multidisciplinar para garantir um diagnostico clinico
bem elaborado.

O autismo é classificado pelo DSM-IV-TR (Associacdo Psiquiatrica
Americana [APA], 2002) como um transtorno global do desenvolvimento, que
se caracteriza pelo desenvolvimento acentuadamente atipico na interagao
social e comunicacdo e pela presenca de um repertdério marcadamente
restrito de atividades e interesses.

Conforme Brito (2013), o conceito de Transtorno do Espectro do
Autismo (TEA) ainda é recente e carece de uma compreensao abrangente,
visto que ndo ¢é uniforme. E frequente que as pessoas utilizem o termo

"autista" para abranger todas as variagdes do transtorno. No entanto, como o
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TEA se manifesta de maneiras diversas, € mais apropriado empregar o
termo “espectro” e reconhecer que se trata, de fato, de um conjunto de
caracteristicas caracterizado por variagdes que se manifestam na triade de
déficits sociais, de comunicagcdo e comportamentais. Importante notar que
nem todas essas dificuldades se apresentam da mesma forma em todos os
casos (SILVA et al., 2012, p. 64).

A ultima designacao, apresentada na quinta edigdo do Manual
Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-5; APA, 2014)
conceitualiza o autismo como um espectro, denominando-o Transtorno do
Espectro do Autismo (TEA). Essa nova definigdo reflete uma compreenséo
atualizada do TEA, que ndao mais se baseia em categorias distintas (como
transtorno autista, sindrome de Asperger, transtorno invasivo do
desenvolvimento sem outra especificagdo), mas sim € percebido como um
continuo de manifestacdes variadas, abrangendo uma ampla gama de niveis
de envolvimento e representagcbes de perdas em diversas areas do
desenvolvimento individual (VARELLA; AMARAL, 2018, p. 38).

De acordo com as autoras, a nova definicdo do autismo n&do mais
adota uma abordagem segmentada por categorias, simplificando assim o
processo de diagnédstico. Atualmente, a énfase recai sobre a deteccao
precoce, e a nova definicdo engloba todos os aspectos do autismo sob um
unico transtorno conhecido como Transtorno do Espectro do Autismo (TEA).
Este transtorno € categorizado em niveis que variam de leve a grave,
abrangendo dominios distintos: dificuldades sociais € de comunicagao,
padroes de interesses restritos, intensos e comportamentos repetitivos. Essa
abordagem possibilita uma analise clinica mais minuciosa.

Antes da classificagdo do Transtorno do Espectro Autista (TEA) na Lei
12.764/2012, conhecida como Lei Berenice Piana, que trata da Protecao a
Crianca Autista, as criangas autistas eram categorizadas como deficientes,
conforme especificado na Nota Técnica n° 24/2013, que define o autismo
como uma forma de deficiéncia. A referida legislagdo assegurou direitos

cruciais para as criangas autistas, garantindo uma educagao igualitaria.
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3.4 Adaptacéao de recursos tecnoldgicos para a inclusao

No contexto da inclusdo, € imperativo que toda a escola se adapte as
necessidades dos alunos com exigéncias especiais, abrangendo desde a
estrutura fisica até a grade curricular. No esforco de encontrar métodos mais
eficazes para envolver criancas autistas nos primeiros anos da educagao,
visando desenvolver habilidades como leitura, escrita e calculos, o campo da
tecnologia assistiva desempenha um papel fundamental. Esse campo oferece
suporte nas areas onde os alunos autistas apresentam diferencas,
implementando recursos e estratégias destinados a facilitar o processo de
ensino e aprendizagem, bem como eliminar barreiras.

No Brasil, essas iniciativas estao alinhadas com a Lei de Inclusdo de
Pessoas com Deficiéncia. A mesma lei define como tecnologia assistiva ou
assisténcia técnica: produtos, dispositivos, equipamentos, recursos,
meétodos, estratégias, praticas e servigos destinados a promogao da
funcionalidade e relacionados as atividades e participacdo de pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida para alcangar sua independéncia,
qualidade de vida e inclusdo social (BRASILIA, Decreto n° 13.145, de 6 de
julho de 2015). Com a referida lei, € garantido as pessoas com deficiéncia o
acesso a um servico educacional diferenciado que atenda as suas
necessidades especiais por meio de diferentes meios educacionais,
ampliando as possibilidades de um ensino bem-sucedido.

Ao entendermos a tecnologia assistiva como parte das tecnologias de
comunicacao e informacao (TICs) — devido a utilizacdo de hardware, software,
hipertexto, hipermidia e Internet em diversos dispositivos eletrdbnicos como
computadores, smartphones e tablets —, elas podem ser vistas como uma
grande aliada na inclusdo de criangas com TEA. Neste conjunto,
encontram-se 0s jogos de cunho didatico.

Conforme Ischkanian (2017), os jogos representam uma abordagem
significativa e dindmica para criangas com autismo, proporcionando interagéo

e aprendizado de forma ludica. A utilizacdo de uma variedade de aplicativos
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em jogos educativos destinados a pessoas com autismo emerge como uma
excelente ferramenta de aprendizagem, oferecendo a oportunidade de
envolver esses alunos nas salas de aula da primeira infancia. Essa
abordagem também visa fomentar a socializacdo e o desenvolvimento da
alfabetizacdo. Esse modelo de intervencado no Transtorno do Espectro Autista
(TEA) abarca o campo da Comunicacdo Aumentativa Alternativa (CAA),

incorporando recursos de alta e baixa tecnologia.

3.5 Caracterizacao da Escola e do nivel de ensino

Uma escola inclusiva € uma escola que garante a qualidade do ensino
a cada um dos seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e
respondendo a cada um de acordo com as suas capacidades e
necessidades.

De acordo com Vygotsky (1998), o aprendizado acontece a partir de
duas variaveis: o processo e o produto. O processo se trata daquilo que o
aluno ja conhece, e o produto € o que o aluno ja possui mais os conteudos
ensinados pelo professor que se transformam em novos conceitos.

Ainda segundo Vygotsky (1998), o aluno passa por dois tipos de
desenvolvimento: o primeiro trata-se do nivel de desenvolvimento real ou
afetivo, que sédo as informagdes que a crianga ja tem em seu poder. E o nivel
de desenvolvimento iminente, que se trata dos problemas que a crianca
consegue resolver com o auxilio de pessoas mais experientes. Ele vai definir
como a zona de desenvolvimento proximal, que se refere as fungbes que

ainda ndo estdo formadas pela crianga. Vygotsky diz que:

O que a crianga pode fazer hoje com o auxilio dos adultos podera fazé-lo
amanha por si s6. A area de desenvolvimento potencial permite-nos, pois,
determinar os futuros passos da crianga e a dindmica do seu
desenvolvimento e examinar ndo s6 o que o desenvolvimento ja produziu,
mas também o que produzird no processo de maturacao (188, p.113).
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Ele enfatiza que a zona de desenvolvimento iminente é criada por meio
da aprendizagem, portanto, para ele, o sujeito somente se apropria do
conhecimento por meio das relagdes reais e afetivas dele com o ambiente.

Nesse sentido, os recursos que sao disponibilizados as criangas tém
papel fundamental em seu desenvolvimento cognitivo. Materiais didaticos,
projetos arquiteténicos direcionados as necessidades das criangas, softwares
etc. sao elementos que podem ser decisivos no processo
ensino-aprendizagem. A preocupacao em dotar as escolas publicas com
infraestrutura adequada € antiga e esta presente nas legislagdes do pais ao
longo da histéria (FARIA FILHO; VIDAL, 2000).

Do periodo colonial a Republica, as pedagogias legitimadas em cada
época afetam ndo apenas a concepg¢ao arquitetdbnica dos prédios, mas
também os equipamentos, as praticas, o curriculo, os processos de ensino e
aprendizagem e a formacao dos professores para que utilizem os recursos
disponiveis (SALES, 2000). Nesse sentido, a infraestrutura escolar se

confunde com o proéprio servigo escolar e com o direito a educacgao.
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4 A TECNOLOGIA E A INCLUSAO

A tecnologia permite acesso amplo e rapido a uma variedade de
informacdes e recursos de aprendizagem adaptados as necessidades dos
alunos inclusos. Segundo Moran (2015), o uso de tecnologias audiovisuais e
telematicas facilita o acesso a materiais didaticos diversificados e atualizados
e enriquece o processo de ensino-aprendizagem. Oferece oportunidades
para personalizar o aprendizado e adapta-lo as habilidades, ritmo e estilos de

aprendizado dos alunos inclusivos.

Almeida e Valente (2011) destacam que a tecnologia fornece um
ambiente de aprendizagem flexivel no qual os alunos podem progredir em
seu proéprio ritmo, retornar aos conceitos e receber feedback instantaneo.
Desta forma, facilita a comunicacdo e a colaboragao entre professores,
alunos e colegas, independentemente de sua localizagdo geografica. De
acordo com Sharples et al. (2000), as ferramentas de comunicagdo e
colaboracéao online estimulam a interagao entre os participantes, facilitando a

troca de ideias, discussdes e trabalhos em grupo.

Assim, se bem empregada a tecnologia pode ser uma ferramenta para
motivar alunos inclusivos e tornar o processo de aprendizagem mais
interessante e estimulante. Gee (2007), por exemplo, discute como jogos
educativos e simulagdes virtuais podem envolver os alunos, oferecendo

desafios e recompensas que incentivam a participacao ativa.

Atualmente, muito esta se discutindo sobre a pratica docente através
do wuso de Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo que, além de
favorecer determinados comportamentos, podem influenciar positivamente
nos processos de aprendizagem. A utilizacdo devidamente planejada e
adequada destes recursos pode viabilizar e favorecer o desenvolvimento e
aprendizado do aluno com necessidade educacional especial, e ainda

contribuir no seu processo de inclusdo no contexto da escola regular.
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No dia 02 de janeiro de 2016, entrou em vigor a Lei Brasileira de

Inclusdo, que ressalta:

A educacao constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados o
sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo
de toda a vida, de forma a alcancar o maximo desenvolvimento possivel
de seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais,
segundo suas caracteristicas, interesses e necessidades de
aprendizagem.

Com isso, diretores de escolas, coordenadores pedagdgicos e
professores tiveram que rever seu proprio papel na gestdo escolar. E preciso
buscar alternativas que promovam a insercdo de criancas com qualquer tipo
de deficiéncia no ambiente escolar e faciltem seu desenvolvimento,
independente da necessidade. Uma das opgdes que desponta é a tecnologia
para a inclusdo dos alunos com deficiéncia.

Conforme Mantoan (2000), para se tornarem inclusivas, acessiveis a
todos os seus alunos, as escolas precisam se organizar como sistemas
abertos, em fung¢ao das trocas entre seus elementos e com aqueles que |lhe
sdo externos. Os professores precisam dotar as salas de aula e os demais
espacos pedagdgicos de recursos variados, propiciando atividades flexiveis,
abrangentes em seus objetivos e conteudos, nas quais os alunos se
encaixam, segundo seus interesses, inclinagdes e habilidades.

A proposta de usar as tecnologias educacionais é estimular o
aprendizado e incluir as criangas com deficiéncia no ambiente escolar. Por
isso é importante que as ferramentas escolhidas promovam a interagao entre
as criangas e de forma ludica contribuam para o seu desenvolvimento.

As tecnologias digitais e seus dispositivos — como
microcomputadores, softwares, jogos educativos e tablets — s&o um
importante aliado na educacédo e independéncia dos alunos com deficiéncia,
reduzindo as barreiras a educagdo desses alunos. As novas tecnologias
levaram a uma grande variedade de softwares e programas que ajudam a

orientar a aprendizagem sobre deficiéncias cognitivas e sensoriais. Diante
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desse contexto, pesquisadores advertem sobre a necessidade dos
professores e gestores terem acesso aos conhecimentos produzidos na area
da educacdo especial, bem como estarem capacitados para incorporar as

novas tecnologias de informagao e comunicacéo na sala de aula.

Muitas vezes esses recursos sao imprescindiveis para facilitar, e até
mesmo superar as barreiras fisicas e atitudinais que obstaculizam ou
impedem a  escolarizagdo dos alunos com deficiéncias (GIROTO;
POKER; OMOTE, 2012, p. 16).

As midias existentes podem promover situa¢des de aprendizagem que
favoregam a construgcdo do conhecimento de forma mais atrativa,
significativa, participativa e colaborativa tanto para os alunos de escolas
regulares como para aqueles com necessidades educacionais especiais.

Promovendo estas situagdes, estaremos colaborando para uma escola
inclusiva, comprometida com os ideais de formag&do de individuos numa
sociedade igualitaria, colaborativa, independente e responsavel, tal como

Mantoan (2000) comenta:

Em resumo, precisamos somar competéncias, produzir tecnologia,
aplica-la a educagado, a reabilitagdo, mas com propodsitos muito bem
definidos e a partir de principios que recusam toda e qualquer forma de
excluséo social e toda e qualquer atitude que discrimine e segregue as
pessoas, mesmo em se tratando das situagées mais cruciais de apoio as
suas necessidades. (MANTOAN 2000, p. 58)

Os recursos informaticos podem auxiliar as atividades da Sala de
Recursos, buscando encontrar caminhos que possibilitem a descoberta de
alternativas possiveis de ag¢ao para o desenvolvimento do educando. Sabe-se
que a informatica pode abranger as mais diversas areas do conhecimento
humano e, na instituicdo escolar, isso pode contribuir para o desenvolvimento

e aprendizagem dos que necessitam de apoio da Educacgao Especial.
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4.1 Tecnologia Assistiva, sua Importancia e Concepgéao Do Professor

No ambito desta pesquisa, torna-se importante falar sobre Tecnologia
Assistiva (TA) pelo fato de que as instituicbes educacionais muitas vezes
podem recorrer a tais recursos para que estejam mais bem preparadas para
receber e incluir todo e qualquer aluno.

A origem do conceito de tecnologia assistiva (TA) remonta a
1988,quando foi estabelecida como legislagdo para padronizar a aquisi¢ao
de materiais destinados a servir como recursos educacionais para pessoas
com deficiéncia. No contexto brasileiro, a expressao "Tecnologia Assistiva" foi
introduzida por meio da tradugao do termo em inglés, "Assistive Technology",
conforme destacado por Garcia (2009).

O suporte educacional especializado destinado as pessoas com
deficiéncia contribui significativamente para atender de maneira otimizada aos
alunos, considerando suas condicbes e limitagbes no aprendizado e
desenvolvimento. Buscam-se estratégias para compensar deficiéncias fisicas,
cognitivas, sensoriais ou mentais, ajustando o ambiente de aprendizagem
conforme necessario. Os profissionais dedicam esforcos para fomentar a
independéncia dos alunos dentro e fora da instituicdo de ensino, investindo
no aprimoramento da qualidade de vida do individuo (BRASIL, 1999).

Cada um estuda e aprende de uma forma unica. Isso ocorre porque
somos diferentes uns dos outros e também porque vivemos em ambientes e
temos interesses diferentes. Alguns gostam de ler e escrever mais, outros
gostam de matematica e assim por diante (MADUREIRA, 2016, p.48).

A medida que aumenta a difusdo da informacdo, as tecnologias de
informagao e comunicacao (TICs) influenciam cada vez mais as culturas e as
sociedades. No campo da educacido especial, tornam-se um aliado, um
recurso extremamente acessivel de apoio ao desenvolvimento pedagdgico,
denominado Tecnologias Assistivas (TA) (OTOME, 2012).

Uma das caracteristicas unicas da TA é a sua finalidade, ou seja, visa
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promover a funcionalidade, a autonomia, a independéncia, a qualidade de
vida e a inclusdo social de pessoas com deficiéncia, dificuldades de
mobilidade e/ou idosos. Este € um aspecto distintivo relativamente a outros
tipos de tecnologias semelhantes, que normalmente sao referidas com base
nas suas especificidades tematicas ou setoriais (digital, eletrénica, mecanica,
etc.) e/ou utilizagéo indireta e/ou utilizagao técnica por terceiros (reabilitagéo)
(DELGADO GARCIA, 2017, p.14).

Para adquirir novos conhecimentos, o ser humano necessita de
estimulos do ambiente e de um crescimento fisico, que € a maturagéo do
corpo. A tecnologia assistiva surge como um suporte, proporcionando
condicbes para que criangas na educacdo especial consigam ter seu
desenvolvimento educacional. O termo "tecnologia assistiva" (TA) surgiu,
especificamente, quando pessoas com deficiéncia passaram a frequentar
ambientes educacionais. Sua finalidade € auxiliar em tarefas académicas e
na adaptacdo ao ambiente escolar, compreendendo recursos e ajustes
destinados a promover e apoiar a aprendizagem, ampliando assim suas
possibilidades e habilidades para uma vida mais independente (BERSCH,
2017).

Segundo Galvao Filho (2013), a tecnologia assistiva vai além de
simples recursos ou dispositivos para facilitar a aprendizagem, sendo crucial
considerar o propdsito para o qual sdo empregados. Sem um entendimento
aprofundado desses materiais e sua aplicagao, € dificil obter o maximo
beneficio ao utiliza-los para atender as necessidades das pessoas com
deficiéncia. O professor de apoio educacional deve, portanto, manter-se em
constante aprimoramento, participando de estudos continuos para melhor
compreender e aproveitar efetivamente essas tecnologias.

As tecnologias assistivas ou adaptativas englobam todas as técnicas
projetadas ou equipamentos adaptados com o propdsito de ampliar a
mobilidade, visando proporcionar ou facilitar a autonomia pessoal total. No
entanto, aquelas tecnologias ou métodos desenvolvidos para aprimorar o
desempenho profissional, e ndo a vida cotidiana da pessoa com deficiéncia,
nao se enquadram na categoria de tecnologias assistivas. Isso ocorre porque

essas ndao tém como objetivo melhorar a qualidade de vida diaria dessas
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pessoas (BERSCH, 2017).

O ambiente educacional deve se esforcar em buscar recursos, realizar
adaptagdes e promover modificagdes, seja no aspecto fisico, temporal ou de
comunicacdo, para garantir a inclusdo de pessoas com deficiéncia. Desta
maneira, de forma natural, essas pessoas podem desenvolver as habilidades
previstas no curriculo padrdo, permitindo que acompanhem a turma de
maneira justa (GUIJARRO, 1992).

Para Rogalski (2010) a instituigdo educacional deve estar preparada
para acolher e implementar abordagens de ensino para todas as criangas,
independentemente de apresentarem deficiéncia ou ndo. E necessario ajustar
o ambiente fisico, o cronograma e o suporte educacional, com a colaboragao
de professores especializados, para atender plenamente as necessidades e
assegurar a qualidade dos direitos de aprendizagem da crianga. Diversos
dispositivos, itens, materiais e ajustes estdo disponiveis para auxiliar no
processo de aprendizagem das pessoas com deficiéncia. A adaptacdo de
equipamentos, mobiliario e a promog¢ao da acessibilidade contribuem para o
desenvolvimento da crianga. A implementagcdo da comunicagao aumentativa
e alternativa facilita a interacdo para aqueles que enfrentam desafios na fala
e na escrita. Além disso, outra estratégia na comunicagcdo envolve a
adaptacdo de  materiais didaticos, sendo uma pratica realizada por
educadores especializados (SCHIRMER, 2007).

Sassaki (2002) destaca a relevancia de esforgar-se para abranger
todas as pessoas como um meio de construir uma sociedade mais justa e
tolerante em relacdo aos desafios enfrentados pelo proximo. A vida vai além
da simples respiracdo, envolvendo interacbes com o ambiente, com as
pessoas ao redor e com o mundo como um todo. Uma sociedade
verdadeiramente inclusiva sO se materializa quando buscamos
incessantemente nos adaptar ao novo e integrar aqueles que sao diferentes,
trabalhando para superar suas dificuldades e reconhecendo sua
humanidade.

Assim, a tecnologia assistiva pode ser definida como recursos,
equipamentos ou servigos que oferecem suporte e ampliam o

desenvolvimento de habilidades funcionais em pessoas com deficiéncia, seja
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ela fisica ou intelectual. Esses elementos visam promover a autonomia,
independéncia e inclusdo dessas pessoas na sociedade. Na educacéo, a
tecnologia atua como uma conexao que possibilita ao educador se aproximar
da crianga. Sua relevancia reside no fato de que tais recursos possibilitam
que a pessoa com deficiéncia realize diversas atividades (SCHIRMER,
2007).

Varios transtornos e incapacidades de aprendizagem tém o potencial
de impactar adversamente o progresso educacional das criangas quando
nao sao identificados. A tecnologia, ao ser empregada, ndo apenas facilita,
mas também amplia o potencial de aprendizado dessas criangas. Além
disso, auxilia na compensagao das limitagdes impostas pelas deficiéncias,
oferecendo  abordagens alternativas para resolver problemas e, assim,
contribuindo para uma melhoria na qualidade de vida (SMITH, 2008).

As personalizacbes precisam ser adequadas a cada crianca,
considerando as distintas deficiéncias e auxiliando na superacao de desafios
diversos. Tecnologias Assistivas consistem em recursos, incluindo
equipamentos e servigos transdisciplinares compostos por profissionais de
diversas areas. Esses profissionais oferecem suporte as pessoas com
deficiéncia, facilitando o uso efetivo dos dispositivos de Tecnologia Assistiva.
(RODRIGUES, 2019).

4.2 Tecnologia na Educacgéo: vantagens e desvantagens

A incorporacao de tecnologia na sala de aula pode proporcionar uma
melhoria substancial na qualidade do ensino. Isso ocorre tanto pela
capacidade de cativar a atencdo dos alunos de maneira unica, em
comparagdo com o0s métodos tradicionais, quanto pelo estimulo ao
desenvolvimento de competéncias essenciais, como o pensamento critico e
a curiosidade dos estudantes.

Segunda a BNCC As tecnologias digitais possibilitam a personalizagao
do ensino em larga escala, equipando o professor com ferramentas e dados

necessarios para tal customizacdo. Dessa forma, o educador tem a
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capacidade de monitorar o progresso de cada aluno de maneira
personalizada, mesmo que nao esteja constantemente ao lado, observando.
Isso permite a identificacdo de eventuais desafios enfrentados pelos
estudantes em areas ou habilidades especificas, proporcionando uma
abordagem direcionada para superar tais dificuldades. Com uma analise
mais precisa do desempenho individual de cada aluno, o processo de
aprendizado da turma pode tornar-se consideravelmente mais produtivo e
eficaz.

Da mesma maneira, ao possibilitar essa personalizagédo por meio da
utilizacdo de tecnologia na sala de aula, o educador pode desenvolver
atividades educativas que considerem o interesse individual de cada aluno.
Incorporar as vivéncias, gostos e preferéncias de cada estudante é uma
recomendacdo de um dos principais pedagogos do pais, Paulo Freire.
Introduzir a tecnologia no ambiente escolar aproxima o processo de
ensino-aprendizagem das diversas areas e aspectos da vida do aluno,
capturando sua atencdo e estimulando o interesse pela assimilagdo do
conhecimento apresentado.

Para promover relagdes tecnoldgicas efetivas entre professores e
alunos inclusivos, € importante ter solugbes tecnoldgicas adaptadas as
necessidades especificas desses alunos. Além das tecnologias assistivas,
que ja exploramos aqui, o uso de aplicativos e jogos de aprendizado
acessiveis pode ser uma solugdo tecnoldgica poderosa para apoiar 0
aprendizado inclusivo dos alunos.

A inclusdo digital envolve o compartihamento de recursos de
acessibilidade para garantir que os alunos inclusivos interajam efetivamente
com a tecnologia. Os ambientes virtuais de aprendizagem podem oferecer
aos alunos com deficiéncia a oportunidade de participar de forma ativa e
inclusiva. Segundo Bittencourt e Silveira (2019), esses ambientes podem ser
adaptados para dar suporte a acessibilidade, por exemplo como recursos de
leitura, legendas ocultas, intérpretes de lingua de sinais e para incentivar
interacdes colaborativas entre os alunos. As ferramentas de personalizagao
permitem adaptar o conteudo e as atividades as caracteristicas unicas dos

alunos inclusivos. Segundo Araujo, Oliveira e Ferreira (2017), essas
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ferramentas podem incluir recursos como planos de estudo personalizados,
opcgdes para controlar a velocidade de aprendizado e ajustar a dificuldade,
permitindo uma abordagem personalizada para cada aluno.

A tecnologia em excesso, pode trazer distragdo a qual pode resultar em
perda do rendimento escolar, obsessao pela internet causando uma
dependéncia, desinteresse em relacionar-se socialmente causando
isolamento social, potencializa o surgimento de sintomas de ansiedade ou de
depressao e pode causar inseguranga quanto a dados privados uma vez que
a muita exposicdo em evidéncia.

No Brasil, a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) langou em 2016
um manual de orientagao intitulado #MenosTelas #MaisSaude, em que ha
informagdes sobre os beneficios e os prejuizos das tecnologias. Os estudos
descrevem formas de utilizacdo das telas digitais pelas criangas,
recomendando a atencdo dos pais quanto as etapas do desenvolvimento
cerebral-mental-cognitivo-psicossocial, a fim de nao interferir no processo

natural do desenvolvimento infantil.
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5. ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO DA PESQUISA

Esta pesquisa optou por uma abordagem qualitativa dos fenébmenos da
educacdo, entendendo que esta é a metodologia que melhor leva em
consideragdo a dinamica do ambiente escolar investigado, bem como as
relagbes que envolvem professores e alunos e o0 uso de recursos digitais

disponiveis.

Desse modo, esse estudo tem uma abordagem qualitativa e um cunho
descritivo-aplicado, contando com o trabalho de coleta de dados em campo e

estudo de fontes bibliograficas. Para Lakatos e Marconi:

(...) a pesquisa de campo é aquela utilizada com o objetivo de conseguir
informagdes e/ou conhecimentos acerca de um problema, para o qual se
procura uma resposta, ou de uma hipoétese, que se queira comprovar, ou,
ainda, descobrir novos fendmenos e as relagdes entre eles (LAKATOS;
MARCONI, 2008, p. 188).

Enfocando aspectos tedricos e de observagao que consolidam as
analises de dados, este modelo de pesquisa € a “justificativa para que o
pesquisador mantenha um contato estreito e direto com a situagdo em que
os fendbmenos ocorrem naturalmente” (LUDKE e ANDRE, 1986, p. 12). Desta
forma, possibilita-se uma analise da realidade de forma mais complexa,
buscando causas e consequéncias dos fendbmenos e como estes implicam

na construcido humana.

Este trabalho também apresenta um carater aplicado, pela definicao de
Plomp (2018), chamado de pesquisa-aplicagdo. Para o autor, este tipo de
pesquisa “objetiva desenvolver solugbes baseadas em projetos para
problemas complexos na pratica educacional ou desenvolver ou validar
teorias sobre os processos de ensino e aprendizagem” (2018, p. 32). Por

principio, deve seguir o seguinte percurso:
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Figura 1 — lieragoes de cid lis sistematioos de elaboracho
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Fonte: Plomp, 2018.

A pesquisa partiu da identificacdo de um problema presente na
realidade da pesquisadora: a dificuldade de se trabalhar com estudantes
autistas, por falta de capacitacdo e recursos apropriados, especialmente no
tocante ao uso de recursos digitais. O periodo da pandemia, que forgou a
migragdo do ensino para o ambiente digital, colocou em evidéncia o uso de
recursos pedagodgicos digitais. A pesquisadora é professora da rede
municipal, atuante na Escola do Campo ha 17 anos, e durante a pandemia
da covid-19 vivenciou a dificuldade das professoras de inclusdo para
desenvolver as atividades propostas pelo curriculo municipal escolar aos

alunos com TEA, despertando assim o interesse para tal estudo.

A partir da observacado da realidade especifica na qual a autora se
encontra inserida, o que permitiu a identificacdo do problema, entendemos
que seria interessante ouvir a opinido de outras professoras que trabalham
neste contexto. Para isso, foi elaborado um questionario direcionado aos
profissionais que atuam no contexto delimitado. Identificamos 03
profissionais que atuam nas escolas do campo com alunos autistas, que
demonstraram interesse em  contribuir com a pesquisa. Todas s&o
professoras-regentes em Escolas do Campo, localizadas em ilhas

pertencentes a cidade de Paranagua, e ministram aulas de portugués,
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matematica, arte, ciéncias e informatica em turmas multisseriadas, com
alunos do primeiro ao quinto ano. O critério de escolha dos sujeitos da

pesquisa foi: “atuar com alunos de inclusao.”

De posse das informagdes provenientes da observacdo e do
questionario, bem como da investigacao teodrica sobre a tematica, foi possivel
analisar o problema sob diversos angulos. Esta analise levou ao
desenvolvimento do produto, um manual digital com planos de aula voltados
a orientagdo dos professores para a utilizagao do recurso digital disponivel, a
mesa digital Brink Touch. Por fim, este manual foi apresentado a um conjunto
de profissionais de ensino da rede estadual, para que pudesse ser avaliado.
A etapa de avaliagdo, no entanto, s6 estara definitivamente concluida quando
o material tiver sido utilizado, o que devera ocorrer ao longo deste ano. A

seguir, apresentamos maiores detalhes deste processo.

O questionario, segundo Gil (1999, p. 128), pode ser definido “como a
técnica de investigagdo composta por um numero mais ou menos elevado de
questbes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o
conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses, expectativas,

situacdes vivenciadas etc.”.

5.1 Questionarios

As profissionais convidadas para responder a pesquisa atuam na rede
municipal, em escolas do campo localizadas na cidade de Paranagua. As
entrevistadas foram estimuladas a pensar e se expressar espontaneamente
sobre o assunto em questdo sem a presenga do pesquisador. O contato com
elas, bem como o envio das questdes de pesquisa, foi feito por whatsapp.
Apds desenvolvermos e revisarmos o questionario, ele foi enviado as
professoras no dia 24/04/2023.
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Tabela 1 - Perfil das entrevistadas

- Professora A 45 anos, 10 anos em sala de aula, graduada em pedagogia e
pos graduada em educagao inclusiva.

- Professora B 58 anos, 17 anos em sala de aula, graduada em letras/
portugués e pos-graduada em educagao inclusiva e
psicomotricidade.

- Professora C 44 anos, 15 anos em sala de aula, graduada em pedagogia e
pos graduada em educagao inclusiva.

As perguntas tiveram como foco principal entender suas dificuldades
no trabalho com estudantes autistas, e como faziam uso do equipamento
tecnolégico (mesa digital) com os alunos em questdo nas aulas de
informatica. As participantes forneceram detalhes que descrevem sua pratica
nas aulas de informatica com os alunos autistas que possuem. As respostas

foram transmitidas por audio e s&o transcritas a seguir.

Tabela 2 - Respostas do questionario

1. Quando tem aula de informatica, os alunos de inclusao participam da
mesma forma que os demais? Se nao, por qué?

Professora A: Nao, pois ndo conseguem acompanhar a atividade
proposta. Professora B: As vezes, depende da atividade oferecida.

Professora C: Nao, pois 0 aluno nao consegue acompanhar o ritmo dos demais.

2. De quais recursos tecnolégicos vocé dispoe no seu trabalho —
normalmente? Professora A: Computador, impressora/copiadora, mesas digitais.
Professora B: Computador, impressora/copiadora, mesas digitais. Professora C:

Computador, impressora/copiadora, mesas digitais.
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3. Antes da pandemia vocé utilizava estes recursos?
Professora A: Muito pouco.
Professora B: As vezes.

Professora C: Quando tinha aulas de informatica.

4. Vocé conseguiu atender o aluno de inclusao durante a pandemia? Em que
medida?

Professora A: Nao.
Professora B: Sim, parcialmente.

Professora C: Nao.

5. Por que e como?

Professora A: Porque a mae, sua responsavel, comunicou que estava com o
celular estragado, ndo possuia outro aparelho nem computador para mantermos
contato.

Professora B: Quando o irmao conseguia sinal de internet isso uma vez a quase
cada dois dias eu conseguia que a crianga recebesse meus audios explicando as
atividades e dessa forma o irmdo me respondia com fotos da crianga
desenvolvendo a atividade enviada.

Professora C: Porque era a tia quem cuidava do aluno para mée trabalhar, e ela
nao compreendia nem desenvolvia a atividade com o aluno.

6. Quais recursos vocé pode usar durante a pandemia com os alunos de
inclusao?

Professora A: Videos e audios via WhatsApp.
Professora B: Videos e audios via WhatsApp.

Professora C: Videos e audios via WhatsApp.
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7. Vocé acha importante o aluno de inclusao participar das aulas de
informatica?

Professora A: Nao s6 acho importante, como acho necessario, pois se torna mais
proveitoso, interativo e com bons resultados.

Professora B: Certamente, pois precisam ser incluidos em todas as atividades
desenvolvidas no ambiente escolar.

Professora C: Sim, pois o direito da crianca de ter acesso a tudo que a escola
oferta precisa ser garantido.

A partir de tais respostas concluiu-se que o trabalho de incluséo
digital n&o vem sendo feito de maneira satisfatéria. Segundo relatos ouvidos
pela pesquisadora em reunides pedagodgicas nas quais as entrevistadas
também participam, isso se da por falta de entendimento quanto as
possibilidades de se utilizar o equipamento tecnoldgico (mesa digital) com os
alunos em questao, pois as professoras fazem uso do recurso citado apenas
com os demais alunos, deixando os estudantes autistas fora deste processo.

As respostas das participantes deixam claro que falta uma orientacéo
especifica, como na forma de planos de aulas que possam incluir alunos
autistas nas atividades, para que estes alunos recebam a mesma qualidade
de ensino que é oferecida aos demais. A mesa digital € um diferencial nas
escolas, pois apresenta diversas atividades ludicas, com muitas cores,
musicas e é de facil acesso para manusear. Por esse motivo pode ser bem

aproveitada com todos os alunos que fazem parte do ambiente escolar.

No entanto, apods iniciar a presente pesquisa foi possivel constatar
que alguns dos professores estavam sem preparo € sem apoio, o que ficou
mais evidente diante das situag¢des trazidas pela pandemia, acabam nao
tendo condigcbes de realizar esse trabalho. Nesse sentido, a pandemia foi um
aprendizado e um alerta para que as capacitagbes sejam cada vez mais
oferecidas. Um resultado dessa conscientizagao é o fato de que o municipio
de Paranagua passou recentemente a disponibilizar um app educacional que
pode ser utilizado off line, abrangendo assim a maioria dos alunos

matriculados na rede municipal.
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No entanto, vivenciando a realidade e questionamentos das
professoras em questdo em capacitagbes que participamos juntas, foi
possivel notar que a falta de planos de aulas adequados para as professoras
entrevistadas revela a necessidade de ajustes para uso da ferramenta
tecnolégica ja existente nas escolas citadas, de forma a habilitar as
profissionais a lidar de forma mais eficaz com alunos autistas. E fundamental
que as escolas do campo-ilhas priorizem as adaptacbes necessarias para
auxilio de seus profissionais, fornecendo-lhes as ferramentas necessarias

para enfrentar os desafios da inclusao.

5.2 O recurso mesa digital:

520 mesas digitais da empresa Brink Mobil Equipamentos Educacionais
Ltda, a qual tem mais de 30 anos de atuagado no cenario educacional, foram
adquiridas pela Prefeitura Municipal de Paranagua no ano de 2017 por meio
de pregéo eletrénico. Quando adquiridas, a empresa ofereceu uma unica
capacitacao de 8h aos profissionais da educacao na modalidade presencial,
no ano de 2018, para apresentagcao da mesa, na qual foram explorados os
recursos e formas de interagcdo com a mesa educacional interativa,
apresentando possibilidades de uso do equipamento. Desde entdo, as
mesas digitais tém sido utilizadas como ferramentas de uso opcional pelo
professor, na maioria das vezes ocupando espacos de informatica presentes

nos ambientes escolares.

As mesas digitais Brink Touch estdo presentes em todas as escolas

envolvidas, as quais sao compostas da seguinte forma:

- Aplicativos instalados

- Tela 21"IPS, Multi Touch Screen

- Cantos arredondados, evita acidentes

- Alimentacao 110/240

- SO Customizado Windows 10

- Wi fi integrado

- Dimensdes: 88,5 comp X 58,5 larg X 60,5 alt
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A mesa possui livros digitais com tradugdo em libras e jogos que
exploram a lingua brasileira de sinais. Todos os jogos possuem diferentes
niveis de aprendizado.

Inclui também software de interagcdo de conteudo que possibilita
realizar anotacbes sobre os conteudos exibidos nas telas, editar textos e
imagens, assim como empregar ferramentas de auxilio matematico, da
criacao de tabelas e graficos, importagao de arquivos, etc.

A mesa digital € um equipamento mobile que pode ser utilizado nos
mais diferentes espacos da escola.

Nesse contexto, a pesquisa teve como locus trés escolas com salas de
informatica, todas de posse de mesa digital, que tém em suas salas de aula
alunos autistas (um aluno por escola), com idades de 8 a 10 anos,
matriculados anos iniciais do Ensino Fundamental |, sendo um autista nivel
leve e dois com nivel médio, classificagao feita pelo CMAE (Centro Municipal
de Avaliacdo Especializada). Todos sédo assiduos e, na maioria dos dias,

participativos e envolvidos.

Figura 2 - Estudantes usando a mesa digital

-

Alunos fazendo uso da mesa digital nas aulas de informatica na Escola Municipal
do Campo "Ponta de Ub&", localizada na llha Ponta de Uba no municipio de
Paranagua Pr.
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5.3 Aplicabilidade Pedagdgica do Produto

Nesta etapa, apresenta-se o produto educacional elaborado como parte de
uma estratégia de ensino para incluir alunos com laudo de TEA: um manual
com atividades voltadas para o uso da mesa digital disponibilizada pelo
governo municipal. Em resposta ao nosso problema de pesquisa, busca-se
promover uma educacdo inclusiva de qualidade em escolas publicas do
Campo, nas ilhas da cidade de Paranagua/PR, auxiliando o professor no
processo de inclusdo destes alunos.

Apos informagdes coletadas ao decorrer da pesquisa e as analises dos
questionarios feitos com professores que atuam com alunos autistas, péde-se
constatar que falta preparo e treinamento para estes profissionais quanto as
informacdes e manifestacdes do autismo. Apesar de as escolas disporem de
um recurso digital, a mesa digital, ele ndo vem sendo empregado no trabalho
com estudantes autistas.

Alunos autistas tém dificuldade de se ajustar ao mundo exterior, devido
a questdes de sensibilidade, além de, em geral, terem um foco de atengcao
mais reduzido. Também apresentam muitas vezes dificuldades motoras, de
modo que as escolas precisam realizar ajustes no contexto de ensino. As
escolas, portanto, precisam criar rotinas que organizem o tempo e o espago
de forma adequada a condicéo destes estudantes.

A utilizagdo da mesa digital acontece, geralmente, nas aulas de
informatica. As atividades disponiveis trazem conteudos curriculares que os
alunos podem acessar por meio de atividades ludicas e interativas,
desenvolvendo habilidades como raciocinio l6gico, curiosidade, capacidade
de deciséo e solugao de problemas, reflexao e argumentagao. Ou seja, muito
daquilo que se busca desenvolver nos alunos ao longo da sua vida
educacional.

A tecnologia, nesse contexto, pode desempenhar um papel
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fundamental, fornecendo recursos e ferramentas que auxiliam no processo
de aprendizado e na promogao da inclusao.

Dessa forma compreende-se que o material elaborado, como produto
desta pesquisa, se constitui como uma ferramenta a mais para o professor no
processo de inclusdo dos alunos, em atividades realizadas durante as aulas
de informatica, com o emprego de abordagens pedagdgicas adaptadas.

Segundo Vygotsky, a mediacao do professor € uma estratégia muito
importante. Nessa situacdo o professor atua como um facilitador,
assessorando os alunos na solugcdo dos problemas e incentivando-os a
pensar e a refletir sobre suas praticas. Para isso, € importante que o
professor esteja sempre presente e disponivel para os alunos, trabalhando
com planos de aulas construtivas oferecendo aulas construtivas que venham

a estimular e proporcionar a participagao de todos (Vygotsky, 1998).

5.3.1 Apresentacao do produto para as professoras

Aos dois dias do més de fevereiro de dois mil e vinte e quatro, na
biblioteca localizada nas dependéncias da Secretaria Municipal de Educacao
do municipio de Paranagua-Pr, reuniu-se a aluna mestranda Andressa do
Carmo e dez professoras, aproveitando o retorno do ano letivo e horario
destinado a reunides pedagodgicas. A aluna mestranda solicitou um horario
exclusivo para apresentacao do produto (manual digital) resultante do estudo
aqui descrito, para professoras regentes nas Escolas do Campo
pertencentes ao municipio, profissionais que atuam com alunos de inclusao.

Ao final da apresentacao, as professoras relataram brevemente sua
realidade quanto a relagdo da tecnologia com alunos de inclusdo em suas
escolas. Elas reconhecem a importancia de todos serem incluidos e
unanimemente concluiram que o manual sera de grande valia como
ferramenta para suas aulas de informatica, uma vez que todas possuem o
equipamento mesa digital.

As participantes também expressaram o desejo de que haja

68



continuidade de estudos sobre o assunto, pois a cada dia o0 numero de alunos
de inclusdo vem aumentando significativamente em suas unidades escolares.
No inicio do presente estudo, eram apenas trés alunos autistas em um total
de nove escolas, hoje sdo onze. As profissionais de ensino se sentem
despreparadas, muitas vezes, para trabalhar com este publico.

Finalizo ressaltando a importancia de haver preparagcao para o trabalho com
recursos tecnologicos, especialmente com alunos autistas, construindo maior
inclusdo dos estudantes e melhorando a relagao do professor com os alunos,
turmas e com a sociedade, aprendendo e ensinando a importancia do
respeito as diferengcas de cada um. Neste sentido, os materiais relativos ao
planejamento escolar tém papel importante, atuando também como um
recurso de formagédo e capacitagcdo para o professor. A tecnologia, quando

bem utilizada, pode ser um elemento a favorecer a incluséao.

Figura 3 - Registro do encontro de apresentagao do produto
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6. APRESENTAGCAO DO PRODUTO

A proposta do produto educacional € um manual digital, com
apresentacao de oito planos de aulas para professores que ja atuam e para
os futuros que virdo a atuar com alunos autistas em Escolas do Campo-lihas
(Todos os planos de aula estdo no Anexo 1). A escolha pelo formato digital
se deve a facilidade de distribuicdo do conteudo para os profissionais de

ensino.

Material:
https://www.canva.com/design/DAF5cz-wFDw/PXUC9vnQJ8oFTV
e QfelPw/edit

Os temas das aulas foram adaptados a partir de sugestbes de
atividades que constam do guia de orientagbes pedagogicas do proprio
material, disponibilizado em um livreto impresso e entregue juntamente com
as mesas digitais, preparado pela empresa que fabrica a mesa.

A selecao das atividades obedeceu a dois critérios: 1. Haver relagao dos
conteudos trabalhados com as diretrizes curriculares da BNCC para o ensino
fundamental 1; 2. Serem atividades que proporcionam praticas significativas
para estudantes autistas. O objetivo era facilitar o trabalho de planejamento
do professor, de modo a tornar possivel a inclusdo de estudantes autistas
nas atividades regulares da turma.

Entre todos os temas pertencentes ao guia da mesa digital, somente
oito atenderam de forma positiva a estes dois critérios. No caso das
especificidades dos estudantes autistas, buscamos focar nas habilidades de
leitura, escrita e calculos, bem como nas atividades que contribuem para o
aumento da ateng¢do, concentracao e autocontrole desses alunos.

E necessario envolver os alunos autistas nas atividades propostas pelo
curriculo escolar vigente na unidade escolar no ambiente tecnoldgico,

adicionando essas atividades nas aulas de informatica, passando os
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conteudos e as informagdes mais claras e objetivas, de facil compreenséo e
de muita ateng¢ao, em trabalho conjunto com o restante da turma.

Em dltima analise os pressupostos metodoldgicos ora anunciados
seqguir
ao as orientagdes do professor orientador, no entanto, cabe ao docente a
disposicao, esforco e atencao para pesquisa e reflexdo de sua pratica, pois
no  processo ensino-aprendizagem, o professor se torna instrumento
fundamental de transformagédo cerebral, ou seja, uma transformacgéao
humana. A pesquisa em questdo nao tera éxito sem participacao, interesse e
envolvimento do professor.

Sera um grande beneficio através dessa pesquisa conquistar a inclusao
dos alunos com deficiéncia ou transtornos proporcionando uma oportunidade
unica para que o aluno interaja com os demais alunos, num processo de
desenvolvimento e aprendizagem coletiva, que culmina na diminuigcdo da
discriminagao, respeito a diversidade e atitudes necessarias a construgédo de

uma educacao inclusiva.

6.1 Manual para uso da Mesa Digital Brink

Publico-alvo: professores do Ensino Fundamental | que atuam com

estudantes autistas.

Objetivo geral: fornecer planos de aula baseados nas atividades
disponiveis na mesa digital, com o intuito de estimular o desenvolvimento das
habilidades de linguagem e raciocinio logico dos estudantes.

Objetivos Especificos: Projetar habilidades criativas.

Incentivar o raciocinio logico.

Aperfeicoar a comunicacéao e a interatividade. Proporcionar crescimento

no aprendizado.
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Tabela 3 - Exemplo de plano de aula

TiTULO DO PLANO DE AULA: Rima na mira 01

DISCIPLINA: Lingua Portuguesa

CAMPO DE CONHECIMENTO: Linguagens

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Rima (Consciéncia fonologica)

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF15LP03) (EF15LP18) (EF12LP19)

HABILIDADES: Apontar, comparar, diferenciar, interpretar e organizar

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula ou patio

FINALIDADE DA AULA: Expor e melhorar a consciéncia fonoldgica

ATITUDINAIS: Motivar o aluno autista a interagir com a linguagem oral
e escrita

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Sabe-se que a consciéncia
fonologica é a aplicagdo da unido entre letras e sons. Alunos autistas
normalmente apresentam alteragcdo de organizagdo e compreensao da fala.
Por esse motivo, quando € incentivado a parar e refletir sobre o fato de ter
som proprio para cada letra, o entendimento comeca a ficar mais
organizado, assim o simbolo alfabético comega a causar mais significado.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Desenvolver a consciéncia fonologica das criangas. Comparar
a grafia de palavras que se repetem. Reconhecer e criar rima.

OBJETIVO GERAL: Trabalhar a consciéncia fonolégica através da rima
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DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto
na tela. O desafio comega quando o usuario tocar no botao INICIAR. O
objetivo sera acertar com a bolinha o maior numero de placas com palavras
que rimem com a palavra principal. Logo ao iniciar, na parte superior da
tela, havera um desenho e a sua forma escrita, no centro da tela, havera
um painel com palavras dentro de placas que correrdao de um lado para o
outro. O aluno devera observar a palavra em destaque e tocar nas demais
que rimam com ela. Ao toca-la, surgira na parte inferior da tela uma
animacdo de maos arremessando bolinhas no alvo selecionado. Neste
desafio, ndo ha contagem de tempo: o aluno tera 30 tentativas, ou seja, 30
bolinhas para arremessar. Apods o aluno acertar cinco rimas, uma nova
palavra ficara em destaque. Se o alvo selecionado conter uma palavra que
rima com o principal, a placa caira, surgira um alvo verde e o acerto sera
marcado. Do contrario, surgird um alvo vermelho e o erro sera marcado.
Apods o aluno finalizar o desafio, a tela de pontuacéo que aparecera em
seguida disponibilizara ao usuario a quantidade de acertos e a opgéo
JOGAR NOVAMENTE. (Adaptado de SIMAO, B. L.; Vivian Dias Yamada,
2018)

AVALIAGCAO DE CADA AULA: Apds explorar o aplicativo com os alunos,
refazer o desafio em um novo formato, com jogadores reais, ou seja os
préprios alunos para dessa forma avaliar se o desafio digital foi proveitoso
e significativo. A brincadeira devera comegar com duas criangas em
oposi¢cao na roda segurando uma bola cada uma. Elas devem passar as
bolas para os colegas posicionados do seu lado direito. Quem receber a
bola devera falar uma palavra que rima com a inicialmente dada pelo
professor. Se o professor disser DIA, por exemplo, a crianga que receber a
bola do colega podera falar ALEGRIA. Cuidado: as bolas ndo podem se
encontrar! Nesta brincadeira, ndo vale langar a bola para jogadores que
nao estejam imediatamente ao seu lado. Se isso acontecer, quem recebé-la
deve devolver para quem a atirou. Se ambas as bolas chegarem a um
jogador ao mesmo tempo, ele é eliminado. O jogo acaba quando sobrarem
trés jogadores.

' _.-_}

" RIMA @ MIRA
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6.2 Avaliacao

A estratégia de avaliagdo de cada aula é sugestiva, cabendo ao
professor decidir se fara uso da mesma, mas sua proposta é identificar o
nivel de aprendizado de cada aluno ao fim de cada aula aplicada, auxiliando
dessa forma o professor a fazer um balanco sobre a compreensao ou nao da
programacao curricular aplicada. Pois, de acordo com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o objetivo das avaliagdes ¢é "realizar uma analise
global e integral dos estudantes".

Portanto a avaliagdo precisa apresentar-se como um ato frequente e
ordenado na escola, sabendo que seu uso ndo se aplica apenas aos alunos,
mas também aos professores para certifica-se se sua maneira de
transmissdo em sala de aula esta sendo eficiente, com base nisso, o
professor podera refletir e melhorar sua didatica se assim entender
necessario.

Por fim, entende-se que o mais importante € incluir o aluno,
proporcionando diferentes métodos de ensino e de avaliacdo para que ele/ela

seja atendido de maneira significativa e inclusiva.
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7. CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo contribuir para o trabalho de
professores que atuam com alunos autistas, a fim de fazer acontecer uma
educacao inclusiva de qualidade em escolas publicas do Campo, tomando
como base o caso das escolas das llhas da cidade de Paranagua/PR. Nesse
sentido, foi preciso entender os principais desafios enfrentados pelos
docentes e as estratégias de ensino que utilizam para o processo de incluséo
destes alunos.

Desta forma, este trabalho buscou fornecer um olhar diferenciado
sobre a relagdo tecnoldgica entre professores e alunos de inclusdao no
contexto estudado, com foco especial nos desafios enfrentados por alunos
autistas.

Além disso, € importante ressaltar a importancia do envolvimento da
comunidade escolar como um todo. A inclusdo efetivamente requer uma
abordagem holistica, que envolve ndo apenas os professores, mas também
os demais profissionais da escola, pais e familiares.

De acordo com o apresentado, compreende-se que as tecnologias
voltadas para a metodologia de aprendizado e ensino destinadas as pessoas
com deficiéncia introduzem inovag¢des a medida que a sociedade progride,
levando os educadores a avaliarem suas praticas em sala de aula. Isso os
impulsiona a procurar novas ferramentas para incluir os alunos com
Transtorno do Espectro Autista. Nesse contexto, € importante enfatizar a
necessidade crucial da formacdo continua dos professores ao aplicar
recursos tecnologicos inclusivos, uma vez que isso requer um planejamento
minucioso para integrar o aluno de maneira significativa ao ambiente
educacional.

A relacdo tecnoldgica entre professores e alunos de inclusdo em

escolas de ilhas rurais apresenta desafios e oportunidades unicas. Alunos
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com autismo tém necessidades especificas de aprendizagem.

As melhores praticas para um relacionamento de tecnologia eficaz

incluem superar barreiras e maximizar as oportunidades que a tecnologia
oferece. As barreiras a inclusao de professores e alunos incluem auséncia de
treinamento adequado, falta de recursos tecnoldgicos, atitudes e percepgdes
negativas, falta de apoio e colaboragdo e Ilimitagdes técnicas e de
infraestrutura. E evidente também a importancia das tecnologias assistivas no
progresso educacional, uma vez que estao tornando a vida de todos mais
acessivel. As pessoas agora tém a capacidade de realizar tarefas e
atividades com maior independéncia, algo que seria dificil de alcangar sem a
incorporacao de tais recursos.

A tecnologia educacional oferece uma variedade de ferramentas
alternativas para apoiar a pratica do ensino inclusivo, visando facilitar o
processo de aprendizagem. No presente estudo, destacou-se especialmente
o recurso da mesa digital, direcionando a atengao para a inclusdo do publico
autista nas aulas de informatica. Esse equipamento pode ser empregado na
sala de aula inclusiva regular, sendo a decisao de utiliza-los em grupo ou
individualmente deixada a escolha e planejamento do professor.

E importante promover a formagdo de professores no uso adequado
da tecnologia e na aplicagdo de estratégias pedagdgicas inclusivas. A
colaboracdo entre professores, equipe de apoio e familias de alunos
inclusivos € essencial para superar desafios e maximizar o potencial da
tecnologia.

Infraestrutura tecnolégica adequada e acesso a recursos adaptados
sdo elementos-chave para garantir a eficacia da relagdo tecnologica entre
professores e alunos de inclusdo. Neste sentido, este trabalho buscou
desenvolver um manual pratico que podera guiar as a¢des do professor no
uso do equipamento disponivel.

Uma proposta para pesquisas futuras na area de inclusao através das
Tecnologias de Informagéao e Comunicagao (TICs) poderia envolver a inclusao
de disciplinas académicas voltadas para a didatica, com énfase na utilizacao

da informatica no planejamento escolar. Isso se justifica pela falta de



estratégias por parte dos professores sobre como integrar as tecnologias em
sala de aula de maneira a englobar todos os alunos.

Por fim, esperamos que este trabalho possa servir como ponto de
partida para futuras pesquisas e discussbes académicas sobre a relagao
tecnolégica entre professores inclusivos e alunos. Ao fornecer um exemplo
de aplicagao pratica, esta pesquisa busca inspirar outros pesquisadores a se

aprofundarem no assunto, promovendo o avango do conhecimento na area.
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INTRODUGAO

Nesta etapa, apresenta-se o produto educacional elaborado como parte de uma
estratégia de ensino para alunos com laudo de TEA: um manual com atividades
voltadas para o uso da mesa digital disponibilizada pelo governo municipal. Em
resposta ao nosso problema de pesquisa, busca-se promover uma educacgao
inclusiva de qualidade em escolas publicas do Campo, nas ilhas da cidade de

Paranagua/PR, auxiliando o professor no processo de inclusdo destes alunos.

Apos as analises dos questionarios feitos com professores que atuam com
alunos autistas, pdde-se constatar que falta preparo e treinamento para estes
profissionais quanto as informagdes e manifestacbes do autismo. Apesar de as
escolas disporem de um recurso digital a mesa digital, ele ndo vem sendo

empregado no trabalho com estudantes autistas.

Alunos autistas tém dificuldade de se ajustar ao mundo exterior, devido a
questdes de sensibilidade, além de, em geral, terem um foco de atencdo mais
reduzido. Também apresentam muitas vezes dificuldades motoras, de modo que as
escolas precisam realizar ajustes no contexto de ensino. As escolas, portanto,
precisam criar rotinas que organizem o tempo e o espaco de forma adequada a

condigcao destes estudantes.

A utilizagdo da mesa digital acontece, via de regra, nas aulas de informatica. As
atividades disponiveis trazem conteudos curriculares que os alunos podem acessar
por meio de atividades ludicas e interativas, desenvolvendo habilidades como
raciocinio loégico, curiosidade, capacidade de decisdo e solugao de problemas,
reflexdo e argumentagdo. Ou seja, muito daquilo que se busca desenvolver nos

alunos ao longo da sua vida educacional.

A inclusdo de alunos com autismo requer abordagens pedagdgicas adaptadas,
estratégias personalizadas e uma relacdo de apoio efetiva entre professores e

alunos. A tecnologia, nesse contexto, pode desempenhar um papel fundamental,
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fornecendo recursos e ferramentas que auxiliam no processo de aprendizado e na

promocao da inclusao.

Dessa forma compreende-se que o material elaborado, como produto desta
pesquisa, se constitui como uma ferramenta a mais para o professor no processo de
inclusdo dos alunos, em atividades realizadas durante as aulas de informatica, com

0 emprego de abordagens pedagdgicas adaptadas.

Segundo a metodologia de Vygotsky a mediagado do professor é uma estratégia
muito importante. Nessa situagao o professor atua como um facilitador,
assessorando os alunos na solugao dos problemas e incentivando-os a pensar € a
refletir sobre suas praticas. Para isso, € importante que o professor esteja sempre
presente e disponivel para os alunos, trabalhando com planos de aulas construtivas
oferecendo aulas construtivas que venham a estimular e proporcionar a participacao
de todos. (Vygotsky, 1998)

A unido das tecnologias a pedagogia oferece uma troca relevante,
respeitando cada ciéncia elas se completam, conduzindo o educando a um
desenvolvimento mais efetivo baseado em seu proprio funcionamento cerebral junto
as suas interacbes com o meio. Como menciona Cosenza, "O trabalho do educador
pode ser mais significativo e eficiente quando ele conhece o funcionamento
cerebral."(2011,p,143)

Baseando-se na acessibilidade, a intengdo pedagodgica aqui apresentada tem
0 proposito de proporcionar interacdo entre alunos e professores para que o0s
aplicativos existentes na mesa digital sejam efetivos empregados no processo de
adaptacao do conhecimento.

Vale salientar que a construcdo dos planos de aulas foi feita conforme as
necessidades e planejamentos dos professores que participaram da pesquisa e que
bimestralmente em reunides pedagogicas relatam as suas dificuldades e
necessidades quanto ao desenvolvimento das suas aulas com alunos autistas
especificamente nas aulas de informatica. Ressalto que cada item teve a intengao
de tornar tais planos claros, objetivos e de facil aplicagdo, com base nos conteudos

presentes nos materiais didaticos utilizados pelos professores.
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APRESENTAGAO DO PRODUTO

A proposta do produto educacional apresenta um manual digital de qualidade,
com apresentacao de oito planos de aulas para professores que ja atuam e para os
futuros que virdo a atuar com alunos autistas em Escolas do Campo-llhas. Os temas
das aulas foram adaptados a partir de sugestdes de atividades que constam do guia
de orientagdes pedagdgicas, disponibilizado em um livreto impresso e entregue
juntamente com as mesas digitais, preparado pela empresa que fabrica a mesa.

A selecdo das atividades obedeceu dois critérios: 1. Haver relagdo dos
conteudos trabalhados com as diretrizes curriculares da BNCC para o ensino
fundamental 1; 2. Serem atividades que proporcionam praticas significativas para
estudantes autistas. Entre todos os temas pertencentes ao guia da mesa digital,
somente oito atenderam de forma positiva a estes dois critérios. No caso das
especificidades dos estudantes autistas, buscamos focar nas habilidades de leitura,
escrita e calculos, bem como nas atividades que contribuem para o aumento da
atengao, concentragdo e autocontrole desses alunos, identificadas como essenciais

pelos educadores.

Manual para uso da Mesa Digital Brink

Publico-alvo: professores do Ensino Fundamental 1 que atuam com estudantes
autistas.

Objetivo geral: fornecer planos de aula baseados nas atividades disponiveis na
mesa digital, com o intuito de estimular o desenvolvimento das habilidades de
linguagem e raciocinio légico dos estudantes.

Objetivos Especificos: Projetar habilidades criativas.
Incentivar o raciocinio logico.
Aperfeicoar a comunicacgédo e a interatividade.

Proporcionar crescimento no aprendizado.
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TiTULO DO PLANO DE AULA: Rima na mira 01

DISCIPLINA: Lingua Portuguesa

CAMPO DE CONHECIMENTO: Linguagens

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Rima (Consciéncia fonoldgica)

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF15LP03) (EF15LP18) (EF12LP19)

HABILIDADES: Apontar, comparar, diferenciar, interpretar e organizar

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula ou patio

FINALIDADE DA AULA: Expor e melhorar a consciéncia fonoldgica

ATITUDINAIS: Motivar o aluno autista a interagir com a linguagem oral e escrita

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Sabe-se que a consciéncia fonoldgica ¢ a aplicacdo da
unido entre letras e sons. Alunos autistas normalmente apresentam alteracdo de organizacéo e
compreensao da fala. Por esse motivo, quando € incentivado a parar e refletir sobre o fato de ter
som proprio para cada letra, o entendimento comega a ficar mais organizado, assim o simbolo
alfabético comega a causar mais significado.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Desenvolver a consciéncia fonolégica das criangas.
Comparar a grafia de palavras que se repetem.
Reconhecer e criar rima.

OBJETIVO GERAL: Trabalhar a consciéncia fonolégica através da rima

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
desafio comega quando o usuario tocar no botdo INICIAR. O objetivo sera acertar com a
bolinha o maior numero de placas com palavras que rimem com a palavra principal. Logo
ao iniciar, na parte superior da tela, havera um desenho e a sua forma escrita, no centro
da tela, havera um painel com palavras dentro de placas que correrdo de um lado para o
outro. O aluno devera observar a palavra em destaque e tocar nas demais que rimam com
ela. Ao toca-la, surgira na parte inferior da tela uma animacédo de mé&os arremessando
bolinhas no alvo selecionado. Neste desafio, ndo ha contagem de tempo: o aluno tera 30
tentativas, ou seja, 30 bolinhas para arremessar. Apds o aluno acertar cinco rimas, uma
nova palavra ficarda em destaque. Se o alvo selecionado conter uma palavra que rima com
o principal, a placa caira, surgird um alvo verde e o acerto sera marcado. Do contrario,
surgira um alvo vermelho e o erro sera marcado. Apoés o aluno finalizar o desafio, a tela de
pontuagao que aparecera em seguida disponibilizara ao usuario a quantidade de acertos e
a opgdo JOGAR NOVAMENTE. (SIMAO, B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)
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AVALIAGAO DE CADA AULA: Apods explorar o aplicativo com os alunos, refazer o
desafio em um novo formato, com jogadores reais, ou seja os préprios alunos para dessa
forma avaliar se o desafio digital foi proveitoso e significativo. A brincadeira devera
comecar com duas criangas em oposi¢ao na roda segurando uma bola cada uma. Elas
devem passar as bolas para os colegas posicionados do seu lado direito. Quem receber a
bola devera falar uma palavra que rima com a inicialmente dada pelo professor. Se o
professor disser DIA, por exemplo, a crianga que receber a bola do colega podera falar
ALEGRIA. Cuidado: as bolas ndo podem se encontrar! Nesta brincadeira, ndo vale langar
a bola para jogadores que nao estejam imediatamente ao seu lado. Se isso acontecer,
quem recebé-la deve devolver para quem a atirou. Se ambas as bolas chegarem a um
jogador ao mesmo tempo, ele é eliminado. O jogo acaba quando sobrarem trés jogadores.

TiTULO DO PLANO DE AULA: Maquina dos tamanhos
02

DISCIPLINA: Lingua Portuguesa

CAMPO DE CONHECIMENTO: Linguagens

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 2° a 5° ano

TEMA: Graus do substantivo: aumentativo e diminutivo

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF15LP02) (EF15LP11) (EF15LP15)

HABILIDADES:HABILIDADES: Categorizar, escrever, nomear e reconhecer

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula ou patio

FINALIDADE DA AULA: Conhecer os significados afetivos na utilizacdo de aumentativo
ou diminutivo
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ATITUDINAIS: Estimular o aluno de TEA a expressao corporal e a interagdo com o outro

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Geralmente os alunos autistas apresentam
dificuldades de se expressar e interagir com o outro. Por esse motivo é importante
desenvolver atividades que envolvam a consciéncia corporal, estimulando assim a
concentracao e o controle da ansiedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Entender os mecanismos linguisticos para a formagao de aumentativo e diminutivo.

-ldentificar o emprego adequado de aumentativos e diminutivos nas diferentes situagdes
de uso da lingua.
-Aprimorar sua pratica social.

OBJETIVO GERAL: Conhecer os significados afetivos na utilizagdo do aumentativo ou
diminutivo.

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
desafio comega quando o aluno tocar no botdo INICIAR, que fara a maquina funcionar.O
objetivo sera separar o maior numero de palavras pelos graus de substantivos
(aumentativo e diminutivo) em 1:30(um minuto e trinta segundos). Assim que comecar o
desafio, surgira em tela uma garra com uma palavra que sera langada na esteira e ficara
rolando de lado a lado. O aluno devera ler e interpretar o grau desse substantivo para,
entdo, tocar no botdo que ativara a maquina e sugara a palavra de acordo com a
indicacdo de grau compreendida por ele como a correspondente. Para isso, 0 botéo
devera ser tocado quando a palavra estiver mais préoxima da classificacao do substantivo
almejado. Na maquina ha alavancas que poderéo ser acionadas para mudar a diregdo da
palavra. Se a palavra for sugada pela indicagdo de grau correspondente a ela, um som de
acerto sera emitido, luzes verdes piscarao, o catavento girara, a maquina soltara fumaca
colorida e sera marcado em tela o acerto. Se for sugada pela indicagdo nao
correspondente, um som de erro sera emitido, uma luz vermelha piscara, a maquina
soltara fumaca preta e sera marcado em tela o erro. Apés o término do desafio, a tela de
pontuagao que aparecera em seguida disponibilizara ao aluno a quantidade de acertos e a
opgdo JOGAR NOVAMENTE. (SIMAQ, B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)

AVALIAGCAO DE CADA AULA: Apos explorar o aplicativo com os alunos, desenvolver a
brincadeira: "VIVO! MORTQ". Usando as palavras propostas no desafio para brincar com
os alunos de "PALAVRINHA, PALAVRAQ". Escolha um dos participantes como lider para
ficar a frente do grupo, ele quem dara as instru¢gdes. Quando o lider disser uma palavrinha
todos deverao se abaixar. Do contrario, quando disser um palavrao todos deverao dar um
pulo e ficar de pé. O grau de dificuldade da brincadeira deve variar conforme o
desempenho dos alunos, dessa forma sera possivel avaliar o nivel de aprendizado dos
alunos.
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PALAVRA NA ESTEIRA £ UM. AUMENTATIVO OU UM DIMINUTIVO DA PALAVRA EM
W DESTAQUF_ QUANDO ELA CHEGAR NA POSICAO CORRET ow:no BOTAO . LEMBRE-SE: SE QUISER
MUDAR O SENTIDO DO MOVINENTO DA ESTEIRA TOQUE NAS MAVANCAS.
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TiTULO DO PLANO DE AULA: Na mira do gol
03

DISCIPLINA: Matematica

CAMPO DE CONHECIMENTO: Matematica

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Adi¢ao e subtragao

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CcODIGO BNCC: (EF01MA07) (EF02MA05) (EFO3MA03) (EF04MA03) (EFO5MA07)

HABILIDADES: Atribuir, comparar e resolver.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula

FINALIDADE DA AULA: Explanar atividades basicas de adicdo e subtragao

ATITUDINAIS: Auxiliar os alunos autistas a obterem maior solugao de atividades

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Alguns alunos autistas apresentam dificuldade para
o aprendizado e a pratica ampla dos numeros. Sendo assim, oferecer ferramentas a fim
de oportunizar ao aluno maior capacidade de aprender, interagir e socializar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Solucionar algoritmos.
-Apontar codigos e simbolos préprios da matematica.
-Realizar, executar e explorar a atividade de associagao simples sobre o conteudo.
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OBJETIVO GERAL: Realizar operagbes de adicao e subtragdo de maneira ludica,
oportunizando mais clareza para absorver entendimento sobre 0 assunto.

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
aluno devera escolher o nivel que deseja jogar tocando em uma das seguintes opg¢des:
FERINHA, FERA ou FEROZ. O aluno devera escolher qual categoria deseja jogar:
ADICAO E SUBTRACAO. O desafio comecara quando o aluno tocar no botdo INICIAR e
um som de apito soar. O objetivo sera acertar o maior numero de operacbes simples de
adicdo e subtracdo variando entre unidade + unidade, dezena + dezena, centena +
centena, unidade + dezena, unidade + centena e dezena + centena durante 2:00(dois
minutos). O aluno devera prestar atengdo no calculo que surgira na tela, calcular
mentalmente e usar a mira para acertar a opcao que julga ser a correta. Para isso, tera
que tocar na mira, ou na bola, quando ela estiver sobre o nimero. Se o resultado estiver
correto, o goleiro ndo pegara a bola, a torcida vibrara e o resultado dos calculos serao
transformados em pontuagédo. Se o aluno tocar na opgao incorreta, a torcida vaiara e o
goleiro pegara a bola. Quando terminar a partida, um som de apito soara e surgira a tela
de pontuacdo. Os niveis de dificuldade serdo definidos a partir das seguintes
caracteristicas: nivel ferinha - Calculos com apenas um numeral; nivel fera - Calculos com
um ou dois numerais; nivel feroz - Calculos com um, dois e trés numerais. Apés o desafio
ser encerrado, a tela de finalizacdo que aparecera em seguida indicara ao usuario os
pontos atingidos durante o tempo em jogo e disponibilizara para acesso os botdes
RANKING e JOGAR NOVAMENTE. Ao tocar na opcéo digite o seu nome, o teclado virtual
serd aberto para que seja possivel registrar a participacdo do usuario no ranking. (SIMAO,
B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)

AVALIACAO DE CADA AULA: Realizar uma atividade com os alunos utilizando papel e
caneta para anotar as operagdes que cada um resolver, bem como o resultado. Depois de
explorar o aplicativo com os alunos, solicitar a eles que reproduzam no caderno cada
operagao trocando o numero somado ou subtraido por outro, assim podendo avaliar o
nivel de fixagdo de conteudo.

NA MIRA=

=D0#G0L

MATEMATICA
AO E SUBTRAGAO
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TiTULO DO PLANO DE AULA: Pulo certo
04

DISCIPLINA: Matematica

CAMPO DE CONHECIMENTO: Matematica

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 2° a 5° ano

TEMA: Multiplicagcao

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC:(EF02MA06) (EFO3MA06) (EF04MA04) (EFO5MA08)

HABILIDADES: Utilizar, verificar e resolver.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula

FINALIDADE DA AULA: Incentivar o envolvimento de alunos autistas nas atividades de
multiplicacéo.

ATITUDINAIS: Auxiliar os alunos autistas a obterem maior solugao de atividades.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Alguns alunos autistas apresentam dificuldade para
o aprendizado e a pratica ampla dos numeros. Sendo assim, oferecer ferramentas a fim
de oportunizar ao aluno maior capacidade de aprender, interagir e socializar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Solucionar algoritmos.
-Apontar codigos e simbolos préprios da matematica.
-Realizar, executar e explorar a atividade de associagao simples sobre o conteudo.

OBJETIVO GERAL: Realizar operacdes simples de multiplicagao

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
aluno devera escolher as categorias que pretende jogar. As categorias do desafio serao
as tabuadas de um a dez. Ele podera selecionar mais de uma tabuada, se desejar. Apos,
o aluno devera tocar em AVANCAR.

O desafio comecgara quando o usuario tocar no botdo INICIAR. O objetivo sera ajudar o
sapo a chegar até a outra margem do rio, completando a operagéo. Para isso, o aluno
devera resolver mentalmente o calculo disposto no lado direito da tela. Depois, tera que
tocar na resposta que julgar correta para que o sapo, posicionado na margem do rio, salte
em uma das vitorias-régias e prossiga seu caminho. Se a resposta selecionada estiver
correta, um novo calculo surgira em tela e assim sucessivamente. Do contrario, o sapo
caird na agua e o usuario perdera uma vida, devendo responder novamente ao mesmo
calculo. Na tela estarao dispostos trés coragdes, que marcardo o numero de vezes que o
usuario podera errar a resposta. Apos utiliza-los, uma mensagem informara que ele
devera tentar novamente. Em seguida, o desafio reiniciara a partir do comecgo. Para poder
chegar até o outro lado do rio, o usuario precisara acertar todas as operagoes. Apos o
término do desafio, a tela de finalizacdo que aparecera em seguida disponibilizara ao
usuario um feedback e a op¢do JOGAR NOVAMENTE.
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(SIMAO, B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)

AVALIA(;AO DE CADA AULA: Ao decorrer da realizagdo da atividade, os alunos
podem levar papel e caneta para anotar as tarefas que cada um resolveu, bem como o
resultado. Apds explorar o aplicativo com os alunos, disponibilizar o material dourado em
grupo ou individualmente, propondo que sejam reproduzidas as operagdes de
multiplicacdo do aplicativo, assim reforcando a compreensao dos mecanismos utilizados
na multiplicacdo e podendo avaliar o nivel de memorizagédo do conteudo.

MULTIPLIC.

M i
W

TiTULO DO PLANO DE AULA: Férmula ¥
05

DISCIPLINA: Matemética

CAMPO DE CONHECIMENTO: Matematica

PUBLICO ALVO: Alunos autistas a partir de 8 anos

TEMA: Fracdes (Numeros e Operagoes)

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF03MA09) (EF04MA09) (EFO5MA03)

HABILIDADES: Verificar, comparar e resolver.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula

FINALIDADE DA AULA: Incentivar o pensamento légico

ATITUDINAIS: Despertar o aluno autista a cumprir atividades interativas

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Entendendo que alunos autistas apresentam
obstaculos na comunicagdo interpessoal € no convivio social. Praticar atividades
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envolvendo raciocinio l6gico auxiliam e muito, pois atuam como um exercicio de conexao
e sociabilidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Desenvolver o raciocinio légico.
-Construir representacgdes fracionarias.
-Resolver situagdes problemas.

OBJETIVO GERAL: Explorar fragdes proprias.

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
aluno devera selecionar um dos carros para jogar e tocar no botdo AVANCAR.

O aluno devera tocar no espago em que é solicitado inserir 0 seu nhome para que aparega
na tela um teclado virtual. Depois de digitar o seu nome, o usuario devera SALVAR ¢, na
sequéncia, tocar em AVANCAR. O jogo comecara quando o usuario tocar em INICIAR. O
objetivo sera identificar se as fragdes estdo representadas corretamente tocando em
verdadeiro ou falso para chegar ao final da corrida. Na largada da corrida estdo
posicionados trés carros, sendo um deles o carro selecionado pelo aluno, identificado com
uma estrela. Dentro de um simulador de velocidade surgira a fracdo e uma representagao
grafica. O aluno devera interpreta-las e responder se é verdadeiro ou falso tocando em
uma dessas opcdes. Na tela ha o desenho do contorno do circuito para o aluno
acompanhar a sua evolugdo. Se a escolha estiver correta, o carro acelerara ficando a
frente dos outros. Se estiver incorreta, o carro mantera a mesma velocidade, ou seja,
ficara para tras em relagao aos outros. Apds o término do desafio, apareceréo na tela um
podio com os trés pilotos, a classificagdo de cada um e a opcado JOGAR NOVAMENTE.
(SIMAO, B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)

AVALIAGAO DE CADA AULA: Depois de fazer uso do aplicativo com os alunos, coloque
em pratica o desafio, solicite que peguem um pacote de pratos descartaveis de tamanho
médio e coloquem em cima da mesa. Instrua-os a encapar a parte superior de um dos
pratos com papel. Depois, pe¢ca que guardem esse prato para futura comparagao. Em
seguida, distribua numeros fracionais entre os alunos e, entao, oriente-os a encapar o
outro prato escrevendo nele com caneta de retroprojetor as partes que compdem a fragéo
indicada. Ex: .. Solicite-lhes que cortem cada parte da fracdo para que possam
compreender o que € o todo e o que sao as partes. Comparem o primeiro prato com o
segundo e, por fim, deixe uma atividade livre na qual eles poderao construir suas proprias
fragcdes utilizando cartolina, tinta guache e pincéis, para que, assim, possam demonstrar
na pratica o conhecimento adquirido.




98

TiTULO DO PLANO DE AULA: Emplacando
06

DISCIPLINA: Arte, ciéncias

CAMPO DE CONHECIMENTO: Raciocinio

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Transito

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF15AR03)
(EF01CIl06) (EF02CI03) (EF03CI03) (EF04CI01) (EF05CI13)

HABILIDADES: Classificar, apontar e definir.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula

FINALIDADE DA AULA: Motivar a socializacao

ATITUDINAIS: Praticar a coordenacdo motora e individualidade.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Entendendo que alunos autistas aderem de forma
mais pratica conteudos apresentados de forma visual, motiva-se aqui o desenvolvimento
de atividades legiveis, compreensiveis e visiveis as quais proporcionem autonomia e
vivéncia para o meio que os alunos estao inseridos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Oferecer a crianca o acesso as nogdes basicas do transito.
Chamar atengado da crianca para as regras de transito.
Sensibilizar a crianga sobre o entendimento das placas de transito.

OBJETIVO GERAL: Placas de transito

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
desafio comegara quando o aluno tocar em INICIAR. O objetivo sera localizar cinco placas
idénticas a da referéncia em 3:00(trés minutos). Do lado direito da tela aparecera o
desenho de uma guarda de transito segurando uma placa com a identificagdo da imagem
que o aluno devera encontrar. Havera também varias placas diferentes e misturadas na
tela para que o aluno localize, entre elas, as cinco iguais, devendo tocar nelas uma a uma
para seleciona-las. Apos, a placa em destaque mudara para que ele encontre novamente
outras cinco idénticas a nova referéncia. Quanto mais rapido encontrar as placas, maior
sera a oportunidade de encontrar novas placas € mais pontos ganhara o aluno. Do lado
direito da tela havera trés bonus, representados por lampadas, para o aluno utilizar caso
nao encontre o desenho procurado. Ao ativa-los, a placa ficara piscando para que possa
ser localizada e, entdo, selecionada. O bénus podera ser ativado pelo aluno a qualquer
momento. A cada placa correta que tocar, o aluno ganhara dez pontos. Do contrario, a
cada placa incorreta ele perdera cinco pontos. Apés o desafio ser encerrado, a tela de
finalizacdo que aparecera em seguida indicara ao usuario os pontos atingidos durante o
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tempo em jogo e disponibilizara para acesso os botdes RANKING e JOGAR
NOVAMENTE. Ao tocar na opc¢ao digite seu nome, o teclado virtual sera aberto para que
seja possivel registrar a participagdo do usudrio no ranking. (SIMAO, B. L.; Vivian Dias
Yamada, 2018)

AVALIAGAO DE CADA AULA: Depois de utilizar o aplicativo com os alunos, aproveite o
conteudo apresentado no aplicativo e crie com os alunos um jogo da meméria que podera
ser utilizado em pequenos grupos, imprima e deixe-os recortar e montar o jogo por conta
prépria com auxilio e supervisdo. Assim conseguira avaliar o interesse e o
desenvolvimento dos alunos enquanto executam a atividade proposta.

EVIPLACANDO =)

LINGUAGENS
TRANSITO

TITULO DO PLANO DE AULA: Coleta divertida 07

DISCIPLINA: Ciéncias

CAMPO DE CONHECIMENTO: Ciéncias da natureza

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Sustentabilidade

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC:(EF01CI01) (EF02CI01) (EF03CI10) (EF04CI01) (EF05CI05)

HABILIDADES: Resolver, utilizar e comparar.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula e prédio da escola

FINALIDADE DA AULA: Aumentar habitos de reducao de lixo e reutilizagcado de
reciclaveis.

ATITUDINAIS: Fazer coletas no ambiente escolar e levar essa atitude para casa
influenciando familiares e vizinhos.
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PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Tendo como foco a intencdo de trabalhar a
socializagao com alunos autistas, a atividade possibilita reflexdo em grupo sobre as
descobertas que fizeram juntos e os beneficios que a reciclagem pode trazer para o
meio em que vivem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Criar situagdes que envolvam atencao e concentragao.
-ldentificar o que sao rejeitos, materiais reciclaveis e reutilizaveis.
-Diminuir problemas provocados pelo lixo.

OBJETIVO GERAL: Consciéncia no descarte

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
aluno devera escolher o nivel que deseja jogar tocando em uma das seguintes opgdes:
FERINHA, FERA ou FEROZ. O objetivo sera trabalhar a coordenagao visomotora do
aluno aliada a aprendizagem da separacdo correta de detritos reciclaveis e néo
reciclaveis. A atividade comecara quando o aluno tocar em INICIAR e uma das lixeiras
ficar em destaque. Alguns lixos comegam a aparecer na tela e o aluno devera
relaciona-los ao tipo de lixo, como também verificar se correspondem a lixeira que esta
em destaque. Para confirmar e coletar, o aluno devera tocar no lixo que faz
correspondéncia correta com a lixeira em destaque. Caso toque no lixo incorreto, o
aluno perdera cinco pontos. Se tocar no lixo correto, ganhara 10 pontos. Os niveis de
dificuldade seguirdo os seguintes critérios. Nivel ferinha- quatro tipos de lixos e o aluno
tera 1:20(um minuto e vinte segundos) para separar o maior numero de detritos. Nivel
fera- seis tipos de lixos e o aluno tera 2:00(dois minutos) para separar 0 maior numero
de detritos. Nivel feroz- nove tipos de lixos e o aluno tera 3:00(trés minutos) para
separar o maior numero de detritos. Apds o desafio ser encerrado, a tela de finalizagao
que aparecera em seguida indicara ao usuario os pontos atingidos durante o tempo em
jogo e disponibilizara para acesso os botdes RANKING e JOGAR NOVAMENTE. Ao
tocar na opcgao digite o seu nome, o teclado virtual sera aberto para que seja possivel
registrar a participacdo do aluno no ranking. (SIMAO, B. L.; Vivian Dias Yamada, 2018)

AVALIACAO DE CADA AULA: Apos explorar o aplicativo com os alunos, aproveite
para aprofundar o conhecimento sobre o tema, fagam um passeio no entorno da escola
para estudar as cores usadas nas lixeiras da coleta seletiva pertencentes a escola (azul
para papel, verde para o vidro, vermelho para o plastico, amarelo para os metais e
marrom para o lixo organico), assim poderao conversar sobre o assunto e tornar o
aprendizado mais significativo. Dessa forma podera avalia-los quanto ao conhecimento
adquirido.

S SEE NN

CIENCIAS DA NATUREZA
SUSTENTABILIDADE
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TITULO DO PLANO DE AULA: Palavras nas estrelas
08

DISCIPLINA: Lingua Portuguesa

CAMPO DE CONHECIMENTO: Linguagens

PUBLICO ALVO: Alunos autistas de 1° a 5° ano

TEMA: Soletracao

TEMPO ESTIMADO: 50 minutos

CODIGO BNCC: (EF15LP03) (EF15LP06) (EF15LP16) (EF15LP18)

HABILIDADES: Inferir, organizar e comparar.

RECURSO UTILIZADO: Mesa digital

ESPACO: Sala de aula

FINALIDADE DA AULA: Incentivar os alunos ao uso claro das palavras por meio da
leitura e trabalhos ludicos.

ATITUDINAIS: Propor ao aluno mais oportunidades de interagao e envolvimento através
da linguagem.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO: Sabe-se que a consciéncia fonolégica é a
aplicacao da unido entre letras e sons. Alunos autistas normalmente apresentam alteracéo
de organizacao e compreensao da fala. Nesse contexto, fazendo uso da escrita para
ampliar e atingir imensa influéncia nas relagdes sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
-Reparar dificuldades na ortografia
-Aumentar o vocabulario
-Assimilar o sentido das palavras

OBJETIVO GERAL: Expansao do vocabulario

DESENVOLVIMENTO: O aluno devera tocar no nome do desafio disposto na tela. O
aluno devera escolher o nivel que deseja jogar tocando em uma das seguintes opgoes:
FERINHA, FERA ou FEROZ. O desafio comecara quando o aluno tocar em INICIAR. O
objetivo sera identificar as palavras que iniciam com a silaba em destaque. O aluno
devera tocar nas fileiras com palavras que comegam com essa silaba para mover a nave,
€ em seguida, tocar na nave para que ela atire na palavra antes de chegar na linha
branca. Durante o desafio, havera outras palavras com outras silabas na tela para
dificulta-lo. O tempo sera contado por meio da duragdo da mdusica, ou seja, 0 jogo
terminara ao fim da musica. Cada acerto valera um ponto e a pontuacao sera computada
na tela. Toda vez que alterar a silaba em destaque, surgira um efeito visual na tela.
Durante o desafio, um bénus podera ser ativado automaticamente quando houver dez
acertos consecutivos, fazendo com que o jogador ganhe o dobro de pontos. Os niveis de
dificuldade serao definidos a partir das seguintes caracteristicas:

Nivel ferinha- as palavras surgirdo mais espacadas e em apenas trés fileiras;
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Nivel fera- as palavras surgirdo mais espagadas e em cinco fileiras;

Nivel feroz- palavras surgirdo rapidamente e em cinco fileiras. Apés o desafio ser
encerrado, a tela de finalizagdo que aparecera em seguida indicara ao aluno os pontos
atingidos durante o tempo em jogo e disponibilizard para acesso os botdes RANKING e
JOGAR NOVAMENTE. Ao tocar na opgao digite o seu nome, o teclado virtual sera aberto
para que seja possivel registrar a participacdo do aluno no ranking. (SIMAO, B. L.; Vivian
Dias Yamada, 2018)

AVALIAGAO DE CADA AULA: Apds explorar o aplicativo com os alunos, aproveite para
aprofundar o conhecimento sobre o tema, fagam um passeio no entorno da escola para
estudar as cores usadas nas lixeiras da coleta seletiva pertencentes a escola (azul para
papel, verde para o vidro, vermelho para o plastico, amarelo para os metais e marrom
para o lixo organico), assim poderdo conversar sobre o assunto e tornar o aprendizado
mais significativo. Dessa forma podera avalia-los quanto ao conhecimento adquirido.
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AVALIAGAO

Ressalto que o uso da avaliagdo de cada aula é sugestiva, cabendo ao professor
decidir se fara uso da mesma, mas sua proposta € identificar o nivel de aprendizado
de cada aluno ao fim de cada aula aplicada, auxiliando dessa forma o professor a

fazer um balango sobre a compreenséo ou ndo da programacéo curricular aplicada.

Pois, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o objetivo
das avaliagbes é '"realizar uma analise global e integral dos estudantes".
Portanto a avaliagédo precisa apresentar-se como um ato frequente e ordenado na
escola, sabendo que seu uso ndo se aplica apenas aos alunos, mas também aos
professores para certifica-se se sua maneira de transmissdo em sala de aula esta
sendo eficiente, com base nisso, o professor podera meditar e melhorar sua didatica

se assim fizer-se necessario.

Por fim entende-se que o mais importante € incluir o aluno proporcionando
diferentes métodos de ensino e de avaliagdo para que o mesmo seja atendido de

maneira significativa e inclusiva.
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